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Resumen

La investigacion, Estrategia Psicopedadidactica y su Influencia en Resolucion de Problemas
de Estadistica en Estudiantes de 3ro de Primaria, I.E. C.C.C, 2020, tuvo como objetivo
general, Determinar la influencia de la estrategia psicopedadidactica en la resolucién de
problemas de estadistica en los estudiantes de tercer grado de primaria en la I.E. Coprodeli
Corpus Christi. Bellavista, Perd. 2020. La investigacion es de tipo aplicada, nivel
experimental, enfoque cuantitativo, disefio preexperimental, de estudio exploratorio y
descriptivo. Tuvo una muestra de 20 estudiantes de tercer grado del nivel primaria. El
instrumento de recoleccion de datos fue una prueba objetiva con 20 problemas. Para el
analisis estadistico se utilizd la prueba de Wilcoxon. Se obtuvo como resultado que la
estrategia psicopedadidactica es significativa (Z=-3,921, sig=0.00) en la en la resolucion de
problemas de estadistica en los estudiantes de tercer grado de primaria en la I.E. Coprodeli
Corpus Christi. Bellavista. En cuanto a las dimisiones también la estrategia
psicopedadidéctica es significativa (Z=-3,921, -3,819, -3,749, -3,696, -3,446, sig=0.00). Se
concluye que la estrategia psicopedadidactica influye significativamente en la resolucion de
problemas de estadistica en los estudiantes de tercer grado de primaria en la I.E. Coprodeli
Corpus Christi. Bellavista. Asi mismo la estrategia psicopedadidactica influye
significativamente en las dimensiones (capacidad representa datos, de comunica su
comprension, usa estrategias y procedimientos, y sustenta conclusiones) de la variable,
resolucién de problemas de estadistica en los estudiantes de tercer grado de primaria en la

I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista.

Palabras clave: Estrategia, psicopedadidactica, resolucion de problemas, estadistica.
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Abstract

The research "Psychopedadidactic Strategy and its Influence on Statistics Problem Solving
in 3rd Grade Primary School Students, I.E. C.C.C.C, 2020" had as general objective, to
determine the influence of the psychopedadidactic strategy on statistics problem solving in
third grade primary school students at I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Peru. 2020.
The research is applied, experimental level, quantitative approach, pre-experimental design,
exploratory and descriptive study. It had a sample of 20 third grade elementary school
students. The data collection instrument was an objective test with 20 problems. The
Wilcoxon test was used for statistical analysis. The results showed that the
psychopedagogical strategy is significant (Z=-3,921, sig=0.00) in the resolution of statistical
problems in third grade elementary school students at I.E. Coprodeli Corpus Christi.
Bellavista. Regarding the dimissions also the psychopedadidactic strategy is significant (Z=-
3,921, -3,819, -3,749, -3,696, -3,446, sig=0.00). It is concluded that the psychopedagogical
strategy significantly influences the resolution of statistical problems in third grade
elementary school students at I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista. Likewise, the
psychopedagogical strategy significantly influences the dimensions (ability to represent
data, to communicate their understanding, to use strategies and procedures, and to support
conclusions) of the variable, statistical problem solving in the students of third grade of

primary school in the I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista.

Key words: Strategy, psychopedadidactics, problem solving, statistics.



Introduccion

En el orbe moderno, la globalizacion ha creado impulso innovador con inteligencia artificial,
por ello, involucra a la poblacion un reto competidor. Por eso, los individuos requieren tener
una condicion meditabunda y metddica para ser idoneos de esbozar y zanjar aprietos de su
vida habitual que se muestren. En tal sentido, la conduccion de la matematica es muy
significativo para el educando, ya qué se encuentra en todos los espacios sociales,

ambientales, culturales y comunitarios y en forma esponténea y natural.

En los Gltimos afos, la E-A de la matematica es relevante y alarmantes en la sociedad; y asi
vemos las conclusiones de los exadmenes cosmopolitas y nos exponen logros bajos en los
escolares de Latam. Por ello, cada gobernante propone una serie de alternativas que poco o
nada tienes resultados, debido que no hay una continuacion de las politicas educativas

constructivas.

Los resultados emanados en el ensayo PISA (2012), dirigido por OCDE exponen con albor
que el Pert se halla en el antetltimo puesto de cuarenta y los sesenta y seis paises que
facilitaron el examen en el area de Matematica. China (Shanghai) encabeza la valoracion.
Mientras que Colombia, Argentina y Brasil, paises de Latam, quedan en los 10 finales

puestos.

Como se puede analizar el Per( es parte de ese contexto con dificultades en las areas
valoradas. Los resultados que consiguieron los educandos del Pert son pavorosos, ya que
subsistieron en el final de la cola en matematica. El calificativo promedio que instaura la
OCDE del Programa para la EIE (PISA), es de 494 para matematica, para la interpretacion
lectora 501 y para ciencia 496 como promedio. Nuestro pais adquirié 368, 373 y 384 puntos,
los calificativos se apartaron de la nota promedio y fue el calificativo bajo de los sesenta y

cinco colaboradores.

En el Peru, se facilit6 inicio a un proceso de adelanto de la eficacia de la formacion, debido
a ello el afio 2014, el MED hizo llegar a cada uno de los educadores del pais folletos de las
RA, este instrumento proporciono el uso de tacticas que admitan optimizar los aprendizajes

queridos en cada uno de los educandos.

La EIE, PISA (2015), revelo tenues alivios. Peru fue quien progreso, pero se ubicé en el

altimo lugar. En matematica, Argentina se colocé en el punto cuarentay dos, Chile (cuarenta



y ocho), Uruguay (51), México (cincuenta y seis) Costa Rica (cincuenta y nueve), Colombia
(sesenta y uno), Peru (sesenta y uno),) Brasil (sesenta y cinco), Republica Dominicana
(setenta); Per( escalé de 368 a 387, es decir, diecinueve puntos de avance, coronando al
puesto sesenta y uno; adelantando asi a Brasil. En el 2015, la valoracion enaltecio la
proporcién con relacién al afio anterior, sin embargo, este efecto poco llend la perspectiva
del MED.

El MED (2019), a nivel nacional promovi6 la ECE de Ed. Primaria en el ciclo IV. Los
resultados segun la media promedio y niveles de logro son los siguientes: Previo al inicio
8,1%, en inicio 15,9%, en proceso 42,9% y nivela satisfactorio 34,0%. Es evidente que se

refleja problemas para resolver problemas matematicos.

La DRED de San Martin (2019), en la ECE en el IV ciclo de educacion primaria. Los
resultados segun la media promedio y niveles de logro son los siguientes: Previo a inicio
14.5%, en inicio 21.8%, en proceso 39.6% y en el nivel logro obtenido 24.1%. Analizando
los porcentajes a nivel regional de San Martin existen dificultades para resolver problemas

matematicos.

En la UGEL, Bellavista (2019), en la ECE del 4to grado de educacion primaria. Los
resultados segun la media promedio y niveles de logro son los siguientes: Anterior al inicio

22.9%, en inicio 27.8%, en proceso 36.6% Yy en nivel satisfactorio se obtuvo 12.9% de logro.

El inconveniente de indagacion fue elegido debido a que los escolares del 3° del nivel
primario de la I. E. COPRODELI Corpus Christi en la provincia de Bellavista, tienen
dificultades para resolver problemas datos e incertidumbre con facilidad. De acuerdo a la
ECE 2018 en 4° de educacion Primaria obtuvo los siguientes resultados: En inicio dos
alumnos que representa 10.5%; proceso 14 alumnos que representa 73.7% y nivel
satisfactorio 3 estudiantes que representa 15.8% y en nivel logro destacado no se encuentra
ninguno. La Preocupacion es que el en nivel de inicio y en proceso se encuentran mas del
50% educandos, significa que hay que seguir trabajando e implementando programas y

proyectos para mejorar e incrementar el nivel en resolucion de problemas matematicos.

Esto se subraya debido a que los discipulos no poseen claro el concepto préactico y basico en
resolucién de problemas y técnicas estadisticas, y por otro lado los educadores poco aplican
apropiadamente sus tacticas metodoldgicas en las sesiones de aprendizaje. Ante el contexto

expuesto, se sistematizé la contigua pregunta general de exploracion: ;De qué manera la



estrategia psicopedadidactica influye en la resolucion de problemas de estadistica en los
escolares de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi, Bellavista, Pert 2020?

También se planted las siguientes preguntas especificas:

-¢De qué manera la estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad de representar
datos en la resolucion de problemas de estadistica de los alumnos de 3° de primaria en la
I.E. Coprodeli Corpus Christi? Bellavista, Perd. 2020?

-¢De qué manera la estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad comunica su
comprension en la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de 3° de
primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi? Bellavista, Perd. 2020?

-¢De qué manera la estrategia  psicopedadidactica influye en la capacidad de usar
estrategias y procedimientos en la resolucion de problemas de estadistica de los estudiantes
de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Pert. 2020?

-¢De qué manera la Estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad de sustentar
conclusiones en base a la resolucién de problemas de estadistica de los educandos de 3° de

primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Pert. 2020?

El objetivo general de la investigacion fue determinar la influencia de la Estrategia
psicopedadidactica en la resolucion de problemas de estadistica en los educandos de 3° de

primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Pert. 2020.

En seguida se plante6 de acuerdo con nuestras dimensiones los siguientes objetivos
especificos:

Determinar la influencia de la estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad
representar datos en la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de 3° de

primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Pert. 2020.

Determinar la influencia de La Estrategia psicopedadidactica en la capacidad comunica su
comprension en la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de 3° de

primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Perd. 2020.

Determinar la influencia de la Estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad de
usar estrategias y procedimientos en la resolucion de problemas de estadistica de los

educandos de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Peru. 2020.



Determinar la influencia de La Estrategia psicopedadidactica en la capacidad de sustentar
conclusiones en base a la resolucion de problemas de estadistica de educandos de 3° de
primaria en la 1.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Perd. 2020

Asi mismo, como respuesta a la cuestion general de averiguacion se plateo la siguiente
conjetura: La Estrategia psicopedadidactica influye significativamente en la resolucion de
problemas de estadistica en los educandos de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus
Christi. Bellavista, Pert. 2020.

La justificacion de la indagacion fue la siguiente:

Justificacion teorica, los nifios consideran que las matematicas son aburridas en las aulas
por ausencia de estrategias, métodos y técnicas de aprendizaje por parte el maestro como
protagonista de la ensefianza. En la actualidad existen muchas teorias de aprendizaje. El
porque de nuestra indagacion ratica en el estudio del contenido de la aplicacion de las teorias
de enfoque constructivistas propuestas por Lev Vigotski, Jerome Bruner, Piaget y David
Ausubel. Dicho conocimiento, nos permite saber cual de los aportes teoricos es aplicable
dentro del proceso de la estrategia psicopedadidactica en la resolucion de problemas de
estadistica. La estrategia psicopedadidactica es un modelo constructivista porque converge
entre si, la psicopedagogia, la pedagogia y la didactica para aportar una nueva metodologia
y obtener resultados satisfactorios en la resolucion de problemas de estadistica. Por ello,
resulta de especial de interés determinar la influencia de la Estrategia psicopedadidactica en
la resolucion de problemas de estadistica en los educandos de tercero de Primaria, de esta
manera innovar medidas que permitan facilitar el aprendizaje y ensefianza en situaciones

problematicas significativas en el campo de las matematicas.

Justificacion practica, existe poco interés en desarrollar e incluir temas practicos de
resolucién de problemas de estadistica dentro de la planificacion de unidades y actividades
de aprendizaje, a pesar que esta escrito en el CN del Pert (2016), por ello la presente
investigacion surge la necesidad aplicar la estrategia psicopedadidactica con el propdsito de
acrecentar habilidades en resolucion de problemas de estadistica basica en los educandos
de 3° de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Perd. 2020. La investigacion
busca proveer pesquisa significativa para mejorar la resolucion problemas de estadistica en
la I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista y otras Instituciones Educativas del Peru que
estan interesados en perfeccionar los aprendizajes significativos. Las conclusiones de la

averiguacion son puestos a servicio de la comunidad cientifica.



Justificacion metodoldgica, para conseguir la meta de los objetivos de exploracion, se
auxilié a la creacion de la variable independiente estrategia Psicopedadidéctoca y su efecto
en la variable dependiente problemas de estadistica. Estos materiales fueron hechos y, antes
de su aplicacién, fueron filtrados mediante juicios de versados para luego ser cribados
mediante la validez y confiabilidad. El trabajo tiene una utilidad metodoldgica, ya que
podrian realizarse futuras investigaciones que usaran metodologias relacionadas, de manera
que se posibilitan analizar las dimensiones de la estadistica basica; la eficacia de la estrategia
psicopedadidactica. Con dicha estrategia se espera provocar el aprendizaje de la matematica
de modo didactico y motivacional para los educandos con ayuda de nuevo libro de
Razonamiento estadistico basico de 3° y en el futuro con apoyo de la empresa privada y
autoridades se elaboren libros de primer grado hasta sexto. También, apuntalar a los expertos

de primaria en el &rea de matematica a tener acceso a practicarlo la estrategia en sus I. E.

Justificacion legal, se sustenta en la LGE N°28044 (2012) en art. 8 esta escrito los
principios de la Educacion peruana como pilares fundamentales para el desarrollo social. De
los ocho axiomas, podemos destacar la calidad de formacion para todos los Educandos y la
innovacion para fomentar nuevos conocimientos en la cultura. De igual manera, en la LRM
N°29944(2012) que exige a los educadores un buen desempefio en el ejercicio profesional
y la NLU N°30220 (2014) impulsa a las universidades fomentar y desarrollar la
investigacion para impulsar aportes al conocimiento relacionado con el estatuto de la
UNSM.

La tesis de indagacion se ha constituido en tres capitulos, que son momentaneamente

puntualizados en seguida:

En la introduccién narra el topico de busqueda y analiza el problema de exploracion. En
seguida, se plantea interrogantes de averiguacion, el objetivo general y objetivos especificos
y la justificacion. En el primer capitulo se instaurd la parte tedrica que comienza con el

examen de los antecedentes de la exploracion; posteriormente, el marco tedrico.

En el segundo capitulo: Materiales y métodos, vislumbra el desarrollo del marco
metodoldgico, constrifiendo el tipo de indagacion experimental. Posteriormente, se revelan

las programaciones perpetradas para el desarrollo de la parafrasis y del analisis de datos.



En el tercer capitulo, se exponen los resultados de la exploracion, mediante tablas y figuras;
cada uno con su oportuno titulo, analisis y exegesis; luego, la discusion de dichos

encuentros, desentrafiar con los antecedentes y los esbozos tedricos.

Por (ltimo, se exhiben las resefias bibliogréaficas aquilatadas en la indagacion.
Concluyentemente, se publican los apéndices, que circunscriben la matriz de pesquisa, los

enseres de cogida de datos y fotos afines a la exploracion.



CAPITULO |
REVISION BIBLIOGRAFICA

1.1. Antecedentes
Después de la revisacion minuciosa bibliogréafica sobre el tema de exploracion se anota

estudios que se han realizado en reciprocidad a las variables de tesis.

1.1.1. A nivel internacional

Bolivar (2015), en su investigaciobn cuyo objetivo fue identificar la descripcion
neuropsicopedagdgico de los educandos de tercero de primaria en la aritmética para advertir
aprendizajes en el futuro. Metodologia. Disefio no experimental, poblacidn (ciento cuarenta
y siete). Muestra (cien educandos) se concluyo que los cien educandos de acuerdo a muestra
obtuvieron desiguales problemas que sobre pasa lo habitual en retencion y uso téermicos

numéricos y de calculo, siendo apuntados como la discalculia.

Véasquez (2014), en una indagacion, de tipo béasico y exploratorio. Concluyo al ejecutar el
patrén didactico para calcular el conocimiento existente y técnico en nivel bajo, debido que
los educadores no poseian un saber eficaz que apoye al ejercicio practico adecuado de la
probabilidad.

Castafio (2014), en una investigacion cuya Poblacion fue de 106 participantes. El esbozo
aplicado fue mixto que se tocan en forma autonomo. Consumé que los primordiales
itinerarios para dominar instruir a los alumnos las operaciones que contiene digitos

racionales, se localizan unidas a dificultades de aprendizaje de los escolares que poseen.

1.1.2. A nivel nacional

Vicufa (2017), en una indagacion conto con doscientos educandos del 2° de primaria, la
muestra no probabilistica escogié a cincuenta y seis alumnos. Disefio experimental (nivel
explicativo) y trasversal. Concluyd que la ejecucion de tacticas didacticas adelanta
elocuentemente la resolucién de problemas aritméticos en los escolares 2° de primaria de la
| E. N°1451. A, UGEL 05 SJL- 2016.

Norabuena (2013), realizdé un estudio el cual fue cuasi experimental, la poblacion estuvo
conformada por los educandos de dicho grado, la muestra (cincuenta y seis educandos).
Concluy6 se admite la conjetura positiva porque el método de la ensefianza problematica

influy6 significativamente en habilidades para resolver problemas del algebra.



Benavides (2016), presentd un estudio, el cual fue de “Bosquejo experimental (nivel
exploratorio y descriptivo), muestreo no probabilistico intencional. Muestra 20 educandos,
ejecutd de diez problemas algebraicos con dos variables anteriormente y posteriormente de
la instigacién. En la ejecucion del pre test, se establecio que el ochenta % de educandos (en
inicio), el veinte % (proceso), con una media de 7,8 puntos. Sin embargo, en el pos test,
cincuenta y cinco % de educandos (logro previsto), treinta y cinco % (logro destacado) y el
diez % (proceso) consiguidé aumentar a dieciséis puntos como promedio. Concluyé que la
metodologia antes mencionada prosperé significativamente en la bizarria de problemas de
algebra en I.E. en mencién con una confiabilidad del 95%.

1.1.3. A nivel local

Coronel et al. (2021), en su busqueda, denominado, “La resolucion de problemas en
estudiantes del nivel primaria”. Se utilizé el método descriptivo, la técnica de analisis de
expedientes y como herramienta una ficha bibliografica. Concluyeron que la solucion de
problemas en escolares de primaria personifica un juicio cognitivo de razonamiento logico
hondamente transcendental. Tuvo como proposito, estimular las destrezas que proporciona
los educandos localiceen, examinen y aclaren hechos fortuitos que se ostentan numerosos

quehaceres de la vida cotidiana, especialmente en el talante educativo.

Flores (2016), realizo una indagacion. Este conto con una nuestra (veinte educandos)
Metodologia, analisis descriptivo e inferencial. Enfoque mixto. Concluyé que en el
cuestionario del pre test en aritmética antes de ejecutar la innovacion didactica los educandos
en su mayoria se encontraron en inicio (cero-diez) con una media de 7,4 puntos. Sin
embargo, al ejecutar la tactica didactica ha conseguido significativo el aprendizaje de
solucién de problemas aritmético del educando de 2°. Primaria. La mayoria se hallaron en

logro previsto (catorce —diecisiete) con una media de 16,2 puntos

1.2. Marco tedrico

1.2.1. Definicién de la Estrategia psicopedadidactica.

Segun el Diccionario Etimologico de la lengua espafiola (2009), el Arte del Mundo Militar,
Plan de accidn (p.281) estos conceptos se relacionan con las investigaciones de Viena (2019)
sustenta que la colectividad de los ensayistas delimita la estrategia como el arte o la ciencia

de emplear los medios favorables para obtener los objetivos (p.39).


http://renati.sunedu.gob.pe/browse?type=author&value=Benavides+Fern%C3%A1ndez%2C+Mar%C3%ADa+Celinda

Viena (2019), indica que, “agrupacion interrelacionado de roles y peculios, idéneos de
generar bocetos de accidn que hace posible que el educando se enfrente de una manera mas

enérgico a contextos universales y concretas de aprendizaje”.

Diaz et al. (2002), diversas han sido los axiomas que se han sugerido para Conceptualizar
las tacticas de aprendizaje (véase Monereo, 1990; Nisbet y Schucksmith, 1987). Definen:

“Las estrategias de aprendizaje son procesos que un neofito emplea de modo sensata,
inspeccionada e deliberado como materiales maleables para educarse elocuentemente y
remediar dificultades” (Diaz Barriga, Castafieda y 1986; Gaskins y Elliot, 1998). En
definitiva, son 3 los semblantes mas particulares de las estrategias de aprendizaje (véase
Pozo y Postigo, 1993):

a) La préctica de las estrategias es intervenida y no irreflexiva; pretenden irreparablemente
de una toma de disposiciones, de una prontitud previa de organizacion y de una inspeccion
de su cumplimiento. Ademas, las estrategias constrifien del afan de la intuicion

metacognitivo y, sobre todo, autorregulador.

b) La practica de las estrategias de aprendizaje demanda de una deliberacion insondable
sobre el modo de utilizar. Es ineludible que se subyuguen las series de acciones e incluso

los métodos que las componen y que se sepa también como y cudndo emplear abiertamente.

c) La préactica de estas involucra que el novicio las sepa preferir sagazmente de entre
diferentes caudales y capacidades que posea a su habilidad. Se esgrime una accion
estratégica en cargo de solicitudes contextuales explicitas y de la consecucidn de seguras

metas de aprendizaje.

1.2.2. Tipos de estrategias

Vicufa (2016), en sus indagaciones afirma que “constan diversas estrategias para solucionar
problemas matematicos, ejercicios que impliquen el juego y el modelado, ya permiten
acercarse a escaseces Yy destrezas que tienen los educandos averiguando su proceso en modo
persistente” (p.19).

Sé que existe una variedad de estrategias Util para para instruccion de las estrategias de la
estadistica basica, sin embargo, una sola estrategia no basta para el adelanto de las
competencias, sino que es inevitable adaptarse al contexto y a los nifios que se desenvuelve

en este.
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1.2.3. Estrategias aplicadas a la estadistica.

En el mundo educativo existe una variedad de estrategias guiada en el &rea de matematica,
fundamentalmente en la rama de la Estadistica basica que se pretende aplicar en la ensefianza
y aprendizaje de los discipulos. Es relevante considerar el nivel de desarrollo y
caracteristicas, cognitivo, fisico, social y afectivo relacionado con el ciclo del estudiante.
Segun Lev Vikotski, el aprendizaje es progresivo por ello, el educador debe discurrir los
horizontes de desarrollo de los escolares para transportar desde la zona real - ZDR a la zona
de desarrollo préximo - ZDP, lo que, en otras palabras, es acompafiar, guiar al alumno con
estrategias, materiales, juegos para conducirlo a la zona de desarrollo potencial, donde se
puede desenvolver de manera competente (MED, 2021).

En este caso, la tesis esta encaminado a alumnos de 3° de primaria, ciclo 1V; se ejecutara la
estrategia teniendo en cuenta: el recurso didactico, estrategias lidicas y estrategia

establecidas en el procedimiento creativo y contextualizado de los materiales.

1.2.4. Proceso didactico creativo de la estadistica

Segun GAISE, la resolucién de problema estadistico basico es un proceso de averiguacion

que comprende cuatro etapas:

Paso 1: Formulacion de cuestiones. - Escribir 1 0 mas interrogantes de acuerdo a necesidad
para que pueden ser contestadas con datos. I.E. se ubica la Provincia de Bellavista.
Carhuapoma. EIl centro poblado tiene dificultades para recoger la basura hace una semana y
esta en peligro la robustez de la localidad.

Las interrogaciones que podrian surgir son las siguientes: ¢qué materiales descartables botan
las familias? ¢qué clases son?

Paso 2: Recopilacién de datos. - Elaborar un plan de coleccion adecuado y los ejecuto con
cuidado para recoger informacién. Permite saber que recursos son recipientes que utilizan
mAs en una semana. Se puede organizar la averiguacion en tablas y luego gréaficos de barras

horizontes y verticales, etc.
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Envase N*

Nombre

Material
Carton O Plastico O
Tamario

Grande O Mediano O Pequernod

Figura 1.
Guia de cédula para las y los alumnos

Paso 3: Analizar los datos. - En este paso implica descomponer el todo en sus partes
mediante razonamiento mental o cognitivo. Organizado en una tabla se realiza el conteo y

frecuencia. Esos mismos datos se pueden elaborar graficos de barras verticales y horizontes.

Ejemplos:
Tabla 1
Material de los envases
Envases Conteo Frecuencia
Carton SIS 16
Plastico Nl 8

Total "t T S S 24

Envases recolectados por una estudiante en su hogar

20

16

15

10

Carton Plastico

Figura 2
Gréfico de barras

Paso 4: Interpretarlos resultados. - Se plantea preguntas literales e inferenciales para
comprender mejor el texto discontinuo. Los educandos reflexionan, comentan, argumentan,
concluyen, guiados por el interrogatorio planteado. Ejemplo: ¢Cudl es envase que recolectd
con mayor cantidad? ¢Cuél el nevase que recolecté con menor cantidad? ¢Qué podemos

concluir? ¢Estas de acuerdo con las contestaciones de los estudiantes?
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1.2.5. Estrategia psicopedadidéctica en la resolucion de problemas de estadistica

Definiciones y procesos de la estrategia psicopedadidactica

Hacia un orbe asombroso de resolucién de problemas matematicos. La practica de un escolar
en matematica sera imprecisa mientras no tenga la oportunidad de solucionar un problema
que el mismo haya creado (Polya). El educando debe plantear situaciones problematicas de

su contexto. El bosquejo de un problema puede realizarse de dos modos:

- El educador presenta un problema a sus discipulos. Estos plantean otras preguntas
(dificultades) para continuar solucionado.

- El profesor presenta una situacion y pupilos plantean un problema (interrogante) que se
necesita solucionar. Hacer matematicas es zanjar dificultades, y para dar una buena idea a
los discipulos de lo que es concebir matematicas, hay que proporcionar problemas para
solucionar, inconvenientes, nunca ejercicios..., para generar pensamiento critico y fomentar
la indagacion.

La solucion de problemas guia al desarrollo de la cimentacion de un pensamiento indagador
donde el saber matematico se define en clausulas de cuestiones que piden el uso y formas
de cavilar consistentes con el quehacer de la orden. Asi la solucion de problemas es una
potestad inquisitiva donde los discipulos tenazmente enuncian cuestiones, emparejan
figuracion o relaciones, rebuscan diferentes formas de sostener, y anuncian conclusiones”.
Una estrategia didactica es una reunion de acciones hacia una meta de aprendizaje
visiblemente determinada en E. A. Una estrategia puede sostenerse de cuantiosas técnicas

aplicadas de modo particular o mezclada (Flores, 2016).
Estructura de la estrategia psicopedadidactica

1. Finalidad

Fin con qué y por qué se hace una cosa. Segun el diccionario con qué implica la elaboracion
de la estrategia, materiales, planificacion de las actividades, es decir todos los medios
técnicos Utiles para ejecucion de la estrategia y por qué responde a finalidad de la estrategia:
Influir en la resolucion de problemas de estadistica.

Ademas, estimular a través de la estrategia psicopedadidactica las artes para consolidar la

solucioén de dificultades de la estadistica el en 3° de primaria.

2. Campo de accién
En el proceso de E-A del area matematica, en la competencia datos o incertidumbre

(estadistica) con educandos del 3° Primaria.
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3. Funciones
La utilizacién de la estrategia psicopedadidactica en el asunto de E — A del area de

matematica cumple los roles siguientes:

3.1. Fomentar la creatividad: Esto es importante porque al nifio identifica problemas
matematicos en su mundo que lo rodea, organiza su informacion empirica, sistematiza,
piensa, resuelve y comparte con sus compafieros. Se empodera de la matematica bésica y

afianza su autoestima.

3.2. Fomento de la confianza. Este paso es fundamental al reforzar el pensamiento positivo
en los estudiantes. No se trata s6lo de preocuparnos de los conocimientos que tiene que
lograr educando al finalizar el ciclo de acuerdo Curriculo Nacional (2016), sino
preocuparnos por la en educacion de las emociones. Porque en la ensefianza del aprendizaje
es recurrente existe en muchos nifios la ansiedad, fobia, inseguridad por las matematicas y

pierde concentracion, autoconfianza y autoestima.

3.3. Refuerzo positivo. - Fomentar un ambiente positivo en aula fisica y virtual; relevante
porque permite reforzar su autoestima. Es importante lograr que el muchacho se empodere
de acuerdo con sus posibilidades y capacidad para responder a los pequerios retos en la clase.
Al momento de corregir sus errores con reforzamiento positivo como, por ejemplo. ¢Qué te
parece si lo haces asi? Podemos emplear especies en recompensa, un elogio, un objeto y una
accion. Un refuerzo positivo adecuado al problema a resolver en caso de inquietudes de

acuerdo con Burrhus Skinner.

3.4. Juegos de céalculo Mental: Esto permite conectarse con la actividad y estar activo en
la clase. Haremos de la matematica una magia encendida de emociones y competencias y
estoy seguro de que los educandos comenzaran a empoderarse de las matematicas como algo

rutinario y divertido. Cada dia fomentar unos juegos de calculo mental.

La instruccion remota ha desconocido el valor didactico del juego con la tesis de que “jugar
es una pérdida de tiempo o un adiestramiento para instantes en los que no haya nada que
hacer, favorablemente, el anticipo de predisposiciones de innovacion va modificando tal
dudosa idea” (Flores, 2016).

El valor del juego es fundamental para desarrollar a nifio su imaginacion y su cerebro. Por
ello pienso y afirmo que se debe promover en el proceso pedagdgico en la ensefianza y

aprendizaje.
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En la usanza de la matemética localizamos argumentos en que los juegos han favorecido al
perfeccionamiento de algunas teorias matematica, por ejemplo: el analisis combinatorio, las

teorias de probabilidades, la teoria de los grafos, etc. (Flores, 2016).

De ahi la importancia para promover el juego en el aula fisico o virtual porque permite que
el nifio logre competencias y capacidades, tales como, simboliza datos con gréficos y
medidas estadisticas o pirobalisticas; comunicar su intuicion de los nociones estadisticos y
probabilisticos, usar estrategias y finalmente, sustente consumaciones en base a la
indagacion emanada. En este proceso se aplicara Truco crack coronel para aprender a
razonar de forma facil la tabla del 1 al 12 y a los avanzados del 13 al 20.

3.5. Mostrar autoridad cientifica y respeto mutuo. - Este concepto es fundamental para
la ensefianza y aprendizaje. El profesor es aquella persona que los nifios tengan admiracion
por sus conocimientos, habilidades, seguridad, preparacién, innovacion y sobre todo sus
valores humanos. Los nifios tienen que respetar a su maestro y el maestro respetar a los
educandos. Esto generara un entorno propicio para la convivencia, la armonia y el amor por

un pais mejor como por ejemplo promover acuerdo de convivencia antes de cada actividad.

3.6. Plantea interrogantes. Es comun que los docentes hagan preguntas a los infantes segun
su reunion de aprendizaje. Y poco comun que los nifios planteen interrogantes. Es
importante que los nifios tengas posibilidades de plantearse preguntas y resolver sus dudas
entre ellos guiado por el docente. Al final el docente reforzara esas inquietudes. Esto

permitiria la cooperacion de soluciones de problemas y seas protagonistas y lideres en aula.

Segun Pearson et al. (1992), citan a (André y Anderson, 1972) parafrasean “Se sabe que en
las actividades los educadores plantean consultas, lo ideal seria los estudiantes creen
interrogantes, esto generaria niveles altos del conocimiento, niveles insondables del texto y

de esta forma mejorar el entendimiento del problema”.

Adaptando a la matematica en la rama de estadistica basica es importante que el estudiante
tenga esa opcién de preguntar sus inquietudes y resolverlas en cooperacion con sus

comparieros y si tienen dificultades esta el docente para guiar el aprendizaje.

4. Método y procedimientos didacticos
Segun Ministerio de Educacién (2013) y citando lo que plantedé Polya (1945) y sus

capacitaciones en talleres es lo siguiente: Segun el Polya la comprension de un problema
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matematico tiene cuatro fases o etapas, sin embargo, con los estudios constructivistas

concedamos siete etapas:

4.1. Comprension el problema

-Leer atentamente el problema. Aplicar la técnica del subrayado o sumillado identificando
ideas principales y segundarias del problema leido. El alumno debe ser capaz de comentar
de qué trata el texto con sus propias palabras evitando mencionar nimeros.

“Este primer paso trata de figurarse el lugar, las personas, los datos, el problema. Para eso,
hay que leer bien, modificar el problema con sus propias palabras, examinar indagacion que
suministra los graficos, tablas. A veces se tiene que leer mas de una vez el enunciado”
(Escalante, 2015).

Comprender en problema con tus propios argumentos, ideas, imagenes, razones, en un
primer momento es fundamental y esencial para el estudiante y progrese para la aplicacion

de segunda etapa.

El educador en calidad mediador promueve las siguientes Interrogaciones:

- ¢De qué trata el problema leido?

- ;Como comentarias con tus adecuadas frases?
- ¢Has leido alguna vez un problema semejante?
- ¢Cuales son los datos del enunciado leido?

- ¢Qué es lo que solicita?

- ¢Qué vocabulario desconoces del texto?

- ¢Qué significa cada frase?

El educador facilita al educando la comprension. Si recordamos Jerome Bruner, en su
concepto el andamiaje. El experto (educador) coopera con un novato (alumno) hasta que el

aprendiz pueda actuar por su propia cuenta.

4.2. Busqueda de estrategias

Las incognitas estan encaminadas a que el educando averigiie, formule trazados y otras
estrategias en la solucion del problema (Flores, 2016).

El educador debe suscitar en los chiquillos la direccidon de numerosas estrategias hipotéticas,
estas compondran herramientas cuando se afronte a contextos nuevos. Envuelve hacer que

el infante examine que via optard para afrontar el asunto.
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En la programacion de sus actividades para resolver problemas matematicos, se plantea las
sucesivas preguntas:

- (COémo solucionar el problema? ;Qué debemos empezar? ;Qué datos podemos subrayar?
(Como forjariamos para alcanzar a los resultados? ;Has determinado cierto problema
semejante? ;Coémo lo solucionarias? ;Qué herramientas debes usar para solucionar el

problema?

4.3. Ejecucion de la estrategia

Una vez que el nifio tiene que claro que estrategia aplicar para resolver el problema planteado
y lo ejecuta. En este caso el rol del docente en el acompafiamiento al estudiante es
fundamental para promover interrogantes que promuevan la ejecucion de la estrategia u otra
estrategia: ;Consideras que los procedimientos usados te ayudaron encontrar el resultado?
(Habra otra estrategia para encontrar la solucion? ;Estéas seguro de tu contestacion? ;Coémo

lo demuestras? ;Qué estrategias usaras para probar?

4.4. Representacion (De lo concreto — simbélico)

v Optar, identificar, descifrar, convertir y usar una pluralidad de bosquejos para formular
el contexto. Remplazar con material preciso hasta conseguir las representaciones graficas
(cuadros) y simbolicas (numéricos, simbolos, letras). Jerome Brunner (1915), pionero
Aprendizaje por descubrimiento el educando obtiene mejor aprendizaje a parir de su
experiencia en contacto con los materiales relacionado con el problema. El menciona tres
procesos que el educador tiene que despertar el interés en el Novato (estudiante) Todas las

etapas son reciproco:

1°ro. Sistema Inactivo. - En este proceso usa acciones e intuicion para resolver el
problema. Usa el pensamiento manipulativo y concreto. Una vez socializado con material
tangible y no tangible adecuado y seleccionado por el maestro y por el alumno.

2°do. Sistema iconico. - El educador promueve a través de preguntas que el educando usa

imagenes o pensamiento imaginario.

3°. - Sistema simbdlico. - El maestro estimula a que la nifia y el nifio usen conceptos basicos
y pensamiento abstracto. Usa signos numeros y grafica la solucion del problema.
Todos estos procesos giran en inducciéon (aprendizaje por descubrimiento) deduccion

(aprendizaje por razonamiento) en la busqueda de un aprendizaje significativo.
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Ministerio de Educacion (2015), establece diferentes formas de representar los resultados de
los problemas matematicos:
1. Representacion pictorica. - Es todo aquello que se representa con dibujo o iconos.
2. Representacion grafica. - Es todo aquello relacionado con tablas, cuadros, graficos de

barras, circulares, etc.
3. Representacion con material concreto. - En este tipo se establecen dos sub tipos:

a) Material estructurado: Material Base diez, abaco, regletas de colores, balanza etc.

b) Material no estructurado: Semillas, piedritas, palitos, tapas, chapas, etc.

4. Representacion vivencial: Acciones motrices, juegos de roles y dramatizaciones.

5. Representacion simbdlica: Simbolos y expresiones matematicas.

El educador plantea las siguientes interrogantes:

(Qué recursos usaremos para solucionar el problema?
(Como lo representamos nuestro problema?

(Como podemos imaginar para solucion el problema?

(Como graficariamos nuestra solucion del problema?

4.5. Formalizacion o socializacion del aprendizaje

Se formalizan o sistematiza el aprendizaje con la exposicion o correccion del procedimiento
de problemas y sus resultados. El alumno formula sus propias conclusiones y
recomendaciones. El educador plantea las siguientes interrogantes: ;Como poderos concluir
nuestro problema? ;Qué recomendaciones es bueno para resolver el problema? ;Qué

recomendarias a tus companeros?

4.6. Reflexion (Capacidad Comunica).

En este proceso, me motiva el pensamiento critico sobre sus logros, dificultades y propone
como mejorarlos. Sus preferencias para saber y emociones desde su experiencia para
solucionar un problema. Cuestiones: ;Como solucionaron el problema? ;Qué etapas
persiguieron? ;Qué dificultades tuvieron para resolver problemas? ;Qué hiciste para superar

las dificultades?

4.7. Transferencia
Motivar la creatividad como un reto para movilizar capacidades a situaciones nuevas, donde

el educando se agencia de su contexto para innovar nuevos problemas y propone soluciones
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practicas. El estudiante aplica lo aprendido a otras situaciones de su contexto y plantea
nuevos problemas usando su creatividad. Ademas, trabaja los problemas de su cuaderno de

su trabajo.

Tipos

a) Transferencia Guiada: Es liderado por el experto y conducido (profesor) para desarrollar
nuevos conocimientos orientado a otros conocimientos por medio de la investigacion
cientifica. Ejemplo: Experiencia encaminada.

b) Transferencia Autonoma: El educando crea sus propios problemas estadisticos de

acuerdo con su contexto, necesidades e inquietudes.

5. Medios y materiales

5.1. Elaboracion de un libro de trabajo de estadistica de 3° de Educacion Primaria. En
esta promesa se recolectara y creard 53 problemas relacionados con datos e incertidumbre
contextualizados a la region de San Martin y a nivel Nacional. La idea a través de la
matematica en el campo de la nocion béasica de la estadistica es concientizar al nifio y la nifia
en el uso adecuado del reciclaje como residuos solidos, flora y fauna del Gran Pajatén y
cordillera azul. También afluentes del rio Huallaga; Pesca y lanchas en el rio Huallaga;
alimentos en la regién San Martin (arroz, maiz, cacao, café, naranja), ademas datos con el
turismo regional y provincias, especialmente en la provincia de bellavista y Mariscal
Céceres. Datos con vehiculos locales y regionales; edades y tallas de los nifios (as) y
profesion que desea estudiar los nifios cuando culminen su Educacion secundaria (promover

vocaciones) y datos relacionados con la pandemia.

5.2. Plataforma Virtual. La plataforma de video conferencias para impartir las clases.
Tememos Meent. Google, Meet. jit. Si/ y Zoom. Entre el medio que se usara para las
plataformas de videoconferencia de la ejecucion del proyecto es, es Meet. jit. Si/ aula3ro
Grado y el resto de los medios auxiliares, posiblemente en el trascurso de la clase se presente
alguna dificultad. Antes de la ejecucion del proyecto se hara induccion del uso de la
plataforma virtual antes mencionada a los asociados y nifios por especialistas de la I.E.
Coprodeli interno y externo.

5.3. Materiales digitales: Uso de la laptop o Tablet o celular para la conectividad por video
conferencia. Comunicacion a través del WhatsApp vy celular para resolver dificultades en

sus practicas para casa.
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6. Versatilidad

Esté estrategia es adaptada con facilidad a clases virtuales y presenciales por la forma de la
secuencialidad de los procesos didacticos matematicos. Quiza se tenga dificultades por uso
de los materiales tangibles, pero se puede aprovechar los materiales intangibles en su casa
de los nifios. Segin la RAE deriva la palabra versatil que significa,
Capaz de adecuar con disposicion y prisa a diferentes  funciones. (Recuperado de:
https://dle.rae.es/vers%C3%ALltil). Esto que significa en el campo educativo que esta

estrategia es capaz de adaptarse a las clases virtuales y presenciales con facilidad.

7. Los procesos pedagogicos

Muchos autores y maestros en la actualidad piensan y sostienen como una buena didactica
se alcanzo resultados positivos en la solucién de problemas. Otros opinan sélo con los
procesos pedagogico se obtiene resultados positivos en la comprension y resolucion de
problema estadistico. Yo cuestiono esas opiniones porque no tiene sustento cientifico.
Propongo que al momento de procesar la E-A van de la mano con los pasos didacticos, los
procesos de pedagdgicos y psicologia (que se traduce en psicopedagogia) son almas gemelas
en el que hacer pedagogico del maestro.

Recordamos los siguientes procesos pedagogicos:

7.1. Motivacion: Es despertar el interés o la curiosidad por el aprendizaje significativo.
Ausubel esboza que la motivacion es ineludible en un aprendizaje significativo. En el &ambito
educativo se habla de motivacion de logro es decir logros de caracter autobnomos: Conseguir
metas, despojar objetivos, prosperar en conocimiento y optimizar como persona.

Cuando el nifio o nifia se siente interesado en conocimiento para desarrollar sus
competencias, sus capacidades y desempefios con entusiasmo. Tiene dos factores
importantes: Internos (capacidades, interés, necesidades, ambiente positivo, afectos, saberes

previos) y externos (ambiente fisico, interrelaciones con los alumnos y material Educativo).

Situaciones del Material Educativo

A. Significatividad logica: La planificacion de los materiales debe estar coherente y
cohesionada para motivar interés del estudiante. Ademas, contextualizado a los procesos
sociales, ambientales, econdmico y culturales.

B. Significatividad psicologica: La motivacién debe estar orientados a sacar los

conocimientos previos de los pupilos para orientarlos a otros conocimientos significativos.


https://dle.rae.es/vers%C3%A1til
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7.2. Saberes Previos. -Es investigar sobre pre-requisitos o informacidn que los estudiantes
necesitan para el desarrollo del nuevo aprendizaje. Autor de este proceso es Ausubel
bosqueja que el aprendizaje del discipulo depende de la estructura cognitiva, es una reunion
de nociones, ideas que el individuo posee por naturaleza en explicita vifia del saber, asi como
su ordenacion.  Sin embargo, es adoptado como por la etimologia de la educacion.
Educacién tiene gemelo concepcion del latin educare, que significa criar, alimentar, instruir,
cebar, y de ex — ducere, que equivale a conseguir, extirpar, conducir desde adentro hacia
afuera y manifestar.

Esta concepcion original sacar, extraer los conocimientos espontaneos que vienen con el
muchacho en su entorno social y conectarlo con el conocimiento sistematico adquiere

significatividad del aprendizaje.

7.3. Conflicto cognitivo.

Es causar un desequilibrio de la estructura del pensamiento del estudiante, creandole una
necesidad de aprender. Piaget, es el pionero de este modelo y propone fases de equilibrio
inicial, pérdida del equilibrio y restablecimiento del equilibrio.

Tipos de exhibir un aprieto cognitivo:

A) Como desafio.

Participa de un estilo directo haciendo concernir las nociones con las definiciones sobre

distintos tipos de pictogramas.
B) Como tarea

El aprendiz procesa distintos pictogramas y ponen en practica en creacioén de un problema

de su contexto.
C) Como argumento

Estudiantes ostentan sus razones sobre la creacion de su problema en su contexto familiar.

7.4. Construccién del aprendizaje y/o acompafiamiento.
En este proceso se desarrolla principalmente los procesos cognitivos o mentales que se

activan para el desarrollo de su competencia, capacidades y desempefios.

7.4.1. Analisis de los niveles de los procesos cognitivos
a) Nivel de entrada. Etapa que se lleva saber al cerebro del estudiante.

b) Nivel de elaboracion:
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= Observacion selectiva. Etapa que se va observando el conocimiento principal, supletorio
y suplementario.

= Division del todo en partes. Etapa que parte de premisas particulares y a conclusiones
generales (Método Inductivo).

c) Nivel de respuestas. - Es la interpretacion de las partes para argumentar y demostrar algo

fundando relaciones entre las porciones del todo.

El acompafiamiento que se les brinda al educando tiene relacion con la teoria de Lev
Vygotsky, citando por Nancy (2007), “La zona de desarrollo proximo define aquellas
funciones que ain no han madurado pero que se hallan en proceso de maduracién (Ciclo
IV); podria describirse como los brotes o las flores del desarrollo”. En cambio, el desarrollo
potencial es lo que el educando esta en las condiciones de realizar con el apoyo solidario de
otras personas. El desarrollo real es la autonomia o independencia del educando para

resolver un problema estadistico.

En este proceso es bueno citar, Jerome Bruner (1915), si sintetizamos la nocion de andamiaje
del referido autor, “El experto (Educador) coopera con novato (alumno) hasta que el
aprendiz pueda actuar por su propia cuenta”. Este concepto se da mucha importancia a la
cooperacion entre e alumno y docente en la busqueda del aprendizaje autdbnomo e

independiente gque se relaciona con el Lev Vygotsky.

7.5. Metacognicion. En este proceso se enfatiza la reflexion del estudiante con respecto a
aprendizaje, dificultades y superacion. Preguntas recurrentes del docente en sus sesiones de
aprendizaje: ¢Qué aprendiste? ;Como lo aprendiste? ;Qué dificultades tuviste para

aprender? ;Qué hiciste para superar las dificultades?

7.6. Evaluacion.

Segun la Real Academia Espafiola afirma, Sefialar el valor de una cosa.

Alvira (1991), indica que evaluar es “formular un juicio de valor, otorgar el valor o mérito
a un bosquejo o mediacion, cimentar en evaluacion empirica recogida sistematica y
estrechamente”.

En el Disefio Curricular (2015), considera a la Evaluacién de los Aprendizajes como: “La
evaluacion de los aprendizajes es un proceso formativo, el cual se ojea, allega y examina
pesquisa notable, con el proposito de cavilar, exponer corduras de valor y tomar

providencias adecuadas para optimizar los procesos de aprendizaje de los discipulos” (p.23).
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La evaluacion es importante tanto para la comunidad educativa. El educador para
potencializar sus practicas pedagdgicas; para el alumno, para que sea conciencies de sus
aprietos y potencialidades y padre de familia para apuntalar a sus menores en sus
potencialidades y dificultades. Entonces la estimacion beneficia a trinomio y tomar
decisiones pertinentes en busqueda de eficacia y eficiencia del aprendizaje del educando.
Existen tres tipos de evaluacion basado en la sumativa y formativa:

a) La autoevaluacion. - El estudiante reflexiona sobre sus dificultades y potencialidades del
aprendizaje.

b) La Coevaluacion. - Los educandos se evallan en equipo sobre sus dificultades y
potencialidades.

c) Heteroevaluacion. -La valoracion que el educador les evalla sobre los desempefios de la
actividad determinada para saber, cuanto ha aprendido y tomar decisiones de mejorar su
acompafiamiento.

Esta estrategia psicopedadidactica es la fusion de la psicologia + pedagogia+ didactica para

perfeccionar la resolucion de problemas estadisticos. Como comprenderan la

psicopedagogia es la mezcla de la psicologia + pedagogia que asimila la direccion del ser
humano en la ensefianza y aprendizaje. La formula de esta propuesta o mejor dicho esta
innovacion estratégica es la mistura: Piscologia+ pedagogia+ didacticas=

psicopedadidéctica.

8. Soporte Teorico. (Teoria de aprendizaje, Teoria del condicionamiento operante, Teoria
cognitivas (Corriente psicogenéticas y corriente genética dialéctica). Polya, Burrhus

Skiner, Lev Vigotski, Jerome Bruner, Piaget y David Ausubel).

1.2.6. Tedrico del constructivismo

Esta corriente pedagdgica surge en los afios (1970 - 1980), permitiendo a los educandos
evitar ser receptores o almacén de saberes, sino cimentan su aprendizaje en interaccion con
su contexto. El alumno es el centro del aprendizaje donde tenga la libertad de interpretar,
comprender el conocimiento. El educador se evangeliza en guia, facilitador, mediador
intelectual del aprendizaje. EIl aprendizaje conduce al cambio de la adquisicion de

conocimientos a la metafora de la construccién del conocimiento.

a) Teoria de Piaget y el desarrollo de las habilidades matematicas
Falieres (2007), el constructivismo como propuesta tedrica aporta y expone que el

conocimiento nuevo s6lo se suscita de otro saber existente. El educando construye su
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aprendizaje partir de su rutina y del saber que recibe del experto. El elemento que implica
aprender al estudiante es conflicto cognitivo que lo impulsa a investigar respuestas acertadas
a través de maltiples estrategias creativas o compiladas. El proceso de reconstruccion del

aprendizaje significativo se da en 3 soplos:

= Equilibrio Inicial: Conocimiento viejos ya aprovechados que admiten exponer el orbe.

= Desequilibrio: Se enfatiza cuando el saber transforma mas all& de las ideas o conceptos
de la realidad, permitiendo problematizar la realidad (Piaget).

= Reequilibrio: Es cuando el saber se acomoda para reemplazar a los iniciales y a la vez se

transforma en inicio.

Ruiz (2017), “el desarrollo de las destrezas matematica inicia el crio cuando va ejecutando
un equilibrio intrinseco entre el medio que lo asedia y la asimilacion de este mismo contexto

a sus estructuras cognitivas” (Pag.35)

Recordemos que Piaget distingue 4 etapas en el desarrollo intelectual de los individuos. La
etapa Sensorio-Motor (cero a dos afos), la etapa Pre-Operacional (de los dos a los siete
afios), la etapa operatorio concreto (De los siete a los once afios), la etapa Operatorio Formal
(a partir de los once afios), cada uno de estos periodos esta constituido caracteristicas

naturales, la cual se van construyendo de un paso al otro periodo.

Los educandos de 3° de Primaria se ubican en la etapa Operatorio Concreto (de a los siete a
los once afios), En esta etapa, el pensamiento logra reversibilidad, significa que accede andar
y desandar caminos en el pensamiento del educando. El alumno puede solucionar problemas
maniobrando mentalmente, siempre que esté en presencia del objeto que revela el conflicto

cognitivo. Las relaciones mutuas se hacen mas enmarafiadas y macizas (pag., 34)

b) Teoria de aprendizaje significativo- David Ausubel

Para este tedrico enfatiza para que se dé el aprendizaje significativo en el estudiante tiene
que estar motivado en una clase donde puede despertar su interés por el conocimiento,
curiosidad por aprender o deseo de tener un buen rendimiento. Considera a los saberes
previos importante antes de construir el conocimiento porque el alumno trae consigo
conocimientos empiricos del contexto y al relacionarlo con nuevo conocimiento su
aprendizaje es mas duradero. El afirma el aprendizaje por recepcion y por descubrimiento
que puede ser memoristico y significativo. También enfatiza en significatividad de los

materiales relacionandolo con nuestra investigacion, por ello, hemos creado un libro de
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razonamiento estadistico basico donde el alumno puede construir, descubrir e interpretar el

significado de los problemas de su contexto y a nivel Nacional.

c) Teoria socio constructivismo- Lev Vigotski

Lo que podemos destacar de Vigotski su interpretacion del aprendizaje en Zona de desarrollo
proximo. Se esquematiza entre en tres procesos:

1. Zona de desarrollo Real. - Es el proceso Personal, cultural actual del desarrollo del
estudiante.

2. Zona de desarrollo préximo. En este proceso se da la diplomacia en el contexto social.
Tenemos como facilitadores humanos: a los padres, profesores, expertos y entrenadores. Por
el acompafiamiento del docente en el proceso pedagdgico y los didacticos es importante al
educando. Sin embargo, tenemos mediacion a través de diversos instrumentos didacticos.
3. Zona de desarrollo potencial. - Es capacidad desarrollada y el proceso de adelanto
posible del aprendizaje.

d) Teoria del aprendizaje-Jerome Bruner

El educador es el guia, representante oficial del saber, significa que conoce y domina un
conjunto herramientas culturales para guiar a construir al educando sobre el mundo y de si
mismo. Bruner es conocido por su idea sobre el andamiaje que se relaciona con el concepto
Vigotskiano de Zona de desarrollo Préximo. El andamiaje reside en la cooperacion entre un
experto (educador) y novato (el educando). El primero debe realizar los problemas o tareas
mas complejas y las tareas mas faciles en manos del principiante. Poco a poco el perito
deber descartar su auxilio, para que en algin momento el estudiante realice el trabajo de
forma auténoma. Este proceso se da siempre el proceso pedagogico y didactico de

acompafiamiento del aprendizaje.

1.2.7. Resolucion de problemas de estadistica.

Definicién de resolucién de problemas de estadistica.

MED (2016), las matematicas es parte de la vida contextual de la cotidianidad, en el progreso
de la cultura, en distintos espacios de las ciencias, la tecnologia, en los negocios y en la
comunidad. Por ello, la promocién de los aprendizajes motivar ciudadanos capaces de
indagar, planificar, simplificar y deducir conocimiento, comprender el contexto, proponer

soluciones préacticas, tomar decisiones y ser capaz de solucionar problemas de forma creativa
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e innovadora. El logro de las caracteristicas del graduado de los EEBR beneficia por el
progreso de muchas competencias. Por ello, aplicando enfoque concurrido en la Resolucién
de Problemas, movilizan en resumen las competencias en problemas de aritmética,

estadistica, algebra y geometria.

-Enfoque del &rea de Matemética

En la actualizada, de manera tedrica y metddica la E-A se centra en la solucion de problemas.
Dicho enfoque se sustenta en tres premisas: Primero, la teoria de situaciones didacticas. Los
problemas deben ser elaborados a partir del contexto para que sean significativos (Espacio
de vida, practicas sociales y culturales). Segundo, la resolucién de problemas, comprendida
la tramitacién de retos, desafios y obstaculos, las cuales tiene que hacer uso de diversas
estrategias practicas adecuadas para su solucion, que expongan, defiendan, crear nuevos
conceptos y axiomas. Tercero, la formacion de la matematica realista, es decir que se
visualice en la realidad para que el nifio asimile como propia. Las tres premisas deben

conectarse entre si para que sea mas significativo en el tiempo.

-La Matematica es un producto cultural dindmico. En la escuela tradicional se promovia
ejercicios para que analicen los estudiantes, hoy, esa realidad ha cambiado y se ha reformado
en E-A. En la resolucion de problemas a traves de busqueda y reflexién cooperativa y en
forma individual para construir y reconstruir saber de acuerdo al estandar de aprendizaje de
cada ciclo. Esto implica atafier e instituir ideas y nociones estadisticas, que iran acrecentando
en categoria de embrollo. Las actitudes, las emociones, costumbres son pilares promotores

del aprendizaje. Es importante reflexionar de los aciertos, adelantos y problemas.

1.2.8. Teoria de resolucién de problemas como enfoque transversal

En el area de la matematica, en el campo de la estadistica se promueve la resolucion de
problemas con muchos grados de complicidad, insertando interés y antecediendo y
puntualizando a los educandos en la construccion de sus aprendizajes. Para ello es necesario
conocer el adelanto social, emocional, cultural de los nifios, donde podamos respetar
distintos procesos de solucion, uso de distintas estrategias y recursos de los estudiantes.
Debemos valorar y respetar las dificultades que enfrente el educando. Para ello, el docente
tiene que planificar metas, estrategias, gestion de recursos que hacen mucha falta para
envolver los intereses de los estudiantes en forma colectiva e individual.

La matematica esta presente en todos los campos del saber, cultural, ambiental, social,

espacio, tiempo, historia de la comunidad local, nacional e internacional. Tenemos que
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aprovechar dicho contexto para generar aprendizajes significativos donde los estudiantes se

sientas involucrados y participen de forma de dinamica.

Desde la pluralidad de los educandos la matematica basica solucionar asuntos problematicos
de alta demanda cognitiva, desde lo tedrico a lo practico usando diferentes estrategias,
abriendo caminos aprendizaje significativo. También es importante conocer proceso de

crecimiento del educando, en base a sus necesidades planificar actividades significativas.

1.2.9. Orientaciones generales para desarrollar competencias en el area de Matematica
Se desarrolla de la siguiente manera:

-Partir de experiencias concretas y de las propias vivencias de los estudiantes. El
estudiante debe investigar, descubrir el saber en su contexto con interaccion con sus

semejantes.

-Que los estudiantes propongan ideas, desarrollen y verifiguen sus argumentos
matematicos, proponen estrategias, evallan y que les permitan solucionar problemas y

entender el mundo estadistico.

-Plantear o identificar situaciones donde se planteen problemas en contexto personal,
esto significa el contexto ofrece oportunidades de aprendizaje significativo. Contextos
sociales, culturales y comerciales donde podamos crear e interpretar problemas de

estadistica.

-Vinculacién de las competencias del area y las de otras areas

El area de ciencias puras (matematica) requiere que educando relacione las competencias
que la conforman. Ejemplos practicos: Comprende texto escritos es importante para el
entendimiento del problema numérico. En la presente investigacion, principalmente la
competencia, Indaga mediante el método cientifico, se vincula con la competencia, Resuelve
problemas en situaciones de gestion de datos e incertidumbre, ya que su proceso, recojo,
andlisis de datos se realiza a través del método estadistico. Sin embargo, cada competencia
tiene su propio estandar de aprendizaje en cada ciclo, este caso la indagacion se vincula con
el ciclo IV. Al leer e impetrar el estdndar permite identificar si el estudiante esta cerca y lejos
de lograrlo. Verbigracia: ELA, ofrece informacidn valiosa para cada competencia, permite
tomar decisiones de retroalimentar o programar actividades de acuerdo a las necesidades de

los estudiantes para llegar a cumplir el estandar.
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- Estdndares de aprendizaje de la competencia Resuelve problemas de Gestion de datos
e incertidumbre. 1V ciclo.

CN del Peru (2016), promueve la competencia estadistica, “Soluciona problemas con datos
cualitativos o cuantitativos sobre un tema de estudio de circulo de datos a través de pesquisas
y entrevistas humildes, registra en tablas de frecuencia simple y los simboliza en
pictogramas, gréaficos de barras sencillas con escala” (Multiplos de 10). Descifra indagacion
comprendida en graficos de barras escuetos y dobles y tablas de doble entrada, comparando
repeticiones y empleando el conocido de la moda de unién de datos; a partir de la indagacion
y elabora consumaciones y toma de disposiciones. Enuncia la ingeniosidad de hecho diarios
utilizando las nociones de indudable, méas posible, menos factible, evidencia tu respuesta
(p.79).

Se debe aclarar que este nivel cuatro de estandar de aprendizaje termina en 4to grado de E-
P, previo desarrollo de la competencia, capacidades y desempefios de acuerdo grado de
Estudios.

MED del Pert (2016), la competencia estadistica recoge y reune informacion de la realidad,
se representa en una tabla y grafico de barras horizontal o vertical, circular y grafico de
lineas o puntos. Finalmente viene andlisis e interpretacion para llegar a conclusiones y tomar

decisiones de mejora.

1.2.10. Teorias sobre la resolucidn de problemas: las Fases y preguntas del Plan Polya
(1989)

Fase 1. Comprender el problema. En este proceso, el nifio tiene que leer y comprender el
problema, se apoya de la técnica del subrayado los datos mas importantes, expresarlo con
sus propias palabras la situacion y caso se su limitada comprension, tiene volver a leer el
problema e interpretarlo. Para la afirmacion y verificacion de su comprension, tiene que
responder las sucesivas interrogaciones: ¢De qué trata el problema? ; Qué datos encontramos
en el problema? ;Cuél es datos que no encontramos el problema? ¢Sera posible afirmar una

respuesta?

Fase 2. Elaborar un plan. Al interpretar y encontrar el dato desconocido del problema. Se
propone una estrategia util para la solucion del problema, indicar que operaciones,
secuencias que van realizar y encontrar la respuesta adecuada. Tiene que responder a las

siguientes preguntas: ¢He resuelto un problema similar para que me ayude a solucionarlo?
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¢Puede manifestar el problema de otra forma? ;Podré organizarlo los datos en tablas y
gréaficos? ¢ Cual es el proceso adecuado para resolverlo?

Fase 3. Ejecutar el plan. Se pone en marcha todas las estrategias planificadas teniendo en
cuenta su orden, secuencia (Diagramas, tablas, tipos de graficos), en caso que tenga solucion,

se piensa de nuevo procedimiento y se aplica a la resolucion para tener éxito.

Fase 4. Mirar hacia atras o hacer la verificacion. Al resultado se aplica un procesa de
revision y comprobacion en el analisis de la solucion del problema, tanto en resolucion al
resultado requerido y aplicar otras estrategias para llegar a la solucién. Tiene que resolver
las siguientes preguntas: ¢Has encontrado la respuesta correcta? ;La informacion de la
premisa te brinda suficientes datos? ;Qué estrategia usé para resolver el problema? ;Cuél tu

conclusioén final?

1.2.11. Dimensiones de la resolucién de problemas de estadistica

El MED (2016), en el CNEBR, ha colocado cuatro dimensiones necesarias para poder

solucionar problemas de estadistica, se precisa:

Dimension 1: Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas:
En esta dimensidn, se recolecta una reunion de datos de variables de muestras que se plasma
en tablas, tipos de graficos y analisis al y simbolizar el suceso mediante el valor de
probabilidad.

Dimension 2: Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos:
Leer cuidadosamente, expresar lo comprendido, descifrar la informacidén estadistica

plasmada en diversas tablas y graficos de maltiples fuentes o una sola fuente.

Dimension 3: Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos: Aplicar
variedad de estrategias (procedimiento y recursos) que permita interpretar, analizar datos e

incluso se puede aplicar las técnicas de muestreo y célculo de probabilidades.

Dimension 4: Sustenta conclusiones o decisiones en base a informacion obtenida: En
base a los datos procesados, analizados y revisados, se decide a obtener conclusiones

concretas (Toma de decisiones).
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1.3. Definicion de términos basicos

Estrategia: Para Diaz (2002). Es un conjunto de procedimientos o secuencias de acciones

para lograr un propdsito (Pag.7).

Psicopedadidactica: Es la unificacion de tres interdisciplinas o ciencias, la psicopedagogia,
pedagogia y la didactica que repercute significativamente en el proceso de ensefianza y
aprendizaje como una propuesta global que busca constructivamente el perfeccionamiento

completo del educando a largo de la educacion basica y superior (Coronel, 2020).

Estadistica: Ciencia que se encarga de la recoleccién, agrupacion, representacion de datos
y andlisis, conclusiones a atreves de observaciones hechas de la realidad.

Competencia: Potestad que tiene un nifio de armonizar una reunion de capacidades a fin de
conseguir un proposito determinado en un contexto concluyente, actuando de manera

oportuno y con sentido ético. (CN del Peru, 2017).

Capacidad: Son herramientas para actuar de manera competente. Estas herramientas son
los conocimientos, habilidades y actitudes que los discipulos esgrimen para desafiar un
escenario determinado. Estas capacidades presumen combates minimos respecto a las

competencias, que son programaciones mas complicados. (CN del Peru, 2017).
Problema: Proposicion o dificultad de solucion dudosa. (RAE, 2019).

Segun el diccionario de la Lengua Espafiola, tomo Il1, (2006), se concibe por problema:

hecho, suceso o cuestion que planea un aprieto.

Didactica: “Es el arte mas facil de la ensefianza para obtener aprendizajes eficientes y

significativos en los estudiantes” (Coronel, 2020).


http://recursosdidacticos.es/goodrae/definicion.php?palabra=Proposici%C3%B3n
http://recursosdidacticos.es/goodrae/definicion.php?palabra=o
http://recursosdidacticos.es/goodrae/definicion.php?palabra=dificultad
http://recursosdidacticos.es/goodrae/definicion.php?palabra=de
http://recursosdidacticos.es/goodrae/definicion.php?palabra=soluci%C3%B3n
http://recursosdidacticos.es/goodrae/definicion.php?palabra=dudosa

CAPITULO 11
MATERIAL Y METODOS

2.1. Tipo y nivel de investigacion

Tipo de investigacién. Segin Noguera (2014), es una Indagacion aplicada, (Practica,
Cientifica aplicada). Apalea como finalidad fundamental la solucion de problemas précticos
contiguos en disposicion de proceder, hacer, aumentar, modificar la realidad del contexto,
antes que teorias de orden mundial (p.40).

Nivel de investigacion

Para Valderrama (2019), “en la averiguacion pre experimental, nivel exploratorio y
descriptivo el cientifico maniobra una o méas variables de estudio, para inspeccionar el

acrecentamiento o rebaja de esas variables y su efecto en las conductas observadas” (p.59).

El presente estudio incumbe a una exploracion pre experimental o investigacion aplicada
tecnoldgica. En su primera etapa se usara el disefio un pre- test y post-test para variable

independiente con un solo equipo.

2.2. Disefo de investigacion

Segun Noguera (2014), la presente indagacién tiene como orientacion cuantitativa, ya que
usa la coleccion de datos para resolver las interrogaciones de averiguacion y probar las
conjeturas esbozadas. Tiene persuasion en la medicidon numeérica, la estadistica. Busca
plantear cuestiones, problemas de busqueda para en seguida ser probadas (p.48-49). En el
enfoque cuantitativo se relaciona con la basqueda debido que vamos a medir numéricamente
la variable independiente con el propdsito de lograr las conclusiones concretas que se
desglosan los objetivos generales y especificos.

Disefio pre experimental de estudio exploratorio y descriptivo, cuyo esquema es el siguiente:
00 X 0
Donde:

X = Representa la Estrategia psicopedadidactica
O: = Representa el pre test prueba objetiva de Resolucion de problemas de estadistica
antes de suministrarse la variable independiente.
Oz = Representa el Post test Prueba objetiva de Resolucion de problemas de estadistica de

matematica, después de suministrarse la variable dependiente.
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2.3. Variables de la investigacion

2.3.1. V.I: Estrategia psicopedadidactica.

Definicion conceptual:

Es el proceso de unificacion de dos interdisciplinas y una ciencia, la psicopedagogia,
pedagogia y la didéctica que repercute significativamente en la ensefianza y aprendizaje
como una propuesta global que busca constructivamente el impulso completo del educando
a largo de la educacion béasica y superior (Coronel, 2020).

Definicion Operacional:
Se elaboro la estrategia psicopedadidactica cuyas dimensiones se tuvo en cuenta, juegos

ludicos, finalidad, aplicabilidad, funciones, etapas, medios y materiales.

2.3.2. V.D: Resolucion de problemas de estadistica

Definicidn conceptual:

Resuelve problemas concernientes con datos cualitativos en escenarios de su provecho,
recoge datos a través de cuestiones simples, los anota en listas o tablas de conteo de
frecuencia) y los constituye en pictogramas horizontales y graficos de barras. Lee la
indagacion comprendida en estas tablas o gréaficos identificando datos que apalearon mayor
0 menor frecuencia y expone sus fallos fundandose en la indagacion producida. Enuncia la
ocurrencia de hechos diarios utilizando los elementos de viable o improbable y demuestra

su respuesta. (Curriculo Nacional, 2019, Pag. 268).

Definicién Operacional:
Es el nivel de acompafiamiento que se ofrece a los estudiantes en el auxilio educativo en las
dimensiones de representa datos, informa su entendimiento, usa tacticas y ordenamientos, y

sustenta conclusiones.

2.3.3. Operacionalizacion de las Variables

Se elabor6 la estrategia psicopedadidactica cuyas dimensiones se tuvo en cuenta, juegos

ludicos, finalidad, aplicabilidad, funciones, etapas, medios y materiales.
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Tabla 2
Variable independiente: Estrategia psicopedadidactica.
Variable Dimensiones Descripcion (Minedu, 2022)
1
Juegos ladicos -Despertar el interés para solucionar problemas.
psicoldgicos

-Este proceso didactico tienes que estar en todas las
demas dimensiones de la estrategia.
-Mitos. Temor a las matematicas.

-Uso de la calculadora.

Finalidad -Estimular a través de la estrategia psicopedadidactica
las habilidades y destrezas para consolidar la

resolucion de problemas estadistico-basicos.

Aplicabilidad -En el proceso de E — A del area matematica
concretamente, resolucion de problemas de estadistica

basica con educandos de 3° de Educacion Primaria.

Funciones - El uso de la estrategia psicopedadidactica en el
proceso de E — A en la competencia estadistica cumple
roles: creativa, ludica, constructivista e ilustrativa.

-Evaluacion formativa y sumativa.

Fases o etapas - Exploracion (movilizacién juegos recreativos)

Estrategia Psicopedadidéactica

-Representacion (pensamiento complejo).
-Se desarrollara el proceso de aplicacion de la

estrategia psicopedadidactica.

Medios y Material estructurado (problemas con estadistica).

materiales. . .
Material no estructurado y estructurado (diversos

materiales del entorno natural o del contexto real y

general)
Soporte 0 Teoria de aprendizaje:
fu[]d_amento -Teoria del condicionamiento operante.
teorico -Teoria cognitivas (Corriente psicogenéticas vy

corriente genética dialéctica).
Polya, Burrhus Skiner, Lev Vigotski, Jerome Bruner,
Piaget y David Ausubel.




33

Tabla 3
Variable dependiente: Resolucion de problema de estadistica
Variable Dimensiones Desempefios/ indicadores Escala
2
Representa -Confecciona pictogramas verticales 'y Nominal
datos horizontales y graficos de barras horizontales

(Sucesion de dos en dos, cinco en cinco y diez
en diez). Para esto clasifica datos cualitativos y
cuantitativos cuerdos concernientes con un
tema de exploracion. (PCEP, 2017).

Comunicasu -Interpreta datos adjunta en tablas de Nominal
comprension  frecuencia simples, graficos de verticales y
horizontales o pictogramas. Empleando
nociones de innegable, viable e inverosimil.
(PCEP, 2017)

Usa -Maneja instrucciones de coleccion 'y Nominal
estrategiasy  clasificacion de datos aplicando encuestas,
procedimient entrevistas, tablas de frecuencia, para

0S solucionar problemas estadisticos. (PCEP,
2017)
Sustenta -Conquista acciones y transforma algunas Nominal

conclusiones  conclusiones a partir de la averiguacion
derivada de la observacién de datos. (PCEP,

Resolucion de problemas de estadistica.

2017)
Soporte 0 -Enfoque en resolucién de problemas (CN,
fundamento  2017)
teorico -La Teoria de Situaciones didacticas, (MED,
2017)
-Curriculo Nacional (2017)
-Polya (1989).

2.4. Poblacion y muestra

Poblacion

Segun Noguera (2014), “es la totalidad de los seres vivos que son estudiados en una
indagacion cientifica” (p.293) La poblacion, objeto de estudio, esta establecida por 20
discipulos de primaria de la I.E. Coprodeli Corpus Christi, distrito de San Rafael, provincia

de Bellavista, departamento de San Martin. Perd.

Muestra
Segun Noguera (2014), es el conjunto de elementos seleccionados de una poblacion, tiene

caracter representativo. Unidad fundamental de andlisis es decir los grupos de personas de
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estudio que van a ser medidos, analizados y obtener conclusiones (p.293). La muestra esta
conformada por 20 educando del nivel primario de la I.E. Coprodeli Corpus Christi.
Bellavista, Perd. 2020, por conveniencia debido a la covid 19.

Muestreo

Segun Noguera (2014), “es el método usado para poder escoger y seleccionar la muestra”
(p-294). Sin embargo, en esta indagacion se aplicd el muestreo por juicio, donde el
indagador elige la muestra escogida que parece representativo debido la covid 19 que aqueja
a nivel nacional e internacional. Por ello no fue posible la aplicacion de la técnica para

conseguir la muestra.

2.5. Tecnica e instrumentos de investigacion

Técnica

Se utilizara la técnica de prueba objetiva. Segin Maldonado (2008), la pre-prueba es una
instrumento valioso y eficaz trazada para que las personas puedan evaluar preliminarmente su
nivel de preparaciones e acrecienten sensiblemente sus posibilidades de destacar con éxito el

nivel requerido por los examenes publicos.

Instrumento:

Se utilizard como instrumento una prueba escrita.

2.6. Tecnicas de procesamiento y analisis de datos

En el proceso de datos se esgrimio técnicas estadisticas representativas, para crear y exhibir
los datos, se maniobro tablas, graficas y las sistematicas expresivas; la repeticion absoluta,
porcentual, la media y el extravio esquema. Asi mismo se manejo la estadistica inferencial

mediante la tentativa de Wilcoxon.

Becerra (2019), La estadistica descriptiva es la parte de las Matematicas que recolecta,
exhibe y caracteriza una reunion de datos, con el fin de puntualizar debidamente los varios

rasgos de ese cenaculo.

El autor se ayudd para el analisis de los datos del software estadistico SPSS V. 25 vy el

software Microsoft office Excel 2019.



CAPITULO I1I
RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Resultados

Se realizd en base al anélisis de la prueba objetiva realizada a 20 educandos de la Institucion
Educativa Coprodeli, dicha prueba objetiva estuvo compuesta por veinte (20) preguntas que
evallan la calidad proceso satisfactorio de resolucion problemas estadistica.

Determinar la influencia de la estrategia psicopedadidactica en la resolucién de problemas
de estadistica en los educandos de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi.
Bellavista, Pert. 2020.

Analisis descriptivo

Tabla 4
Analisis descriptivo del pre test
Resolucion Problemas Estadistica Pre test
Fi %

Logro destacado [18 ;20] 0 0%
Logro previsto [14; 17] 2 10%
Proceso [11; 13] 11 55%
Inicio [00; 10] 7 35%
Total 20 100%
Media 11,01

Fuente: Elaboracién propia
60% 55%

50%
40% 350
30%

20%
10%

10%
0%

Logro destacado Logro previsto Proceso Inicio

Figura 3.
Andlisis descriptivo pre test
Fuente: Elaboracion propia
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Conrelacion a la aplicacion del pre test se logro en la resolucion de problemas de estadistica
en los educandos de tercero de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista. Peru.
2020, se hallé que el 35% (7) se encuentra inicio, en proceso 55% (11), logro previsto 10%

(2) y logro destacado 0%. Con una media 11.02.

Determinar la influencia de la estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad
representar datos en la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de tercero
de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Pera. 2020.

Tabla 5
Analisis descriptivo de la capacidad presenta datos del Pre test
Resolucion Problemas Estadistica Representa
fi %
Logro destacado [18-20] 4 20%
Logro previsto [14-17] 0 0%
Proceso [11-13] 0 0%
Inicio [00-10] 16 80%
Total 20 100%

Fuente: Elaboracién propia

90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%

80%

= Seriesl

20%

20%

10%
0% 0%

0%

Logro destacado Logro previsto Proceso Inicio

Figura 4.
Analisis descriptivo de la capacidad presenta datos del Pre test

Fuente: Elaboracién propia

Con respecto a la aplicacién del pre test en la capacidad representar datos en la resolucion
de problemas de estadistica de los alumnos de tercero de primaria en la I.E. Coprodeli
Corpus Christi. Bellavista, Peru. 2020, se hallé que en inicio se encuentran el 80% (16), en

proceso 0% (0), logro previsto 0(0) y logro destacado 20% (4). Con una media 11 puntos.
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Determinar la influencia de la Estrategia psicopedadidactica en la capacidad comunica su
comprension en la resolucion de problemas de estadistica de los alumnos de tercero de
primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Peru. 2020.

Tabla 6
Analisis descriptivo en la capacidad comunica su comprension del Pre test
Resolucion Problemas Estadistica Comunica
fi %
Logro destacado 18-20 1 5%
Logro previsto 14 - 17 3 15%
Proceso 11-13 5 25%
Inicio 00-10 11 55%
Total 20 100%
Media 11

Fuente: Elaboracion propia

60%

55%

50%

40%

0,
30% = Seriesl

25%

0
20% 15%

0
10% 5%

Logro destacado Logro previsto Proceso Inicio

0%

Figura 5.
Analisis descriptivo en capacidad comunica su comprension del Pre test

Fuente: Elaboracion propia

Con respecto a la aplicacion del pre test en la capacidad comunica su comprension en la
resolucién de problemas de estadistica de los educandos de tercero de primaria, I.E.
Coprodeli Corpus Christi. Bellavista. Peru. 2020, se hallé que en inicio se encuentran el 55%
(11), en proceso 25% (5), logro previsto 15% (3) y logro destacado 5% (1). Con una media
de 11 puntos.
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Determinar la influencia de la Estrategia psicopedadidéctica influye en la capacidad de usar
estrategias y procedimientos en la resolucién de problemas de estadistica de los alumnos de
tercero de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Pert. 2020.

Tabla 7

Analisis descriptivo de la capacidad usa estrategias del Pre test

Resolucion Problemas Estadistica Usa estrategias

fi %
Logro destacado 18-20 1 5%
Logro previsto 14-17 3 15%
Proceso 11--13 7 35%
Inicio 00 -10 9 45%
Total 20 100%

Media 10.8
Fuente: Elaboracion propia
50%
45%
45%
40%
35%

35%
30%
25% = Seriesl

20%
15%
15%

10%
5%

~ I
0%

Logro destacado Logro previsto Proceso Inicio

Figura 6.
Analisis descriptivo de la capacidad usa estrategias del Pre test

Fuente: Elaboracién propia

Con respecto a la aplicacion del pre test en la capacidad de usar estrategias y procedimientos
en la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de tercero de primaria, I.E.
Coprodeli Corpus Christi. Bellavista. Peru. 2020, se hallé que en inicio se encuentran el 45%
(9), en proceso 35% (7), logro previsto 15(3) y logro destacado 5% (1). Con una media de
10.8 puntos.
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Determinar la influencia de la Estrategia psicopedadidactica en la capacidad de sustentar
conclusiones en base a la resolucion de problemas de estadistica de los estudiantes de 3° de
primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista. Perd. 2020.

Tabla 8
Analisis descriptivo de la capacidad sustenta conclusiones del Pre test
Resolucion Problemas Estadistica Sustenta conclusiones

fi %
Logro destacado 18-20 1 5%
Logro previsto 14-17 4 20%
Proceso 11-13 8 40%
Inicio 00-10 7 35%
Total 20 100%
Media 11.2

Fuente: Elaboracion propia

45%

40%

40%

35%

30%

25%

20%

20%
15%

35%
10%
5%
5%

w I

Logro destacado Logro previsto Proceso Inicio

Figura 7.
Analisis descriptivo de la capacidad sustenta conclusiones del Pre test

Fuente: Elaboracion propia

Con respecto a la aplicacion del pre test en la capacidad de sustentar conclusiones en base a
la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de 3° de primaria, I.E. Coprodeli
Corpus Christi. Bellavista, Peru. 2020, se hall6 que en inicio se encuentran el 35% (7), en
proceso 40% (8), logro previsto 20% (4) y logro destacado 5% (1). Con una media de 11.2
puntos.
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Determinar la influencia de la estrategia psicopedadidéctica en la resolucion de problemas

de estadistica en los educandos de 3° de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista.

Peru. 2020.
Tabla 9
Analisis descriptivo del Post Test
Resolucion Problemas Estadistica Post test
fi %
Logro destacado 18-20 12 60%
Logro previsto 14 - 17 8 40%
Proceso 11-13 0 0%
Inicio 00-10 0 0%
Total 20 100%
Media 17.9
Fuente: Elaboracion propia
70%
60%
60%
50%
40%
40%
30%
20%
10%
0% 0%
0%
Logro destacado Logro previsto Proceso Inicio

Figura 8.

Analisis descriptivo del Post Test

Fuente: Elaboracién propia

Con respecto a la aplicacion del post test se obtuvo en la resolucién de problemas de

estadistica en los estudiantes de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi.

Bellavista. Per0. 2020, se hall6 que el 0 % (0) se encuentra inicio, en proceso 0% (0), logro
previsto 40% (8) y logro destacado 60% (12). Con una media de 17.9
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Determinar la influencia de la estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad
representar datos en la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de 3° de
primaria, 1.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Peru. 2020.

Tabla 10

Analisis descriptivo de la capacidad representa datos del Post Test

Resolucion Problemas Estadistica Representa

fi %
Logro destacado 18-20 20 100%
Logro previsto 14 - 17 0 0%
Proceso 11-13 0 0%
Inicio 00-10 0 0%
Total 20 100%

Media 20

Fuente: Elaboracion propia

120%

100%

100%

80%

60%

40%

20%

0% 0% 0%

0%

Logro destacado Logro previsto Proceso Inicio

Figura 9.
Analisis descriptivo de la capacidad representa datos del Post Test

Fuente: Elaboracién propia

Con respecto a la aplicacion del post test en la capacidad representar datos en la resolucion
de problemas de estadistica de los alumnos de 3° de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi.
Bellavista, Peru. 2020, se hallé que en inicio se encuentran el 0 (0), en proceso 0% (0), logro

previsto 0(0) y logro destacado 100% (20). Con una media de 20 puntos.
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Determinar la influencia de La Estrategia psicopedadidactica en la capacidad comunica su
comprension en la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de 3° de
primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Peru. 2020.

Tabla 11

Anélisis descriptivo de la capacidad comunica del Post Test

Resolucion Problemas Estadistica Comunica

fi %
Logro destacado 18- 20 10 50%
Logro previsto 14 - 17 8 40%
Proceso 11-13 2 10%
Inicio 00-10 0 0%
Total 20 100%

Media 16.6

Fuente: Elaboracion propia
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50%

40%

40%

30%

20%

10%

10%

Logro destacado Logro previsto Proceso Inicio
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Figura 10.
Analisis descriptivo de la capacidad comunica del Post Test

Fuente: Elaboraciéon propia

Con respecto a la aplicacion del post test en la capacidad comunica su comprension en la
resolucién de problemas de estadistica de los educandos de 3° de primaria, 1.E. Coprodeli
Corpus Christi. Bellavista. Pert. 2020, se hallé que en inicio se encuentran el 0 (0), en
proceso 10 % (2), logro previsto 40 % (8) y logro destacado 50 % (10). Con una media de
16.6 puntos.
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Determinar la influencia de la Estrategia psicopedadidéctica influye en la capacidad de usar
estrategias y procedimientos en la resolucion de problemas de estadistica de los educandos
de 3° de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Perd. 2020.

Tabla 12

Analisis descriptivo de la capacidad usa estrategias del Post Test

Resolucion Problemas Estadistica Usa estrategias

fi %
Logro destacado 18-20 8 40%
Logro previsto 14 - 17 11 55%
Proceso 11-13 1 5%
Inicio 00-10 0 0%
Total 20 100%
Media 17.4

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 11.
Analisis descriptivo de la capacidad usa estrategias del Post Test

Fuente: Elaboracién propia

Con respecto a la aplicacion del post test en la capacidad de usar estrategias y procedimientos
en la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de 3° de primaria, I.E.
Coprodeli Corpus Christi. Bellavista. Perd. 2020, se hallé que en inicio se encuentran el 0
% (0), en proceso 5% (1), logro previsto 55 (11) y logro destacado 40 % (8). Con una media
de 17.4 puntos.
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Determinar la influencia de la Estrategia psicopedadidactica en la capacidad de sustentar
conclusiones en base a la resolucién de problemas de estadistica de los educandos de 3° de
primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista. Perd. 2020.

Tabla 13

Anélisis descriptivo de la capacidad sustenta conclusiones del Post Test

Resolucion Problemas Estadistica Sustenta conclusiones

Fi %
Logro destacado 18- 20 9 45%
Logro previsto 14 - 17 10 50%
Proceso 11-13 1 5%
Inicio 00-10 0 0%
Total 20 100%

Media 17.6

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 12.
Analisis descriptivo de la capacidad sustenta conclusiones del Post Test

Con respecto a la aplicacion del post test en la capacidad de sustentar conclusiones en base
a la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de 3° de primaria, I.E.
Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Peru. 2020, se hallé que en inicio se encuentran el 0
% (0), en proceso 5% (1), logro previsto 50% (10) y logro destacado 45% (9). Con una

media 17.6 puntos.
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Por la naturaleza de la variable y por qué el tipo de indagacion (longitudinal). Se debe usar

la prueba T Student o Wilcoxon. Para ello primero se realizo la prueba de normalidad para

determinar cuando usar cada una de ellas.

Prueba de normalidad
Tabla 14

Prueba Shapiro-Wilk

Estadistico gl Sig.
Comunica Pre ,944 20 ,281
Usa Estrategias Pre ,917 20 ,087
Sustenta Concusiones Pre ,918 20 ,090
Resolucion Problemas Estadistica Pre ,958 20 ,507
Representa Post . 20 .
Comunica Post 478 20 ,000
Usa Estrategias Post 744 20 ,000
Sustenta Concusiones Post (44 20 ,000
Resolucion Problemas Estadistica Post ,898 20 ,037

Segun la tabla 14, tanto las variables y sus dimensiones no cumple con el supuesto de

normalidad (sig <0.05). Por lo cual se usara la prueba de Wilcoxon para contrastar las

conjeturas.

Determinar la influencia de la estrategia psicopedadidactica en la resolucion de problemas

de estadistica en los educandos de tercero de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi.

Bellavista, Per(. 2020.

Hipotesis

Ho: La estrategia psicopedadidactica no influye en la resolucion de problemas de estadistica.

Hi: La estrategia psicopedadidactica influye en la resolucion de problemas de estadistica.

Estadistico de prueba

La variable por no cumplir con el supuesto de normalidad se aplicé Wilcoxon
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Tabla 15
La estrategia psicopedadidéctica en la resolucion de problemas

Estadistico Wilcoxon
Resolucién Problemas Estadistica Post - Resolucién Problemas
Estadistica Pre

z -3,921°
Sig. (bilateral) ,000

Segun tabla 15 se aplico la prueba de Wilcoxon nos da un valor sig 0.00 inferior a 0.05, por
lo cual rechazamos la conjetura nula y aceptamos la suposicién alternativa. Es decir,
podemos afirmar que la estrategia psicopedadidéactica influye en la resolucion de problemas,

con una confianza del 95%.

Determinar la influencia de la estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad
representar datos en la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de tercero
de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Peru. 2020.

Hipotesis

Ho: La estrategia psicopedadidactica no influye en la capacidad representa datos.

Hi: La estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad representa datos.

Estadistico de prueba

La variable por no cumplir con el supuesto de normalidad se aplicara la prueba de Wilcoxon.

Tabla 16
Estrategia psicopedadidactica y la capacidad representar datos en la resolucion de

problemas de estadistica

Estadisticos de Wilcoxon
Representa Post - Representa
Pre
Z -3,819°
Sig. bilateral ,000

Segun tabla 16, se aplicd la prueba de Wilcoxon nos da un valor sig 0.00 menor que 0.05,
por lo cual rechazamos la conjetura nula. Es decir, podemos afirmar que la estrategia
psicopedadidactica influye en la dimensién representa datos, con nivel de confianza del
95%.
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Determinar la influencia de la Estrategia psicopedadidactica en la capacidad comunica su
comprension en la resolucion de problemas de estadistica de los estudiantes de tercero de
primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Peru. 2020.

Hipotesis

Ho: La estrategia psicopedadidactica no influye en la capacidad comunica su comprension.

H1: La estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad comunica su comprensién.

Estadistico de prueba

La variable por no cumplir con la normalidad se aplicara la prueba de Wilcoxon.

Tabla 17
La estrategia psicopedadidactica y la capacidad comunica su comprension en la resolucion

de problemas de estadistica

Estadistico Wilcoxon

Comunica Post - Comunica Pre
Z -3,749°
Sig. bilateral ,000

Segun la tabla 17, se aplicd prueba de Wilcoxon nos da un valor sig 0.00 menor que 0.05,
por lo cual no rechazamos la conjetura nula. Es decir, podemos afirmar que la estrategia

psicopedadidéctica influye en la dimensién comunica con un nivel de confianza del 95%.

Determinar la influencia de la Estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad de usar
estrategias y procedimientos en la resolucion de problemas de estadistica de los educandos

de tercero de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Pert. 2020.
Hipotesis

Ho: La estrategia psicopedadidactica no influye en la capacidad usa estrategias y

procedimientos.

Hi: La estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad usa estrategias y

procedimientos.
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Estadistico de prueba
La variable por no cumplir con el supuesto de normalidad se aplicara la prueba de Wilcoxon.

Tabla 18
Estrategia psicopedadidéctica y la capacidad de usar estrategias y procedimientos en la
resolucién de problemas de estadistica

Estadistico Wilcoxon

Usa Estrategias Post - Usa Estrategias Pre

z -3,696°
Sig. bilateral ,000

Segun tabla 16 se aplicd la prueba de Wilcoxon nos da un valor sig 0.00 menor que 0.05,
por lo cual rechazamos la conjetura nula. Es decir, podemos afirmar que la estrategia
psicopedadidéactica influye en la dimensidn usar estrategias y procedimientos, con un nivel

de confianza del 95%.

Determinar la influencia de la Estrategia psicopedadidactica en la capacidad de sustentar
conclusiones en base a la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de 3° de

primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Pert. 2020.

Hipotesis

Ho: La estrategia psicopedadidactica no influye en la capacidad sustenta conclusiones.

Hi: La estrategia psicopedadidactica influye en la capacidad sustenta conclusiones
Estadistico de prueba

La variable por no cumplir con el supuesto de normalidad se aplicara la prueba de Wilcoxon.

Tabla 19
La estrategia psicopedadidactica y la capacidad de sustentar conclusiones en base a la

resolucion de problemas de estadistica

Estadistico Wilcoxon
Sustenta Conclusiones Post - Sustenta
Conclusiones Pre
Z -3,446"
Sig. bilateral ,001
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Segun la tabla 17 se aplicé la prueba de Wilcoxon nos da un valor sig 0.01 menor que 0.05,
por lo cual rechazamos la conjetura nula. Es decir, podemos afirmar que la estrategia
psicopedadidactica influye en la capacidad sustenta conclusiones, con un nivel de confianza
del 95%.

3.4. Discusion

A partir de descubrimientos encontrados se acepta la conjetura alternativa general, ya que la
aplicacion de la estrategia psicopedadidactica influye significativamente en la resolucion de
problemas de estadistica en los estudiantes de tercero de primaria, I.E. Coprodeli Corpus
Christi. Bellavista. Per. 2020. Segln la Tabla 2 la prueba de Wilcoxon nos da un valor sig
0.00 menor que 0.05, por lo cual rechazamos la conjetura nula. Es decir, podemos afirmar
que la estrategia psicopedadidactica influye en la resolucion de problemas, con una

confianza del 95%.

Con respecto al objetivo general. Determinar la influencia de la estrategia
psicopedadidactica en la resolucién de problemas de estadistica en los educandos de tercero
de primaria, 1.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Per. 2020. Se observa en la tabla
N°2 vistas generales de los resultados obtenidos antes de aplicar la estrategia
psicopedadidactica se obtuvo los siguientes resultados: en la resolucion de problemas de
estadistica en los estudiantes de tercero de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi.
Bellavista. Pert. 2020, se hallé que el 35% (7) se encuentra inicio, en proceso 55% (11),
logro previsto 10% (2) y logro destacado 0%. Con una media 11.02. La mayoria de los
alumnos se encuentran en inicio y proceso en el aprendizaje. Sin embargo, después de aplicar
las estrategias, los educandos mejoran su aprendizaje significativamente a un aprendizaje
previsto y logro destacado como se observa en la tabla N° 7 en la resolucion de problemas
de estadistica en los educandos de tercero de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi.
Bellavista. Peru. 2020, se hallé que el 0% (0) se encuentra inicio, en proceso 0% (0), logro
previsto 40% (8) y logro destacado 60% (12). Con una media de 17.9 en efecto de la

aplicacion de dicha estrategia mejoré 6.88 punto.

Estos resultados presentados anteriormente guardan relacion con los encontrados por
Vazquez (2014), Castafio (2014), Vicuiia (2017), Benavides (2016), Flores (2016) y
Coronel, J. y Vazquez, R. (2021) quienes sefialan el conocimiento didactico matematico

bajo, por parte de los docentes, lo cual dificulta obtener logros significativos con los
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estudiantes. Al instruir a los educandos las sistematizaciones que dominan ndmeros
racionales, se localizan ligadas a aprendizajes que los estudiantes tienen. Radica su
importancia de promover los saberes previos de los educandos para que su aprendizaje sea
significativo. Concluyeron que estrategias didacticas, heuristicas mejora significativamente
problemas aritmética y algebra con nivel de confiabilidad del 95 %. Ello es acorde con lo
que este estudio encontro.

Pero en lo que guarda relacion el estudio de los autores antes mencionados con la presente
investigacion, se enfocan a los problemas matematicos en el campo de los problemas de
aritmética, algebra y ninguno tiene el interés por estudiar y aplicar las estrategias para
mejorar la estadistica basica. En cuyo estudio enlazando con los tedricos de la teoria del
constructivismo, Piaget, David Ausubel, Lev Vigotski, Jerome Bruner, sustentan el
educando es el centro del aprendizaje y no son receptores o almacén de informacién, sino
construyen su aprendizaje en interaccion con su contexto, interpretan, analizan, comprende
situaciones problematicas. El docente se convierte en un facilitador y conocer de los
procesos pedagogicos, motiva, estimula los saberes previos y conflicto cognitivo, acomparia,
promueve la reflexion y evalta. Sin embrago, no basta con conocer dichos procesos, sino
hace falta el proceso didactico de la resolucién de problemas de las matematicas. En
curriculo (2017) se estimula en enfoque centrado en problemas porque permite a estudiante
analizar problema de alta demanda cognitiva. Por ello Polya (1989) dénde el propone cuatro
fases para procesar los problemas. 1. Comprension del problema. 2. Elabora un plan
(estrategias), 3. Ejecucion del plan (estrategia) 4. Mira hacia atras o hacen verificacion. Este
proceso se refuerza con los estudios Bruner (1915) donde propone la etapa de la
representacion del aprendizaje (De lo concreto y lo simbdlicos) sostiene, el Sistema Inactivo,
iconico y simbolico y finalmente la transparencia donde estudiante aplica lo aprendido a

otras situaciones de su contexto y plantea nuevos problemas usando su creatividad.

A partir de descubrimientos encontrados se acepta la hipdtesis alternativa especifico 1, ya
que la aplicacion de la Estrategia psicopedadidactica influye significativamente en la
capacidad representar datos de la resolucion de problemas de estadistica de los alumnos de
tercero de primaria, |.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Pert. 2020. Segun la prueba
14 de Wilcoxon nos da un valor sig 0.00 menor gque 0.05, por lo cual rechazamos la hipétesis
nula. Es decir, podemos afirmar que la estrategia psicopedadidactica influye en la dimension

representa datos, con una confianza del 95%.
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Con respecto objetivo especifico 1. Determinar la influencia de la estrategia
psicopedadidactica en la capacidad representar datos en la resolucion de problemas de
estadistica de los educandos de tercero de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi.
Bellavista, Peru. 2020; segln la tabla 3 se ha podido verificar el siguiente resultado en el pre
test antes de aplicar la estrategia: Con respecto a la aplicacion del pre test en la capacidad
representar datos en la resolucién de problemas de estadistica de los alumnos de tercero
de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Perd. 2020, se hallé que en inicio se
encuentran el 80% (16), en proceso 0% (0), logro previsto 0 (0) y logro destacado 20% (4).
Con una media 11 puntos. La mayoria de educandos se encuentran en inicio en el
aprendizaje. Sin embargo, después de aplicar la estrategia, los discipulos mejoran su
aprendizaje significativamente a un aprendizaje en logro destacado como se observa en la
tabla 8 Con respecto a la aplicacion del post test en la capacidad representar datos en la
resolucién de problemas de estadistica de los educandos de tercero de primaria, I.E.
Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Peru. 2020, se hallé que en inicio se encuentran el 0
(0), en proceso 0% (0), logro previsto 0(0) y logro destacado 100% (20). Con una media de

20 puntos. En efecto de la aplicacion de dicha estrategia mejoré 9 puntos.

Estos resultados presentados anteriormente guardan relacion con los encontrados por
Véasquez, C. (2014) en la pesquisa de exploracion. De clase experimental abarco saber
didactico-matematico de los maestros de primaria. De acuerdo con la exploracion se
demostro un saber didactico-matematico muy bajo, debido a que los educadores no tienen
un nivel de conocimientos oportuno que auxilie a eximir de perfil apropiado la cultura de
probabilidad. Dichas estudio es acorde con el pre test, el conocimiento del docente es
limitado en estrategias didacticas para ensefiar y de ahi que los estudiantes se encuentran en
inicio en resolucion de problema estadistico. Sin embargo, Vicufia (2017), en su indagacion,
“Estrategias didacticas para mejorar resolucion de problemas aritméticos en educandos de
primaria, I. E. N° 145, SJ L. 2016, el universo sentd constituida por doscientos educandos
del 2° de primaria, la muestra de cincuenta y seis educandos”. EI método disponible en la
averiguacion fue el posible deductivo, el disefio experimental de nivel explicativo, que
recogié los datos en tiempo determinado. Concluy6 que la aplicacion de estrategia didactica
obtuvo un progreso significativo la resolucion de problemas de cantidad en los alumnos de
2° de primariade lal. E. N° 145, SJL- 2016. Ello es acorde con lo que este estudio encontro.

Pero en lo que no guarda relacion el estudio de los autores antes mencionados con la presente

exploracion, se enfocan en el campo de los problemas de aritmética y conocimiento
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didéctico de los profesores de educacion primaria y ninguno tiene el interés por estudiar y
aplicar las estrategias para mejorar la estadistica basica. En cuyo estudio enlazando con los
tedricos de la teoria del constructivismo, Bruner (1915) es uno de pionero que estudia la
representacion, vivenciarian del material concreto manipulable hasta llegar a las
representaciones gréaficas (gréaficos, figuras) y simbolos (numéricos, simbolos y letras) dicho
autor, Aprendizaje por descubrimiento, se sustenta en tres etapas que se coadyuvan
reciprocamente. 1°ro. Sistema inactivo que consiste en manipular material concreto,
material estructurado y no estructurado. 2°do Sistema icénico que consiste en el uso de las
imagenes en las actividades con pensamiento imaginario. 3ro Sistema simbélico que

consiste con el pensamiento abstracto.

A partir de hallazgos encontrados se acepta la hipotesis alternativa especifico 2, ya que la
aplicacion de la Estrategia psicopedadidactica influye significativamente en la capacidad
comunica su comprension en la resolucion de problemas de estadistica de los educandos
de tercero de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Perd. 2020. Segun la tabla
15 se aplico prueba de Wilcoxon nos da un valor sig 0.00 menor que 0.05, por lo cual
rechazamos la conjetura nula. Es decir, podemos afirmar que la estrategia
psicopedadidactica influye en la capacidad comunica su comprension con un nivel de

confianza del 95%.

Con respecto objetivo especifico 2. Determinar la influencia de La Estrategia
psicopedadidéactica en la capacidad comunica su comprension en la resolucion de problemas
de estadistica de los educandos de tercero de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi.
Bellavista, Peru. 2020. segun la tabla 4 se ha logrado confirmar el siguiente resultado en el
pre test antes de aplicar la estrategia: Con respecto a la aplicacion del pre test en la capacidad
comunica su comprension en la resolucion de problemas de estadistica de los estudiantes de
tercero de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista. Perd. 2020, se hallé que en
inicio se encuentran el 55% (11), en proceso 25% (5), logro previsto 15% (3) y logro
destacado 5% (1). Con una media de 11 puntos. La mayoria de los educandos se encuentra
en inicio y en proceso de aprendizaje. Sin embargo, después de aplicar la estrategia, los
escolares mejoraron significativamente su aprendizaje en logro destacado como se observa
en la tabla 9, respecto a la aplicacién del post test en la capacidad comunica su comprension
en laresolucién de problemas de estadistica de los alumnos de 3° de primaria, |.E. Coprodeli

Corpus Christi. Bellavista. Perd. 2020, se hallé que en inicio se encuentran el 0 (0), en
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proceso 10 % (2), logro previsto 40 % (8) y logro destacado 50 % (10). Con una media de
16.6 puntos. En efecto de la aplicacién de dicha estrategia mejord 5.6 puntos.

Estos resultados presentados anteriormente guardan relacion con los encontrados por
Norabuena (2013) presentd un estudio de disefio cuasi experimental, la poblacion quedo
accedida educandos de 2° de secundaria, la muestra fueron cincuenta y seis discipulos.
Concluyb si es practicado metodologicamente la ensefianza en la resolucion de problemas,
los educandos lograrian destrezas para poder solucionar situaciones problematicas en el

algebra.

Pero en lo que no concuerda el estudio del autor antes mencionado con la presente
investigacion, se enfocan en los problemas del lgebra y con una aplicacién cincuenta y seis
educandos de Educacion secundaria y poco tiene interés por estudiar y aplicar las estrategias
para mejorar la estadistica basica. En cuyo estudio enlazando con los tedricos de la teoria
del constructivismo, Piaget citado por Falieres (2007). El educando construye su aprendizaje
partir de su experiencia y de la informacion que recibe del experto. Dicho autor sostiene y
promueve el conflicto cognitivo, donde estudiante posee conocimiento viejos por naturaleza
(equilibrio inicial) cuando el educando es capaz de reconceptualizar que corresponde a
nuevas realidades que pensar mas alla del conocimiento (Se produce el desequilibrio) y
finamente cuando se cimentan los desconocidos conocimientos que manifiesta el nuevo
contexto, amoldandose para luego pasar a sustituir a los iniciales y cristianizandose en nuevo
equilibrio inicial (Reequilibrio)  Recordemos que Piaget distingue cuatro fases en el
desarrollo intelectual de los individuos. La fase Sensorio-Motor (cero a dos afos), la fase
Pre-Operacional (de dos a los siete afios), la fase operatorio concreto (De siete a los once
afos), la fase Operatorio Concreto (a partir de los once afios), cada uno de estos ciclos esta
formado caracteristicas naturales, las cuales se van construyendo por procesos. Los
educandos de tercero de Primaria se situan en la etapa Operatorio Concreto (de siete - once
afios), En esta etapa, el pensamiento obtiene reversibilidad, lo que hace que sus esbozos de
operacién-acciones mentales-sean mas blandos; es decir consiente al educando andar y
desandar caminos en el pensamiento. El nifio puede solucionar problemas mentalmente,
siempre que esté en cara del objeto que indica el aprieto cognitivo. Los idilios sociales se
hacen mas enredadas y macizas (pag., 34) ademas otro tedrico importante Polya (1989)
propone cuatro etapas para resolver problemas. En la 1ra etapa, entender la dificultad. En la

2da etapa plan de solucién (Estrategia). En el 3ro aplicar la técnica y 4to la revision y
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comprobacion. En esta etapa se puede solucionar de otra forma para encontrar el mismo

resultado.

A partir de aciertos encontrados se acepta la conjetura positiva especifica 3, ya que la
aplicacion de la Estrategia psicopedadidactica influye significativamente en la capacidad
de usar estrategias y procedimientos en la resolucién de problemas de estadistica de los
educandos de tercero de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Perd. 2020.
Segun tabla 16 se aplico la prueba de Wilcoxon nos da un valor sig 0.00 minimo que 0.05,
por lo cual rechazamos la suposicién nula. Es decir, podemos afirmar que la estrategia
psicopedadidéactica influye en la capacidad usa estrategias y procedimientos, con un nivel
de confianza del 95%.

Con respecto objetivo especifico 3. Determinar la influencia de la Estrategia
psicopedadidactica influye en la capacidad de usar estrategias y procedimientos en la
resolucion de problemas de estadistica de los educandos de tercero de primaria, I.E.
Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Pert. 2020. segun la tabla 5 se ha logrado cotejar el
siguiente producto en el pre test antes de aplicar la estrategia: Con respecto a la aplicacion
del pre test en la capacidad de usar estrategias y procedimientos en la resolucion de
problemas de estadistica de los estudiantes de tercero de primaria, 1.E. Coprodeli Corpus
Christi. Bellavista. Peru. 2020, se encontré que en inicio se encuentran el 45% (9), en
proceso 35% (7), logro previsto 15 (3) y logro destacado 5% (1). Con una media de 10.8
puntos. La mayoria de los estudiantes se encuentran en inicio y proceso de aprendizaje. Sin
embargo, después de aplicar la estrategia, los educandos mejoraron significativamente su
aprendizaje en logro previsto y logro destacado como se observa en la tabla 10, respecto a
la aplicacion del post test en la capacidad de usar estrategias y procedimientos en la
resolucién de problemas de estadistica de los educandos de tercero de primaria, I.E.
Coprodeli Corpus Christi. Bellavista. Perd. 2020, se hallé que en inicio se encuentran el 0
% (0), en proceso 5 % (1), logro previsto 55 % (11) y logro destacado 40 % (8). Con una

media de 17.4 puntos. En efecto de la aplicacidn de dicha estrategia mejor6 6.6 puntos.

Estos resultados presentados anteriormente guardan relacion con los encontrados por
Benavides (2016), en un estudio concluyé que la estrategia heuristica logra
significativamente en la solucion de problemas con ecuaciones por educandos de tercero de

secundaria de dicha Institucion.


http://renati.sunedu.gob.pe/browse?type=author&value=Benavides+Fern%C3%A1ndez%2C+Mar%C3%ADa+Celinda
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Pero en lo que no concuerda el estudio del autor antes mencionado con la presente
investigacion, se enfocan en el campo de los problemas del algebra y con una aplicacion 20
alumnos de educacién secundaria y poco tiene interés por estudiar y aplicar las estrategias
para mejorar la estadistica basica. En cuyo estudio enlazando con la Teoria de aprendizaje
significativo- David Ausubel enfatiza para que haya aprendizaje significativo se tiene tener
en cuenta la motivacion donde el educador tiene que despertar el interés del nifio por el
estudio, ademas, da importancia los saber previos que posee el estudiante y relacionarlo con
el nuevo conocimiento permite un aprendizaje duradero. Promueve el aprendizaje por
descubrimiento y recepcion. Con ello no basta para obtener logros, sino que necesaria
significatividad de los materiales, por ello, hemos creado un libro de razonamiento
estadistico basico donde el alumno puede construir, descubrir e interpretar el significado de
los problemas de su contexto y a nivel Nacional. Ademas, otro tedrico importante Polya
(1989) propone cuatro etapas para resolver problemas. En la primera fase es entender el
problema. En la segunda fase, elabora el plan (bdsqueda de estrategias) y la tercera fase,
ejecuta el plan (ejecucion del plan) y finamente la cuarta fase la revision y propuesta de otras

estrategias para la solucion optima.

A partir de descubrimientos encontrados se acepta la hipétesis positiva especifico 4, ya que
la ejecucion de la Estrategia psicopedadidactica influye significativamente en la capacidad
de sustentar conclusiones en base a la resolucién de problemas de estadistica de los
educandos de 3° de primaria, I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Perd. 2020. Segun
la tabla 17 se aplicé la prueba de Wilcoxon nos da un valor sig 0.01 menor que 0.05, por lo
tanto, rechazamos la conjetura nula. Es decir, podemos afirmar que la estrategia
psicopedadidéactica influye en la capacidad sustenta conclusiones, con una confianza del
95%.

Con respecto objetivo especifico 4. Determinar la influencia de La Estrategia
psicopedadidactica en la capacidad de sustentar conclusiones en base a la soluciéon de
problemas de estadistica de los educandos de tercero de primaria, I.E. Coprodeli Corpus
Christi. Bellavista. Pert. 2020. segun la tabla 6 se ha logrado comprobar el siguiente
producto en el pre test antes de aplicar la estrategia: Con respecto a la capacidad de sustentar
conclusiones en base a la resolucion de problemas de estadistica de los estudiantes de 3° de
primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Perd. 2020, se hall6 que en inicio
el 35% (7), en proceso 40% (8), logro previsto 20% (4) y logro destacado 5% (1). Con una
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media de 11.2 puntos. La mayoria de los educandos se encuentran en inicio y proceso de
aprendizaje. Sin embargo, después de ejecutar la estrategia, los escolares consiguieron
significativamente su aprendizaje en logro previsto y logro destacado como se observa en la
tabla 11. Con respecto a la aplicacion del post test en la capacidad de sustentar conclusiones
en base a la resolucion de problemas de estadistica de los educandos de tercero de primaria,
I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista, Perd. 2020, se hallé que en inicio se encuentran el
0 % (0), en proceso 5% (1), logro previsto 50% (10) y logro destacado 45% (9). Con una

media 17.6 puntos. En efecto de la aplicacion de dicha estrategia mejor6 6.4 puntos.

Estos resultados presentados anteriormente guardan relacién con los encontrados por Flores,
S. (2016) Estrategias didacticas para mejorar el aprendizaje en resolucion de problema
aritméticos en estudiantes de 2° de la 1. N° 00548-UCRANIA, 2014. Nueva Cajamarca. Con
una muestra de veinte estudiantes. Metodologia, analisis descriptivo e inferencial. Enfoque
Mixto. Se aplico la encuesta e instrumento fue test. Concluyo que en el cuestionario del pre
test en aritmética antes de ejecutar la innovacion didactica los educandos en su mayoria se
encontraron en inicio (cero-diez) con una media de 7,4 puntos. Sin embargo, al ejecutar la
estrategia didactica ha logrado significativamente el aprendizaje de solucion de problemas
aritmético de los educandos de 2°. Primaria. La mayoria se encontraron en progreso previsto
(catorce —diecisiete) con una media universal de 16,2 puntos. Ademas. Coronel, J., Vazquez,
R. (2021) trabajo de exploracion, “La resolucién de problemas en educandos del nivel
primaria, logré concluir que la solucién de problemas en escolares de primaria personifica
un juicio cognitivo de razonamiento légico hondamente transcendental”. Tuvo como
propdsito, estimular las destrezas que proporciona los educandos localiceen, examinen y
aclaren hechos fortuitos que se ostentan numerosos quehaceres de la vida cotidiana,

especialmente en el talante educativo.

Pero en lo que no relacion el estudio del autor antes mencionado con la presente
investigacion, se enfocan en los problemas de la aritmética, geometria, algebra y uno de los
trabajos es de aplicacion exploratoria y no se enfocan en aplicar las estrategias para mejorar
la estadistica basica. En cuyo estudio enlazando con la Teoria socio constructivismo- Lev
Vigotski, famosa por su aporte del aprendizaje en Zona de desarrollo proximo, las cuales se
esquematiza en tres procesos: 1°. Zona desarrollo real. Es la zona cultural actual del
desarrollo del educando. 2°. Zona desarrollo préximo. Se da la mediacion en el contexto

social (padres, profesores, expertos, entrenadores). Sin embargo, tenemos mediacion a
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través de instrumentos que pueden ser fisicos, psicolégico como el lenguaje, escritura, libros,
computadora y manuales. 3°. Zona de desarrollo potencial. - Es capacidad desarrollada y el
nivel de desarrollo posible del aprendizaje. Este caso los resultados significativos en la
aplicacion del post test. Es lo que ha desarrollado y aprendido con la aplicacion de esta
estrategia relacionandolo Jerome Bruner es conocido por su idea sobre el andamiaje que se
relaciona con el concepto Vigotskiano de Zona de desarrollo Proximo. El andamiaje consiste
en la cooperacion entre un experto (educador) y novato (el educando). El primero debe
realizar los problemas o tareas mas arduas y las tareas mas faciles en manos del aprendiz.
Poco a poco el experto deber retirar su ayuda, en la medida que el estudiante realice el trabajo
de forma auténoma. Este proceso se da siempre el proceso pedagdgico de acompafiamiento
y didacticos del aprendizaje. Ademas, otro tedrico importante Pdlya (1989) en su Fase 4.
Mirar hacia atras o hacer la comprobacion que radica exploracion que se hace con el analisis
de la solucion derivada, no solo en cuanto al inspeccion del resultado sino también con
relacion a la contingencia de esgrimir otras estrategias distintas de la insinuada para alcanzar

a la solucion.
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CONCLUSIONES

La presente investigacién demostré en cuanto al objetivo general, que la ejecucion de la
estrategia psicopedadidactica influye significativamente en la resolucion de problemas de
estadistica en los educandos de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi. Bellavista.

Con un nivel confianza del 95%.

En cuanto al objetivo especifico 1, la ejecucion de la estrategia psicopedadidactica influye
significativamente en la capacidad representa datos de la variable resolucion de problemas
de estadistica en los educandos de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi.
Bellavista. Con un nivel confianza del 95%.

Respecto al objetivo especifico 2, la ejecucion de la estrategia psicopedadidactica influye
significativamente en la capacidad comunica su comprension de la variable resolucion de
problemas de estadistica en los estudiantes de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus

Christi. Bellavista. Con una confianza del 95%.

El objetivo especifico 3, la ejecucion de la estrategia psicopedadidactica influye
significativamente en la capacidad usa estrategias y procedimientos de la variable resolucion
de problemas de estadistica en los educandos de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus

Christi. Bellavista. Con una confianza del 95%.

Por altimo, el objetivo especifico 4, la ejecucion de la estrategia psicopedadidactica influye
significativamente en la capacidad sustenta conclusiones en base a la variable, resolucion de
problemas de estadistica en los educandos de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus

Christi. Bellavista. Con una confianza del 95%.
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RECOMENDACIONES

Difundir en la comunidad cientifica y otros medios de comunicacion la estrategia
psicopedadidactica, ya que influye significativamente en la resolucion de problemas
estadisticos, viable en la educacion a distancia a través de plataforma virtual y de manera

presencial.

Divulgar en todas las I. E. del Peri y Region San Martin, la practica de la estrategia
Psicopedadidactica ya que determind la influencia en el progreso de la capacidad representa
datos con gréficos estadisticos en los educandos de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli

Corpus Christi.

Concientizar a los docentes a cargo de tercer grado de las I. E. de la provincia de Bellavista
la ejecucion de la Estrategia Psicopedadidactica, ya que determind la influencia en la mejora
en cuanto a la capacidad comunica la comprension de problemas estadistica en los

educandos de 3° de primaria en la I.E. Coprodeli Corpus Christi

Considerar dentro del PAT la practica la estrategia Psicopedadidactica, ya que determind la
influencia en la mejorar en la capacidad del uso de estrategias y procedimientos para

recopilar y procesar datos.

Elaborar el material concreto, programacion didactica, problemas elaborados del contexto
regional y a nivel nacional en la I. E., porque es un recurso neuralgico en la aplicacion de la
estrategia Psicopedadidactica, ya que determiné en la influencia en la mejora de la capacidad

sustenta conclusiones justificado de acuerdo a los datos estudiados y logrados.
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Estrategia psicopedadidactica y su influencia en resolucion de problemas de estadistica en estudiantes de 3ro de primaria, I.E. C.C.C,

2020.

Autor: Héctor Regoredo Coronel Pérez

DETERMINACION DEL PROBLEMA. Deficientes niveles de logros en la Resolucion de problemas de estadistica.

FORMULACION DEL PROBLEMA, OBJETIVOS E HIPOTESIS

VARIABLES DE ESTUDIO

PROBLEMA GENERAL

OBJETIVO GENERAL

HIPOTESIS GENERAL

¢;De qué manera la estrategia
psicopedadidactica influye en la
resolucion de problemas de
estadistica en los estudiantes de
tercer grado de primaria en la
I.E. Coprodeli Corpus Christi?
Bellavista, Perd. 2020?

Determinar la influencia de
la estrategia
psicopedadidactica en la
resolucion de problemas de
estadistica en los estudiantes
de tercer grado de primaria
en la I.LE. Coprodeli Corpus
Christi.
2020.

Bellavista, Peru.

La Estrategia
psicopedadidactica influye
significativamente en la
resolucion de problemas de
estadistica en los estudiantes
de tercer grado de primaria en
la LE. Coprodeli

Christi. Bellavista, Pert. 2020.

Corpus

Variable independiente: Estrategia psicopedadidactica.

Definicidn conceptual. Es un conjunto de acciones debidamente planificas por lograr un

propdésito.
Definicidn Operacional

Variable 1 Dimensiones Descripcion
Estrategia Juegos -Despertar el interés para solucionar
psicopedadidactica. | |dicos problemas.

psicolégicos -Este  proceso psicopedadidactico

tienes que estar en todas las demas
dimensiones.

Mitos. Temor a las matematicas.

-Uso de la calculadora.

aprendizaje del &rea matematica

especificamente con educandos de

Finalidad -Estimular a través de la estrategia | Ordinal
psicopedadidactica las habilidades y
destrezas para consolidar la resolucién
de problemas matemaéticos.

Aplicabilidad | - En el proceso de ensefianza Ordinal
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PROBLEMAS
ESPECIFICOS

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

HIPOTESIS
ESPECIFICAS

¢De qué manera la Estrategia
psicopedadidactica influye en la
capacidad de representar datos
en la resolucién de problemas
de estadistica de los estudiantes
de tercer grado de primaria en la
I.E. Coprodeli Corpus Christi.
Bellavista, Peru. 2020?

¢De qué manera la estrategia
psicopedadidactica influye en la
capacidad comunica su
comprension en laresolucion de
problemas de estadistica de los
estudiantes de tercer grado de
primaria en la L.E. Coprodeli
Corpus Christi. Bellavista, Peru.

20207

¢De qué manera la estrategia
psicopedadidactica influye en la
capacidad de usar estrategiasy
procedimientos en la resolucién
de problemas de estadistica de
los estudiantes de tercer grado de

primaria en la LLE. Coprodeli

Determinar la influencia de
la estrategia
psicopedadidactica  influye
en la capacidad representar
datos en la resolucién de
problemas de estadistica de
los estudiantes de tercer
grado de primaria en la I.E.
Coprodeli Corpus Christi.

Bellavista, Peru. 2020.

Determinar la influencia de
La Estrategia
psicopedadidactica en la
capacidad comunica su
comprension en la
resoluciéon de problemas de
estadistica de los estudiantes
de tercer grado de primaria
en la I.LE. Coprodeli Corpus
Christi.

2020.

Bellavista, Peru.

La Estrategia
psicopedadidactica influye
significativamente en la
capacidad representar datos
de la

Resolucion de problemas de

estadistica de los estudiantes
de tercer grado de primaria en
la LE. Coprodeli Corpus

Christi. Bellavista, Per(. 2020.

La Estrategia
psicopedadidactica influye
significativamente en la
capacidad comunica  su
comprension en la resolucion
de problemas de estadistica de
los estudiantes de tercer grado
de primaria en la ILE.
Coprodeli Christi.

Bellavista, Peru. 2020.

Corpus

La Estrategia
psicopedadidactica  influye
significativamente en la

capacidad de usar estrategias

segundo grado de educacion
Primaria.

- El uso de la estrategia
psicopedadidactica en el proceso de
E — A del area de matematica cumple
las funciones: creativa, ludica,
construiste y formativa.

-Evaluacion formativa y sumativa.

- Exploracion (movilizacion juegos
recreativos)
Representacion
complejo).
Material
tablas)
Material no  estructurado vy
estructurado (diversos materiales del
entorno natural)

Teoria de aprendizaje:

-Teoria del condicionamiento operante.
-Teoria cognitivas (Corriente
psicogenéticas 'y corriente genética
dialéctica).

Polya, Burrhus Skiner, Lev Vigotski,
Jerome Bruner, Piaget y David Ausubel.

Funciones Ordinal

Fases o etapas Ordinal

(pensamiento

Medios y estructurado

materiales.

(problemas

Soporte 0 Ordinal
fundamento

tedrico

Variable Dependiente.2: Resolucién de problemas de estadistica.

Definiciéon conceptual.  Resuelve problemas relacionados con datos cualitativos en
situaciones de su interés, recolecta datos a través de preguntas sencillas, los registra en listas
o tablas de conteo simple (frecuencia) y los organiza en pictogramas horizontales y gréaficos
de barras simples. Lee la informacién contenida en estas tablas o graficos identificando el
dato o datos que tuvieron mayor o menor frecuencia y explica sus decisiones basandose en la
informacion producida. Expresa la ocurrencia de sucesos cotidianos usando las nociones de
posible o imposible y justifica su respuesta. (Curriculo Nacional 2019- P4g. 268).
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Corpus Christi. Bellavista, Perd.
2020?

¢De qué manera la Estrategia
psicopedadidactica influye en la
capacidad de sustentar
conclusiones en base a la
resolucién de problemas de
estadistica de los estudiantes de
tercer grado de primaria en la
I.E. Coprodeli Corpus Christi?

Bellavista, Peru. 2020?

Determinar la influencia de
la Estrategia
psicopedadidactica  influye
en la capacidad de usar
estrategias y
procedimientos en la
resolucién de problemas de
estadistica de los estudiantes
de tercer grado de primaria
en la I.LE. Coprodeli Corpus
Christi.

2020.

Bellavista, Peru.

Determinar la influencia de
La Estrategia
psicopedadidactica en la
capacidad de sustentar
conclusiones en base a la
resoluciéon de problemas de
estadistica de los estudiantes
de tercer grado de primaria
en la I.LE. Coprodeli Corpus
Christi.

2020.

Bellavista, Peru.

y procedimientos en la
resolucién de problemas de
estadistica de los estudiantes
de tercer grado de primaria en
la LE. Coprodeli Corpus

Christi. Bellavista, Per(. 2020.

La Estrategia
psicopedadidactica  influye
significativamente en la
capacidad de  sustentar
conclusiones en base a la
resolucion de problemas de
estadistica de los estudiantes
de tercer grado de primaria en
la LE. Coprodeli

Christi. Bellavista, Pert. 2020.

Corpus

Definicién operacional

Variable 2

Dimensiones

Desempefios/ indicadores

Escala

Resolucion
de
problemas
de estadistic

Representa

-Elabora pictogramas verticales y horizontales
(el simbolo representa mas de una unidad) y
graficos de barras horizontales (simples y escala
dada de 2 en 2, 5en 5y 10 en 10). Para esto
clasifica datos cualitativos (por ejemplo: color
de ojos: pardos, negros; profesién: médico,
abogado, etc.) y cuantitativos discretos (por
ejemplo: nimero de hermanos: 3, 2; cantidad de
goles: 2, 4, 5, etc.), relacionados con un tema de
estudio.

Ordinal

Comunica

Interpreta informacion contenida en tablas de
frecuencia simples, gréficos de barras o
pictogramas.

Expresa la ocurrencia de acontecimientos
cotidianos usando nociones de seguro, posible e
imposible.

Usa
estrategias

-Emplea procedimientos de recoleccion y
organizacién de datos usando encuestas,
entrevistas sencillas, tablas de frecuencia, para
resolver problemas estadisticos.

Sustenta
conclusiones

-Toma decisiones y elabora algunas
conclusiones a partir de la informacion
obtenida en el andlisis de datos.

Ordinal
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MARCO METODOLOGICO

POBLACION Y MUESTRA

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION Y
ANALISIS DE DATOS

Tipo de investigacion. Pre Experimental. Exploratorio y
descriptivo.
Tipo de investigacion. El presente estudio corresponde a
una investigacion experimental o investigacion aplicada
tecnoldgica. En su primera etapa se empleara el disefio un
pre- test y post-test con un solo grupo.
Donde:
[1 X =Representa la Estrategia psicopedadidactica
[1 O:=Representa el pre test Resolucion de problemas de
estadistica, antes de suministrarse la variable independiente.
[1 O,- Representa el Post test respecto Resolucion de
problemas de estadistica, después de suministrarse la

variable independiente.
O O

Segunda etapa. 1 2
Se disefiara la Estrategia
Esquema:

POBLACION

La poblacién, objeto de estudio, esta constituida
por 20 nifios y nifias del nivel de tercero grado de
primaria de la | de la I.E... COPRODELI Corpus
Christi, distrito de San Rafael, provincia de
Bellavista y region de San Martin. Perd
MUESTRA

La muestra esta conformada por 20 nifios y nifias
del tercer grado de nivel primario de la I.E...
COPRODELI Corpus Christi, distrito de San
Rafael, provincia de Bellavista y regién de San
Martin. Perd., seleccionado por conveniencia.
MUESTREO

Noguera, (2014) “Es el método utilizado para
poder escoger y seleccionar la muestra” (p.294).
Sin embargo, en esta investigacion se aplico el
muestreo por juicio, donde investigar elige la
muestra seleccionada que parece representativo
debido la covid 19 que agueja a nuestra Nacion y
al mundo. Por ello no fue posible la aplicacion de
la férmula para obtener la muestra.

Para la recoleccion de datos

Pre y post para mensurar el nivel de Resolucién de problemas
de estadistica.

Para medir la variable referida resolucion de Resolucion de
problemas de estadistica, se empleard una escala valorativa
cuantitativa y cuestionarios escritos, organizada en un conjunto
de problemas de las diferentes capacidades en dimensiones
respecto a la variable y desempefios.

Fichaje para recoger informacion en todo el proceso de
investigacion y analisis de contenido para la sistematicidad de
la Estrategia psicopedadidactica basadas en sus ejes y enfoques
teoricos.

Para el andlisis e interpretacion de datos.

En el procesamiento de datos se empleara técnicas estadisticas
descriptivas, para organizar y presentar los datos, se utilizard
tablas y gréficas; asi como, las técnicas descriptivas; la
frecuencia absoluta y porcentual; asi como la media y la
desviacion estandar.
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6773 CHRISTI

COPRODELI

RESOLUCION DE PROBLEMAS ESTADISTICOS (PRE TEST)
3° DE PRIMARIA
Instrucciones:
Querido (a) estudiante:

-Lee cada problema con mucha atencién.

-En este cuadernillo encontraras problemas con sus respectivas preguntas.

-El problema con alternativas, deberds marcar con una X tu respuesta correcta.
-Si tienes dudas levanta la mano sin temor y pregunta al profesor.

Este examen es para ayudarte a mejorar, concéntrate y no te preocupes por el resultado
sino por demostrar si puedes o no resolver, ni lo uno o lo otro es malo o bueno, solo trata

de resolver.

Nombres y apellidos e
Grado . Tercer grado (A) — Primaria.
Fecha S

Duracién : 90 minutos
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Primera Parte
Representa datos con gréficos y medidas estadisticas o probabilisticas.

1. Los estudiantes participan en una encuesta para decidir a qué lugar iran de paseo.

{_Qué lugar elegirfas para ir de paseo’

Registren la informacién en una tabla. Por cada respuesta, coloquen un palote ().

APellidos Y NOMDBIes. ...

Lugar preferido para ir de paseo

Lugar Conteo Cantidad

Total

Observa la tabla y respondan:
¢Cual es el lugar con mas votos?
a) Elcampo
b) Laplaya
c) Campo y playa.
2. Juan preguntd a sus compafieras y compafieros acerca de cdmo ahorraban agua en sus
casas. Con la informacidn que obtuvo, elabord un gréfico de barras horizontales para

decidir qué acciones debian fomentarse.



Abro la ducha solo cuando
la utilizo.

Uso un vaso para asearme
los dientes.

Coloco una botella con
agua en el inodoro.

Actividad

Riego el jardin usando un
balde, no la manguera.

Aseo el piso con el agua que
se us6 para lavar la ropa.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Cantidad de estudiantes

Lee el grafico y responde las siguientes preguntas:
¢ Qué actividad se realiza con menor frecuencia?
a) Uso un vaso para asearme los dientes.

b) Abro la ducha cuando la utilizé.

c) Coloco una botella con agua en el inodoro.

¢ Qué actividad se realiza con mayor frecuencia?
a) Uso un vaso para asearme los dientes.

b) Abro la ducha cuando la utilizé.

c) Aseo el piso con el agua que se uso para lavar la ropa.

Segunda Parte
Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y Probabilisticos.

3. Laprofesora Teresa pide a Lola que registre la asistencia del grupo

Las Abejas durante cuatro semanas. Lola elaboro el siguiente gréafico:

Lola
w .
£ Miguel
o Ana
9
£ Hugo
Manuel
012 345678 910111213141516 171819 20

Cantidad de dias
Lean el grafico y respondan:
¢Qué integrantes en su asistencia son homogéneo?

a) Miguel y Ana.
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b) Lolay Hugo.
c) Anay Manuel.

¢ Qué podemos concluir del grafico?

a) Que miguel es integrante Puntual.
b) Que Anay Manuel son responsables.
c) Que Hugo es un integrante puntual.

4. En las clases de teatro, los estudiantes van a ver una pelicula en DVD. Sofia consulta
a sus compafieras y compafieros el tipo de serie o pelicula que les gusta ver por
television. Luego, registra las preferencias en la tabla.

Tipos de series 0 Cantidad de
peliculas. estudiantes
De fantasia 9
De aventuras 12
Musical 9
Animacion 10
De terror 3

A) Representa la informacion de la tabla en un grafico de barras horizontales.

h0r|zontales.| Titulo del

grafico

Tipo de pelicula

De fantasia
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Cantidad de estudiantes
B) Lee el grafico y responde:

¢QuE tipo de serie o pelicula tiene la mayor preferencia? ;Como lo sabes?

¢Qué tipo de serie o pelicula tiene la menor preferencia? ;Como lo sabes?
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¢Qué tipo de serie o pelicula tiene igual preferencia? ;Cémo lo sabes?

5. Héctor nifio de tercer grado, averigud a traves de la entrevista las preferencias de
talleres de sus 20 compafieras y comparieros sobre tres temas: Comprension lectora,

razonamiento matematico y Deporte. Su informacidn lo organizo en la siguiente tabla:

Comprension lectora 000 0 00 0 0 00 10

Razonamiento matematico 00 00 0 0 0 0 U 0 0 16
Deporte 00 0 OW 0 10

Elaboren el grafico con la informacién de la tabla. Escriban el titulo y nombren el eje.

- - J

Titulo:

Otras

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18
Cantidad de estudiantes

6. José vende rosquitas en bolsas y en cada una coloca 5. Lo organiz6 en el siguiente

pictograma.

Rosquitas de manteca vendidas en la semana

Dia ‘ Rosquitas que vendio José en una semana | Total

Lunes B BB 20
Martes BEEEEEE
Miércoles BEEEE

Jueves BEREERERERE
Viernes EEEEEEE

Total )

~

Cada [j representa 5 rosquitas.
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Responde a los interrogantes:
¢Cuéntas rosquitas vendi6 José en la semana?

a) 130 b) 140 c) 139.
Analiza el pictograma.

¢Qué dia es mas conveniente para vender rosquitas?

a) Lunesy martes. b) miércoles y jueves. C) viernes.
¢Qué dias en ventas son parecidos?

a) Martesy jueves b) miércoles y viernes c) lunes y miércoles.
7. José elaboro la siguiente tabla. Dibuja el nimero de bolsitas que corresponde. Se sabe
que cada rosquita representa 5 rosquitas.
Sabado 30
Marca verdadero(V) o falso(F) en cada afirmacion | Pemingo -
y argumenta tu respuesta:

%+ Jose vendio el sdbado 6 bolsistas de rosquitas () ¢, Por qué?

% La venta de rosquitas del sdbado superé en 15 unidades a la del domingo ()
¢, Por qué?

8. El director ha invitado a las madres y los padres de familia a inscribirse en una
actividad deportiva que se realizara a fin de mes en el colegio. En la siguiente tabla ha

anotado la cantidad de inscritos esta semana.

Cantidad de madres 10 40 20 30 20
y padres
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Analiza, representa y Completen el pictograma.

Dia Madres y padres de familia
1= inscritos esta semana

Segun el Pictograma responde a las preguntas:
¢Qué dia se escribieron con mayor frecuencia?

a) Lunes b) martes c) miércoles.

¢Qué Dia se escribieron con menos frecuencia?
b) Viernes b) jueves c) lunes

Observa el pictograma. Completa y responde.

Cuentos leidos

anfanyan 15
AR aaasgan

O @

AR angan

Cada [LL] representa 5 cuentos.

¢Cuantos cuentos mas leyeron las nifias que los nifios?
a) 40Db)45¢c) 39
¢Cuantos cuentos mas leyeron las nifias que los nifios?
b) 20b) 25¢c) 40

|IVIC}IIILIt_‘I LU I2iaciull a >u cuau f I

P
Edad ‘ Masa corporal (kg) | Talla (cm)

En la balanza
medimos nuestra
masa corporal;

Recién nacido 3 50 esta se mide en
3 meses 6 60 \\4ki|ogramos. _
6 meses 8 67 '
9 meses 9 72
12 meses 10 76
L 15 meses 11 79

Respondan.
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10. Manuel anot6 en una tabla los datos que leyd en su cartilla de control Nifio sano.

¢Qué cambios observan en la masa corporal y la talla de Manuel con relacion a su
edad?

¢La masa corporal y la talla de Manuel aumentan o disminuyen cuando
¢(Aumenta su edad?

a) Aumenta b) Disminuye c) aumenta y disminuye

¢Cudl era la masa corporal y la talla de Manuel a los 12 meses?

a) 10 de masay 76 talla. b) 9 de masa y 72 de talla. ¢) 11 de masa y 79 de talla.

Tercera Parte
Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos

11.

Al mercado de frutas ingresa una diversidad de

estas cada dia. Sofia registro la cantidad de Manzana 110
kilogramos de fruta que ingresé al puesto de su Mango 60
; i Papaya 80
tia Marcela. Ayadenla a presentar los datos en un Pifa %0

gréfico de barras.

En el equipo discutieron distintas estrategias para elaborar su grafico de barras.

-Si la escala es de 2 en 2, escribiran: 2; 4; 6; 8; 10; ...

Entonces, para representar 110 tendran que hacer 55 marcas en el eje vertical. Porque
110 = 2 x 55,

» Sila escala es de 5 en 5, escribiran: 5; 10; 15; 20; ...

Entonces, para representar 110 tendran que hacer marcas en el eje vertical. Porque 110
=5x22

* Sila escala es de 10 en 10, escribiran: 10; 20; 30; 40; ...

Entonces, para representar 110 tendran que hacer marcas en el eje vertical. Porque 110
=10x 11

* Le recomendaria a Sofia que utilice la escala de ,

Porque

Para representar las cantidades, Sofia decidi6 realizar una escala de 10 en 10
unidades. Usen la informacién y completen el grafico de barras.

Escriban el titulo y los nombres de los ejes.
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| |
Manzana
Fruta

Responde a las interrogantes:

» Marcela comprd menos kilogramos de mago que de pifia. ;Cuéntos kilogramos
de mago le falta comprar para tener la misma cantidad de kilogramos en ambas
frutas?

a) 30 kg b) 20 kg c) 50

12. Por inicio del afio escolar, las estudiantes y los nifias y nifios de tercer grado de las
secciones A, B y C saldran de paseo para fortalecer lazos de comparierismo. Ellos
deberan elegir solo una de tres opciones. Despues de realizar una encuesta, los

resultados se organizaron en la siguiente tabla:

Lugar para salir de paseo Frecuencia
gar p P (namero de estudiantes)

Zoologico 50
Club campestre 20
Parque de diversiones 30

Total o o~
Las nifias Yy los nifos presentaron

la informacion de la tabla
en un grafico de barras. Ayudenlos a completarlo y pinten con color

azul la barra que tenga la mayor frecuencia y rojo la de menos frecuencia.

Titulo:

60

50

40

30

20

10

0 t

}
Zoologico Club Parque de
campestre diversiones

NUmero de
estudiantes

Lugar
Responde a las preguntas:

¢, A qué conclusion puedes llegar al obsercar el grafico?

a) Que a los nifios y nifias le gusta mas visitar el zoologico.
b) Que los nifios y nifias le gusta visitar Parque de divesiones.

¢) Que alos nifios u nifias les encanta visitar Club campestre.
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13. El siguiente grafico muestra el consumo de frutas a la hora del recreo de las
estudiantes y los estudiantes de la I. E. P. Rosa de América. Observa el grafico de

barras. Luego, responde.

Consumo de frutas en el recreo

Numero de
estudiantes
W
7

Melocotan  Platano Pera Maranja Manzana

Fruta
¢ Cudl es la fruta que menos consumen?
a) Melocotdn b) platono y Pera ¢) manzana.
¢ Cudl es la fruta que mas consumen?
a) Melocotdn b) Platono y Naranja ¢) manzana
¢, Cual es la moda en el grupo de datos?
a) Melocotdn b) Platono y Naranja c) N.A.
14. Enlal. E. 1040, se llevaron a cabo las elecciones del Municipio Escolar. La lista
ganadora debera tener una diferencia de 10 votos, como minimo,sobre la lista que
quede segunda porque, de lo contrario, habra una segunda vuelta electoral.

Cuenten los votos y completen la tabla.

Elecciones del Municipio Escolar

Lista de candidatos Conteo Numero
de votos

Vamos Juntos O

Todos Unidos MMM MM M

Viva la I. E. 1040 O O
_Somos Ganadores MO MM MM MM M

¢, Habréa segunda buelta electoral?

a) No porque el ganador de la lista es el candidato: Somos ganadores.
b) No porgue el ganador de la lista es el candidato: Viva la 1.E.1040.
c) Si porque el ganador de la lista debera tener 10 votos de diferencias y ninguna lista

de canditos logro la meta.
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15. Segun el problema anterior, ¢cuales son las listas para segunda buelta
electoral?

a) Somos Ganadores y Viva la 1.E.1040.
b) Vamos juntos y Todos unidos.
c) Vamos juntos y Viva la I.E.1040.

Cuarta Parte
Sustenta conclusiones o decisiones en base a informacién obtenida

16. Alheli Jazmin, nifia de tercer Grado de primaria, ayuda a su Venta de helados durante

una semana

Frecuencia

mama vender en el merco porque le gustas las matematicas et (cantidad de

helados vendidos)

y registra en una tabla la venta de helados durante una | . >
Semana. Fresa 20

Lacuma 60

Segun el problema responde a la pregunta:
¢ Qué podemaos concluir del problema?

a) Que la mejor venta de Jazmin es de helados Chocolate y fresa.

b) Que la mejor venta de Jazmin es de helados Vainilla.

c) Que la mejor venta de Jazmin es de helados fresa y licuma.

17. En el salon de Miguel los estudiantes solo eligieron un deporte. Los resultados se

presentaron en el siguiente grafico de barras.

Deporte favorito en 3°grado

25

20

10
> -
o]

Futbol Natacion Voley Basquet
Deporte

Numero de
estudiantes
o

Segun el grafico, ¢(Qué podemos concluir?

a) Queé el salon de Miguel les hipnotiza el fatbol.

b) Qué el salon de Miguel les magnetiza el vdley.

c) Que el salon de Miguel les gusta el Basquet.

18. Pachacutec, estudiante de tercer grado, hizo una encuesta a los estudiantes de su
escuela, Rosa de América, sobre que santuario histérico les encantaria visitar y lo ha
organizado en un grafico de barras:




78

[ Luagar favorito en 3°grado ]

30
20

25

15

Numero de estudiantes

10

Machu Picchu Kuélap Chavin de Huantar Gran Pajatén

Suantionarios histérico |

Segun el gréfico de barras en forma vertical, ;Qué podemos concluir?

a) Qué el lugar favorito de los nifios es Chavin de Huantar.

b) Qué el lugar favorito de los nifios es Machu Picchu.

c) Qué el lugar favorito de los nifios es Gran Pajatén.

19. La estudiante de tercer grado, Alheli Jazmin, realizd un trabajo de indagacién en el
curso de Razonamiento Estadistico Basico, porque queria saber los platos favoritos de
familia residentes en San Martin de las tres regiones del Per( y lo hizo con ayuda de
su papd y a través de su teléfono maévil. El resultado de sus datos lo organizé en un

gréfico de barras horizontal:

[ Platos favoritos de familia ]

Cuy con Papas

Juanevcecina

0ze
ove

Numero de estudiantes

Segun el gréafico podemos argumentar y afirmar:

a) El plato preferido de tres regiones es el Juane y cecina.
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b) El plato preferido de tres regiones es el ceviche de tollo.

c) Elplato preferido de tres regiones es el cuy con papas.

20. Orion, alumno de tercer grado, queria saber y entrevistar a sus compafieros que
Parque Nacional les gustaria conocer y visitar en la region San Martin. El resultado

lo organizo en una tabla y luego en un grafico de sector circular.

Parques Nacional de San Martin Compaiieros
Parque Nacional del Rio Abiseo 2

Parque Nacional cordillera azul 4

Bosque de Proteccion del Alto Mayo 12

Area de Conservacion Regional Cordillera Escalera. 10

Total 28

Ademas, lo organiz6 en porcentajes en el grafico sector circular:

Parque Nacionales de la Region San Martin

7.14%

42.86%

Rio Abiseo = Cordillera Azul Bosque del Alto Mayo = Cordillera Escalera

Segun el grafico puedo concluir y responder: ;Cudl es el Parque Nacional preferido que

desean conocer y visitar los alumnos de tercer grado en la Regién San Martin?

a) Elrio Abiseo y Cordillera Escalera.
b) Cordillera azul.
c) Bosque del Alto Mayo.

Felicitaciones terminaste
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CORPUS

corropELI CHRISTI

UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL-BELLAVISTA.
INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA DE GESTION PRIVADA-
COPRODELI “CORPUS CHRISTTI”.

Cddigo
Versiéon
Fecha
Pagina

F1 pp-pr-01.08
: 01
: 16/10/2020
: 08

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.

Unidad académica
Semestre académico
Ciclo de estudios
Requisitos

Carécter

Nota Aprobatoria
Duracion

N° de Horas semanales

Docente

SILABO

RAZONAMIENTO ESTADISTICO BASICO 3°

DATOS GENERALES

: Educacion Primaria
: 202002
\Y)
: Razonamiento Estadistico 1°y 2°.
: Obligatorio.
: 14 promedio.
: 6 semas y 18 sesiones (16/10/2020- 30-11-2020).
: 04 (2.00 teoria y 2.00 practica).

: Héctor Regoredo Coronel Pérez (hector8989@hotmail.com)



mailto:hector8989@hotmail.com

II. SUMILLA
La Experiencia curricular del rea de Razonamiento Estadistico basico; de naturaleza tedrico - practica y de caracter obligatorio.

Procura desarrollar la competencia, Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre en el area de matematica y por ende sus
capacidades y de desempefios de Tercer grado Educacion Primaria de acuerdo al estandar establecido por Curriculo Nacional en el Peru.

I11. COMPETENCIA

Consiste en que el estudiante analice datos sobre un tema de interés o estudio o de situaciones aleatorias, que le permita tomar decisiones,
elaborar predicciones razonables y conclusiones respaldadas en la informacion producida. Para ello, el estudiante recopila, organiza y

representa datos que le dan insumos para el analisis, interpretacion e inferencia del comportamiento determinista o aleatorio de los mismos

usando medidas estadisticas y probabilisticas.
IV. PROGRAMACION.

4.1. Competencias trasversales

Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las TIC; gestiona su aprendizaje de manera autonoma.
4.2. ENFOQUES TRASVERSALES
De derechos, inclusivo, intercultural, género, ambiental, orientacion al bien comun y bisqueda de la excelencia.
4.3. UNIDADES: Razonamiento Estadistica basico 3°

4.3.1. PROGRAMACION:
UNIDAD 1:

N° sesion

Contenidos conceptuales

Contenidos procedimentales

Actividades de aprendizaje

Aplicacion de la PRE-PRUEBA

01

- Introduccién de razonamiento estadistico
basico.

Elabora y resuelve problemas
relacionados con tablas.

e Mediacion del profesor.




- Tablas: Concepto y su elaboracion.
- Problemas relacionados con tablas.

e Solucion de los problemas.
e Preguntas de sondeos.

-|i>|ctogra_1r,na horizontal: Conceptos y Elabora y resuelve problemas | ® Part?c?pac?c:)n individ_ual.

02 elaboracion. : : relacionados  con  pictogramas | ® Participacion en equipos.
-Problemas  relacionados  con  pictogramas | | . oioc e Practica (casa)
horizontales.
-Pictograma vertical: Conceptos y elaboracion. Elabora y resuelve problemas

03 -Problemas relacionados con pictogramas | relacionados con  pictogramas
verticales. horizontales.

UNIDAD 2:
N° sesion Contenidos conceptuales Contenidos procedimentales Actividades de aprendizaje

04 elaboracion.

-Gréfico de segmentos o lineas: Conceptos y su

- Comprendemos graficos en segmentos o lineas.

Elabora y resuelve problemas con
segmentos.

Mediacidn del profesor.
Solucion de los problemas.
Preguntas de sondeos.

05 -Gréfico circular: Concepto y su elaboracion. Elabora y resuelve problemas Particioacién individual
e . - - - [ ]
-Resolvemos problemas con gréficos circulares. | relacionados con grafico circular. Parti paci .
06 -Resolvemos problemas con el tiempo y ahorro | Elabora y resuelve problemas * rarticipacion €n equipos.
econémico. relacionados con datos cualitativos. | ® Préctica (casa)
UNIDAD 3:
N° sesiébn | Contenidos conceptuales Contenidos procedimentales Actividades de aprendizaje

-Elaboramos grafico de barras.

Elabora y resuelve problemas

07 relacionados con datos
cuantitativos.
Organizamos e interpretamos la informacién en | Elabora y resuelve problemas
03 gréaficos de barras. relacionados con datos

cuantitativos.

Mediacidén del profesor.
Solucion de los problemas.
Preguntas de sondeos.
Participacion individual.
Participacion en equipos.
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-Gréfico de Barras vertical: Concepto Elabora y resuelve problemas e Practica (casa)
09 -Resolvemos problemas con gréafico de barras | relacionados con grafico de barras
UNIDAD 4:
N° Sesion | Contenidos conceptuales Contenidos procedimentales Actividades de aprendizaje
-Tablas de frecuencia simple. Elabora y resuelve problemas
10 - Resol b blas de f ia | relacionad blas  d
esolvemos problemas con tablas de frecuencia | relacionados  con  tablas €| o Mediacion del profesor
simple. frecuencia simple. « Solucién de los problem.as
-La moda: concepto Elabora y resuelve problemas con e Prequntas de sondeos '
11 -Resolvemos problemas con preferencias e | preferencias  relacionados  con s ? inacién individ ' I
interpreta la moda. juegos para nifos. Par icipacion Indivicual.
-Grafico barras horizontales: Concepto Elabora y resuelve problemas ° a,rtlc_lpamon €n equipos.
12 . relacionados con grafico de barras | ® Practica (casa).
-Interpretamos gréficos :
horizontales.
UNIDAD 5:
N° sesion | Contenidos conceptuales Contenidos procedimentales Actividades de aprendizaje
13 -Representamos nuestras preferencias en graficos. | Representa problemas con graficos | e Mediacion del profesor.
usando su propia estrategia. e Solucion de los problemas.
14 -Comprendemaos y/o interpretamos pictogramas. Inter_preta pict_ogramas usando sU | e Preguntas de sondeos.
_ _ _ propia estrategia. _ e Participacion individual.
15 -Repasamos y organizamos informacion en un O_rganlza y analiza datos en un| 4 Participacion en equipos.
pictograma. pictograma. o Préctica (casa).
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UNIDAD 6:

N° sesion | Contenidos conceptuales Contenidos procedimentales Actividades de aprendizaje

lo | eonocemos swomos sequos| OB SCIERE 6 SAERIenos |+ wedion el proesor
posibles e imposibles. imposible guro, p e Solucion de los problemas.

17 -Reforzamiento: Cambiamos con el | Comprendemos problemas con peso y talla : Ere?_u_ntas_(?e s_,o(rju_je%s. |
paso del tiempo. usando su propia estrategia. Par !c!pac!gn indivicual.

18 -Elaboramos gréficos estableciendo | Elabora un grafico vertical usando su propia | ® " articipacion en equipos.
una escala. estrategia. * Practica (casa).
Aplicacion de la POST_ PRUEBA

5.4. Actitudes

Autentico, creatividad y participativo y responsable.
V. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

e Se fomentara las metodologias activas.

e Aprendizaje autbnomo.

e Desarrollo de problemas en cada sesion.
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e Los productos encargados son individuales, donde se evidencia la aplicacion de los conocimientos impartidos durante en desarrollo de la

sesion.

e Técnica interactiva a partir de la cual el docente y los alumnos entre si hablan acerca de un tema determinado.
VI. TUTORIA Y ACOMPANAMIENTO.

A fin de absolver consultas de los estudiantes relacionado con el desarrollo del taller se fijara una hora semanal de acompafiamiento, bajo un

horario que sera establecido previo acuerdo, entre el docente y los estudiantes. Esta accion se llevara en forma virtual y/o presencial.



VII.MEDIOS Y MATERIALES

* Archivo digital, material audiovisual e  informaticos:

meet.jit.si/aula3grado,
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https://meet.google.com/fmk-odmg-ufi,

https://usO4web.zoom.us/j/7282932863?pwd=Z0NNaWITRWIWNVM1eGNHcUZNMWNQZz09 vy videos educativos, internet,
presentaciones en Power Point. ¢ Fichas informativas. Otros materiales: laptops, cafion multimedia, herramientas tecnolégicas.
VIII. EVALUACION
8.1. Disefio de evaluacion
UNIDADES PRODUCTO ACADEMICO CcODIGO PESO % INSTRUMENTOS DE
EVALUACION.
ASISTENCIA INDIVIDUAL Al 10% RUBRICAS
PARTICIPACION ACTIVA PA 20% RUBRICAS
1 PRODUCTOS INDIVIDUALES | PI 20% RUBRICAS
EXAMEN FINAL EF 50% CUESTIONARIOS

8.2. Nota promedio final del taller. (NF)
NF=0.10 Al+0.20PA+0.20P1+0.50EF
8.3. REQUISITOS DE APROBACION

e Se utiliza la escala de calificacion vigesimal; la nota minima aprobatoria es 14.

* Solo en el promedio final la fraccion equivalente o mayor a 0,5 serd redondeado al digito inmediato superior.

* E130 % de inasistencias (5 faltas), inhabilita al estudiante para rendir la evaluacion final (el plazo maximo para justificar inasistencias es de 48

horas).

* Las inasistencias a practicas o examenes no justificados se calificaran (00).



https://meet.google.com/fmk-odmg-ufi
https://us04web.zoom.us/j/7282932863?pwd=Z0NNaWlTRW9WNVM1eGNHcUZNMWNQZz09
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* El estudiante que por algin motivo no rindiera uno de los exdmenes parciales, podra rendirlos en el periodo de examenes rezagados, en caso de

inasistencia seré calificado con nota cero (00).

* El estudiante tendra derecho a rendir solo un examen, cualquiera sea su condicion de sustitutorio o rezagado.

IX.BIBLIOGRAFICAS

1. Ministerio de Educacion (2016). Curriculo Nacional, recuperado de: https://ugeli.files.wordpress.com/2016/04/curriculo-nacional-
2016.pdf (29 de agosto de 2020).

2. Ministerio de Educacion (2016). Programa Curricular de Educacion Bésica Primaria, recuperado de:
http://www.dreapurimac.gob.pe/inicio/images/ ARCHIVOS2017/106-inclusion/Programa_curricular_de_educacion_Primaria_parte_1.pdf

(29 de agosto de 2020).
3. Cabeza, L. (2020). Silabo de Derecho Tributario 11. Recuperado del campus Virtual Trilce. Universidad César Vallejo.

Carhuapoma, octubre de 2020.
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Anexo 4

PROGRAMA DE SESIONES

DE LA ESTRATEGIA

PSICOPEDADIDACTICA

Autor:
Br. Hector Regoredo Coronel Pérez

2020
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INTRODUCCION

En la actualidad, la palabra estadistica crea miedo al ser mencionado en aulas presencial y
virtual, tanto para los nifios como para los jovenes; y por qué no decir, hasta para nosotros
los mayores de edad.

Antecedentemente se aludié sobre todos los efectos que afrontan nuestros estudiantes de
tercero que termina en cuarto grado el ciclo IV ante los exdmenes censales por parte del
Ministerio de Educacién y logrando resultados desalentadores.

Sabemos que los estudiantes no tienen interés o se aburren cuando los docentes aplicamos
las sesiones rutinarias de Matematica, en la rama de estadistica. Por tal motivo nosotros
tenemos que aplicar dichas sesiones con estrategias Psicopedadidacticas diversas y
promover sus propias estrategias para obtener mejores resultados en los aprendizajes de

nuestros propios estudiantes.

Debido a todo ello se planificd y se ejecuto este programa y asi activar las potencialidades
en el mundo de la Estadistica basica. Los conceptos de ensefianza y aprendizaje han
cambiado sustancialmente durante los Gltimos afios. Hoy en dia es comun hablar del

aprendizaje significativo.

Es en este sentido queremos resaltar la aplicacion de esta interesante propuesta pedagogica

de entusiasmo en los educandos de tercer grado de primaria. Desarrollando 18 sesiones.
JUSTIFICACION

El programa de la estrategia psicopedadidactica tiene por mision la mejora y desarrollo de
las habilidades en la resolucion de problemas estadisticos basicos en los estudiantes de tercer
grado de primaria, Institucion Educativa Coprodeli Corspus Christi. Carhuapoma. Ugel
Bellavista. Dentro de ella, con ayuda del programa se espera fomentar el razonamiento
estadistico de manera ludica y motivadora para el nifio/a. Ademas guiar y orientar a los
presentes docentes y futuros docentes en matematicas a tener acceso a la aplicacion de dicha

estrategia para las dimensiones de la estadistica.

I.  OBJETIVOS
Esta estrategia psicopedadidactica esta destinado a los educandos de tercer grado de primaria
de la Institucién Educativa Coprodeli Corspus Christi. Carhuapoma. Ugel Bellavista y logren

asi los siguientes objetivos.
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1. Promover el interés por la resolucién de problemas estadistica bésica.

2. Afianzar la comprension de los problemas para que estos sean resueltos.

3. Fortalecer habilidades con sus propias estrategias para resolver problemas estadistica
basica.

4. Elevar el porcentaje de estudiantes competentes para resolver problemas de estadistica

bésica.

I11. RECURSOS

Humanos : 20 alumnos

Infraestructura  : Aula fisica y virtual

Materiales : Cuaderno de trabajo, papelotes, plumones, hojas bond e imagenes.

IV. EJECUCION

El programa “Estrategia Psicopedadidéctica y su Influencia en Resolucion de Problemas de
Estadistica en Estudiantes de 3ro de Primaria, [.E. C.C.C, 2020, se disefara para desarrollar
sus competencias, capacidades, desempefios en la resolucion de problemas focalizados en su
contexto real, en el area de matematica, especialmente en la rama de estadistica basica.
Consistird en aplicar 18 sesiones de aprendizaje iniciandose en viernes 16 de octubre y

finalizando el 30 de noviembre de 2020.

V. EVALUACION

El programa tiene que ser evaluado para conocer el grado de éxito de los nifios que participan
en el él. Se aplicard una evaluacion sumativa a nivel pre test y post test En el desarrollo de
sesiones de aprendizajes aplicara la evaluacién formativa, promoviendo los procesos

pedagdgicos, didacticos y emocionales del educando.

VI. ALCANCES:

Se pretende favorecer el aprendizaje a parir de orientar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
ademas de tomar informacion sobre lo aprendido por los estudiantes al sensibilizar ese

conocimiento en desarrollo de la sesion.

Cronograma de inicio y término del desarrollo de las sesiones de aprendizaje del area de

matematica, en la rama de estadistica.
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MES-octubre-noviembre SEMANAS/ | Hora
FECHAS

ACTIVIDADES

Aplicacion de la PRE-PRUEBA 16/10/2020 |90 m

Sesion 1: 01 semana De 2 a3 pm

- Introduccion de razonamiento estadistico basico. | 19/10/2020 | 60 m

- Tablas: Concepto y su elaboracion.

- Problemas relacionados con tablas.

Sesion 2: 01 semana De 2 a3 pm

-Pictograma horizontal: Conceptos y elaboracion. 21/10/2020 | 60 m

-Problemas  relacionados con  pictogramas

horizontales.

Sesion 3: 01 semana De 2 a3 pm

-Pictograma vertical: Conceptos y elaboracion. 23/10/2020 | 60 m

-Problemas relacionados con pictogramas verticales.

Sesion 4: 02 semana De 2 a3 pm

-Gréafico de segmentos o lineas: Conceptos y su | 26/10/2020 | 60 m

elaboracion.

Comprendemos graficos en segmentos o lineas

Sesion 5: 02 semana De 2 a3 pm

-Gréfico circular: Concepto y su elaboracion. 28/10/2020 | 60 m

Resolvemos problemas con gréaficos circulares

Sesion 6: 02 semana De 2 a3 pm

-Resolvemos problemas con el tiempo y ahorro | 30/10/2020 | 60 m

economico.

Sesion 7: 03 semana De 2 a3 pm

-Elaboramos grafico de barra vertical 02/11/2020 | 60 m

Sesion 8: 03 semana De 2 a3 pm

-Organizamos e interpretamos la informacion en | 04/11/2020 | 60 m

gréficos de barras.

Sesion 9: 03 semana De 2 a3 pm

-Gréfico de Barras vertical: Concepto 06/11/2020 | 60 m

-Resolvemos problemas con grafico de barras

vertical.

- Sesion 10: 04 semana De 2 a3 pm

-Tablas de frecuencia simple. 09/11/2020 | 60 m

-Resolvemos problemas con tablas de frecuencia
simple.
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Sesién 11: 04 semana De 2 a3 pm
-La moda: concepto y elaboracion. 11/11/2020 | 60 m
-Resolvemos problemas con preferencias e

interpreta la moda.

Sesién 12: 04 semana De 2 a3 pm
-Grafico  barras  horizontales:  Concepto vy | 13/11/2020 | 60 m
elaboracion.

-Interpretamos gréficos.

Sesion 13: 05 semana De 2 a3 pm
-Representamos nuestras preferencias en graficos. 16/11/2020 | 60 m
Sesién 14: 05 semana De 2 a3 pm
-Comprendemos y/o interpretamos pictogramas. 18/11/2020 | 60 m
Sesién 15: 05 semana De 2 a3 pm
- Repasamos y organizamos informacion en un | 20/11/2020 | 60 m
pictograma.

Sesion 16: 06 semana De 2 a3 pm
- Reconocemos sucesos seguros, posibles e | 23/11/2020 | 60 m
imposibles.

Sesion 17: 06 semana De 2 a3 pm
- Reforzamiento: Cambiamos con el paso del | 25/11/2020 | 60 m
tiempo.

Sesion 18: 06 semana De 2 a3 pm
- Elaboramos gréaficos estableciendo una escala. 27/11/2020 | 60 m
Aplicacion de la POST PRUEBA 30/11/2020 |90 m

. €. PUBLICA DE GESTION PRIVADA
RODEU CHRISY) - CARHUAPOMA

€

/Héctor RI Céronel Pérez

' DNI: 46074530
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Anexo 5
DESARROLLO DE SESIONES DE APRENDIZAJE

La presente investigacion tiene como centro de las actividades en el &rea de matematica en
la competencia, resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre (estadistica basica)
por ello este apartado de sesiones se enfatizara los tipos de problemas, desde una
clasificacion semantica, que un estudiante de tercer grado logré resolver. Podemos apreciar
problemas con tablas, pictograma vertical, horizontal, circulares y segmentos. Los cuales se
desarroll6 en forma secuencial.

N° SESIONES DE APRENDIZAJE

1 | -Tablas: Concepto y su elaboracion.
- Problemas relacionados con tablas.

2 | -Pictograma horizontal: Conceptos y elaboracion.
-Problemas relacionados con pictogramas horizontales.

3 | -Pictograma vertical: Conceptos y elaboracion.
-Problemas relacionados con pictogramas verticales.

4 | -Gréfico de segmentos o lineas: Conceptos y su elaboracion.
Comprendemos graficos en segmentos o lineas

5 | -Gréfico circular: Concepto y su elaboracion.
-Resolvemos problemas con gréaficos circulares

-Resolvemos problemas con el tiempo y ahorro econémico.

-Elaboramos grafico de barra vertical

-Organizamos e interpretamos la informacion en graficos de barras.

©O©| 0| N O

-Gréfico de Barynras vertical: Concepto
-Resolvemos problemas con gréafico de barras vertical.

10 | -Tablas de frecuencia simple.
-Resolvemos problemas con tablas de frecuencia simple.

11 | -La moda: concepto y elaboracion.
-Resolvemos problemas con preferencias e interpreta la moda.

12 | -Grafico barras horizontales: Concepto y elaboracion.
-Interpretamos gréficos.

13 | -Representamos nuestras preferencias en gréficos.

14 | -Comprendemos y/o interpretamos pictogramas.

15 | - Repasamos y organizamos informacion en un pictograma.

16 | - Reconocemos sucesos seguros, posibles e imposibles.

17 | - Reforzamiento: Cambiamos con el paso del tiempo.

18 | - Elaboramos gréficos estableciendo una escala.
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SESION DE APRENDIZAJE N°01.

Resolvemos problemas relacionados con tablas

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.1.DRE : San Martin

2.1. UGEL . Bellavista

2.2. L.E. : Coprodeli Corpus Christi

2.3. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

2.4. GRADO 3° Primaria

2.5. DURACION  : 90 minutos

2.6. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
2.7. FECHA : 19/10/2020

Il. Seleccion de competencias, capacidades y desempefios
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APRENDO

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EE;EEE‘&EA SDE -Representa datos con graficos y | -Resuelve Lista de
GESTION DE DATOS problemas con | cotejos

E INCERTIDUMBRE

medidas estadisticas 0
probabilisticas.

-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos Yy
probabilisticos.
- Usa estrategias y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

tablas usando su
propia estrategia.

-Crea un problema
con tablas usando
su propia
estrategia.
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I11.PROPOSITO. - Resuelve e interpreta problemas con tablas usando su propia
estrategia.
IV.SECUENCIAS DIDACTICA:

Momentos | Procesos Estrategias Medio y
pedagdgicos materiales
INICIO | Motivacion | -Se realiza actividades rutinarias. Socializacion los | Lo de
acuerdos de convivencia. estadistica basica.
-Presentacion de imagenes de Albert Einstein, | -
Programa zoom
Benjamin Franklin, Isaac Newton y John Forbes Nash. Imégenes virtuales
Responde a preguntas: ¢(Qué observan? ¢Conocen | ppr
alguno de ellos? ¢ Creen podemos ser como ellos? Se les
hace recordar al final de la actividad vamos a ensefiar
trucos para aprender la tabla 1 y 2.
Saberes -Observan un problema en la ficha informativa (el
previos primer problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 2)
Responden a interrogantes:
- ¢De qué trata el problema?
- ¢Como lo resolvemos este problema?
- ¢Qué estrategia utilizo para resolver el problema?
- ¢Qué operaciones realizaran?
- ¢Que materiales necesitamos para resolver el
problema?
Conflicto | - (Qué operaciones podemos realizar para resolver este
cognitivo | problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos en
una tabla? ;Qué datos?
-Socializan sus respuestas en plenario.
-Establecen los aprendizajes esperados.
-Leen el proposito de la sesion.
Construccion | -Se organizan en su casa acompafiado de sus padres 0
Desarrollo | del aprendizaje | algtn familiar.

y/ 0
acompafiamien
to

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algln
familiar. Llama al profesor en caso tenga dudas.
-Reciben y resuelven problemas con tablas. Pag. 3-6.
Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

-Interpretan el concepto de unatabla (Filas y columnas)
-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT
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- ¢(De que trata el problema leido?

- (€COmMo mencionarias con tus propias palabras?

- ¢Has visto alguna situacion parecida?

- ¢(Cudles son los datos del problema leido?

- (Qué es lo que te piden?

- ¢Cuales son las palabras que no conocen en el

problema?

- (A qué crees que se refiere cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion

del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos

hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?

¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has

resuelto algun problema parecido?, ;Como imaginar un

problema maés sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Que

materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de

preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te

ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras

estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de

tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento

guiado por el profesor y el suyo? ¢(Como lo

compruebas? ;Qué estrategias usaras para comprobar?

4. REPRESENTACION (De lo concreto —simbolico)

-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados

y no estructurados en casa para resolver el problema

planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbdlicamente en

su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes:

- ¢Qué materiales usaremos para resolver el problema?,

¢como lo representamos el problema?, ;,cémo podemos

imaginar para resolver el problema?, ;Como

graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su

aprendizaje.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
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-Corrigen en su cuaderno la sistematizacion del
aprendizaje.

Responden a preguntas:

- ¢Como podemos concluir nuestro problema? ;Qué
recomendaciones es bueno para resolver los problemas?
¢Qué recomendarias a tus compafieros?

6. REFLEXION

Interrogantes:

- ¢Como resolvieron el problema? ;Qué pasos
siguieron? ¢(Qué dificultades tuvieron para resolver
problemas? ¢Qué hiciste para superar las dificultades?

TRANSFERENCIA. Crea un problema con tablas de
acuerdo tu contexto usando tus propias estrategias: 1°.
Formulacion de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°. Analiza
datos (Uso de tablas) 4°. Interpreta los resultados. (Reto
para hacerlo en casa, producto o practica).

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion, aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre

Metacognici
on

-Juegos: Aplicamos el Truco Crak Coronel para
aprender rapido la tabla de multiplicar del 1 y 2.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ¢;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ;Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion

-La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México

- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

-Minedu (2016).
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.
-Minedu (2016).

Programa Curricular de Educacion Primaria. Recuperado

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Recuperado de:

de:

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista
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Ficha: Nos autoevaluamos
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¢ QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

;. CON QUE AYUDA
APRENDI?

;PARA QUE
APRENDI?
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Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).
Grado: 3ro C Fecha: 19/10/2020

Actividad: Reflexiona sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que aprendiste
el dia de hoy.

Lologré | Lo  estoy | (Qué puedo hacer para

. . intentando | mejorar mis
Mis aprendizajes o
aprendizajes?

-Resolvi problemas con tablas usando
su propia estrategia (logrando su
proposito).

-Interpreta informacion contenida en
los problemas.

-Cree un problema con tablas usando
su propia estrategia o aplicé la
estrategia guiada.

-Planteé preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado
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Resolvemos problemas relacionados con pictogramas horizontales.

APRENDOC

O O © a

SESION DE APRENDIZAJE N°02.

I. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE

1.3. UGEL

1.4. L.E.

1.5. LUGAR
1.6. GRADO
1.7. DURACION
1.8. DOCENTE
1.9. FECHA

: San Martin
: Bellavista

: Coprodeli Corpus Christi

: Carhuapoma de San Rafael

3° Primaria

: 90 minutos

: Br. Hector Regoredo Coronel Pérez

: 21/10/2020

1. Seleccion de competencias, capacidades y desemperios
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INCERTIDUMBRE

-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos vy
probabilisticos.

- Usa estrategias y
procedimientos para recopilar
y procesar datos.

-Sustenta  conclusiones o
decisiones con base en la

informacion obtenida.

su propia estrategia.

-Crea un problema
con  pictogramas
horizontales usando
su propia estrategia.

Competencias Capacidades Desempefios Evaluacion
RESUELVE -Representa datos con graficos | -Resuelve Lista de
PROBLEMAS DE medidas  estadisticas o problemas con | cotejos
GESTION DE y pictogramas

DATOS E probabilisticas. horizontales usando

1. PROPOSITO. - Resuelve e interpreta problemas con pictogramas horizontales
usando su propia estrategia.




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos | Procesos Estrategias Medio y
pedagdgicos materiales
INICIO | Motivacién | -Se realiza actividades rutinarias. Socializacion los | Libro de
acuerdos de convivencia. estadistica
-Presentacion virtual de imagenes de distintos colores |
de casas ¢Qué observan? ;Qué colores estan pintadas? basica.
¢Como se relacionan las imagenes con nuestra | Lapiz
actividad? Se les hace recordar al final de la actividad | pyograma
vamos a ensefiar trucos para aprender la tabla 1y 2.
Saberes -Observan un problema en la ficha informativa (el zoom
previos primer problema del cuaderno de trabajo de estadistica | |Magenes
bésica, pag. 8) virtuales
Responden a interrogantes: PPT
- ¢De qué trata el problema?
- (Como lo resolvemos este problema?
- ¢Qué estrategia utilizo para resolver el problema?
- ¢Que materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos?
Conflicto | - (Qué operaciones podemos realizar para resolver este
cognitivo | problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos en
un pictograma horizontal? ;Qué pasaria si elaboramos
un grafico horizontal con frutas favoritas de los
estudiantes? ¢Se puede hacer?
-Socializan sus respuestas en plenario.
-Establecen los aprendizajes esperados.
-Leen el proposito de la sesion.
Construccion | -Se organizan en su casa acompafado de sus padres o
Desarrollo | del algin familiar.
aprendizaje y/ | -Trabajan en forma autdmata y con ayuda de algun
0 familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
acompafiamie | -Reciben y resuelven problemas con pictogramas | Libro de
nto horizontales. Pég.,lo al 14. Cuaderno de trabajo. estadistica
1. COMPRENSION DEL PROBLEMA. L.
. o~ basica.
-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado. Lapiz
-Interpretan el concepto de un pictograma horizontal | programa
(columnas)
-Expresan con sus propias palabras la comprension del zoom
problema. Imagenes
Responden a preguntas: virtuales

- ¢De qué trata el problema leido?
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- (COmMo mencionarias con tus propias palabras?

- ¢Has visto alguna situacion parecida?

- ¢Cudles son los datos del problema leido?

- (Qué es lo que te piden?

- ¢Cuales son las palabras que no conocen en el
problema?

- (A qué crees que se refiere cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢(Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto alguin problema parecido?, ;Como imaginar un
problema maés sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢(Como lo
compruebas? ¢Qué estrategias usaras para comprobar?

4. REPRESENTACION (De lo concreto —simboélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbolicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes:

- ¢Qué materiales usaremos para resolver el problema?,
¢como lo representamos el problema?, ;,coémo podemos
imaginar para resolver el problema?, Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.

PPT
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-Corrigen en su cuaderno la sistematizacion del
aprendizaje.

Responden a preguntas:

- ¢Como podemos concluir nuestro problema? ;Qué
recomendaciones es bueno para resolver los problemas?
¢Qué recomendarias a tus compafieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes:

- ¢Como resolvieron el problema? ;Qué pasos
siguieron? ¢(Qué dificultades tuvieron para resolver
problemas? ;Qué hiciste para superar las dificultades?
7. TRANSFERENCIA. Crea un problema con un
pictograma de barra horizontal de tu contexto usando
tus propias estrategias: 1°. Formulacién de preguntas.
2°. Recopila datos. 3°. Analiza datos (Pictograma de
barra horizontal) 4°. Interpreta los resultados. (Reto
para hacerlo en casa, producto o préactica). En caso de
que tengas dudas llama al profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre Metocognici

on

-Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
aprender facil la tabla de multiplicar del 3.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ;Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de
cotejos
Léapiz
Programa
zoom

PPT

Evaluacion

-La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V.

BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México
- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.
-Minedu (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-

basica.pdf.
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-Minedu (2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.
Br. Hector Regoredo Coronel Pérez

Ficha: Nos autoevaluamos

Docente tesista

¢QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
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Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).
Grado: 3ro C Fecha: 21/10/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que
aprendiste el dia de hoy.

Lologrée | Lo  estoy | ;(Qué puedo hacer para

. . intentando | mejorar mis
Mis aprendizajes o
aprendizajes?

-Resolvi problemas con pictogramas
horizontales usando su  propia
estrategia (logrando su propdsito).

-Interpreta informacion contenida en
los problemas.

- Crea un problema con un pictograma de
barra horizontal con situaciones de tu
contexto usando tus propias estrategias:
1°. Formulacion de preguntas. 2°.
Recopila datos. 3°. Analiza datos

(Pictograma de barra horizontal)

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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Resolvemos problemas relacionados con pictogramas verticales.

-

C © a

SESION DE APRENDIZAJE N°03.

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4. 1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 23/10/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios

105

APRENDOC

E INCERTIDUMBRE

medidas estadisticas 0
probabilisticas.
-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos Yy
probabilisticos.

- Usa estrategias

y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

verticales usando su
propia estrategia.

-Crea un problema
con pictogramas
verticales usando su
propia estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEAS o -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS con pictogramas | cotejos

usando su propia estrategia.

PROPOSITO. - Resuelve e interpreta problemas con pictogramas verticales




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos

pedagdgicos

Estrategias

Medio y

materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacion los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de iméagenes de la caoba, cedro e
Ishpingo. Responden a preguntas: ;Qué observan?
¢Que arboles con? ;Como se relacionan las imagenes
con nuestra actividad? Se les hace recordar al final de la
actividad vamos a ensefiar trucos para aprender la tabla
4,

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
primer problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 15)

Responden a interrogantes:

- ¢De qué trata el problema?

- (Como lo resolvemos este problema?

- ¢Qué estrategia utilizo para resolver el problema?

- ¢Que materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos en
un pictograma vertical? ;Qué pasaria si elaboramos un
gréafico vertical con la asistencia de alumnos a la clase?
-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompariamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
-Reciben y resuelven problemas con pictogramas
verticales. Pag. 17 al 19. Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

-Interpretan el concepto de un pictograma vertical
(Filas)

-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

- ¢De qué trata el problema leido?

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT
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- (COmMo mencionarias con tus propias palabras?

- ¢Has visto alguna situacion parecida?

- ¢Cudles son los datos del problema leido?

- (Qué es lo que te piden?

- ¢Cuales son las palabras que no conocen en el
problema?

- (A qué crees que se refiere cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto alguin problema parecido?, ;Como imaginar un
problema maés sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢(Como lo
compruebas? ¢Qué estrategias usaras para comprobar?

4. REPRESENTACION (De lo concreto —simbélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbdlicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes:

- ¢Qué materiales usaremos para resolver el problema?,
¢como lo representamos el problema?, ;,coémo podemos
imaginar para resolver el problema?, Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
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-Corrigen en su cuaderno la sistematizacion del
aprendizaje.

Responden a preguntas:

- ¢Como podemos concluir nuestro problema? ;Qué
recomendaciones es bueno para resolver los problemas?
¢Qué recomendarias a tus compafieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes:

- ¢Como resolvieron el problema? ;Qué pasos
siguieron? ¢(Qué dificultades tuvieron para resolver
problemas? ;Qué hiciste para superar las dificultades?
7. TRANSFERENCIA. Crea un problema con grafico
de barra vertical de t0 contexto usando tus propias
estrategias: 1°. Formulacion de preguntas. 2°. Recopila
datos. 3°. Analiza datos (Gréfico de barra vertical) 4°.
Interpreta los resultados. (Reto para hacerlo en casa,
producto o practica). En caso de que tengas dudas llama al
profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre Metacognici

-Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para

Lista de cotejos

-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

on aprender facil la tabla de multiplicar del 4. Lapiz
. . .y , . Programa zoom
- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para opT
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ;Qué debo hacer para superar las
dificultades?
Evaluacion | -La autoevaluacion

V.

BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México
- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.
-Minedu (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-

basica.pdf.

-Minedu (2016). Programa Curricular de Educacién Primaria. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?
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Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).
Grado: 3ro C Fecha: 23/10/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que
aprendiste el dia de hoy.

Lologrée | Lo  estoy | ;(Qué puedo hacer para

. . intentando | mejorar mis
Mis aprendizajes o
aprendizajes?

-Resolvi problemas con pictogramas
verticales usando su propia estrategia
(logrando su proposito).

-Interpreta informacion contenida en
los problemas.

Crea un problema con gréfico de barra
vertical de t0 contexto usando tus propias
estrategias:  1°.  Formulacion  de
preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Gréafico de barra vertical)

4°, Interpreta los resultados.

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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APRENDOC

-

C © a

SESION DE APRENDIZAJ

Resolvemos problemas con segm

l. DATOS INFORMATIVOS:

E N°04.

entos o lineas

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4. 1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 26/10/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios

probabilisticas.
-Comunica su comprension de

los conceptos estadisticos Yy

probabilisticos.

Usa estrategias

y
procedimientos para recopilar y

procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

propia estrategia.

-Crea un problema
con segmentos 0
lineas wusando su
propia estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEAS o -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS . o con segmentos 0O | cotejos

E INCERTIDUMBRE | Medidas estadisticas O | Jineas usando  su

Su propia estrategia.

PROPOSITO. - Resuelve e interpreta problemas con segmentos o lineas usando




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:

112

Momentos

Procesos

pedagdgicos

Estrategias

Medio y

materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacion los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de iméagenes de Arroz, Maiz,
Cacao, Café y Naranja.
-Responden a preguntas: (Qué observan? ;Como se

Ilaman? ¢Como se relacionan las imagenes con nuestra
actividad? Se les hace recordar al final de la actividad
vamos a ensefiar trucos para aprender la tabla 5.

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
primer problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 21)

Responden a interrogantes:

- ¢De qué trata el problema? ¢Has resueltos problemas
matematicos con alimentos? ;Como lo resolvemos este
problema? ;Qué estrategia utilizo para resolver el
problema? ;Qué materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? (Por qué? ;Se podra organizar otros datos
con segmentos o lineas? ¢Qué pasaria si elaboramos un
gréfico de lineas con juguetes favoritos?

-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompariamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
-Reciben y resuelven problemas con segmentos o
lineas. Pag. 23 al 27. Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

-Interpretan el concepto de segmentos o lineas)
-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

- ¢De qué trata el problema leido?

- ¢COmMo mencionarias con tus propias palabras?

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT
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- ¢Has visto alguna situacion parecida?

- ¢Cudles son los datos del problema leido?

- (Qué es lo que te piden?

- ¢Cuales son las palabras que no conocen en el
problema?

- (A qué crees que se refiere cada una de las palabras?
2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto algin problema parecido?, (Como imaginar un
problema maés sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ;Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢Como lo
compruebas? ¢Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simboélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbolicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes:

- ¢Qué materiales usaremos para resolver el problema?,
¢como lo representamos el problema?, ;,coémo podemos
imaginar para resolver el problema?, ;Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacion
del aprendizaje.
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Responden a preguntas:

- ¢Como podemos concluir nuestro problema? ;Qué
recomendaciones es bueno para resolver los problemas?
¢Qué recomendarias a tus compafieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes:

- ¢Como resolvieron el problema? ;Qué pasos
siguieron? ¢(Qué dificultades tuvieron para resolver
problemas? ;Qué hiciste para superar las dificultades?
7. TRANSFERENCIA. Crea un problema con grafico
con segmentos usando tus propias estrategias. 1°.
Formulacion de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°. Analiza
datos (Gréafico con segmentos 4°. Interpreta los resultados.
Guiate de los problemas resueltos. (Reto para hacerlo en
casa, producto o practica). En caso de que tengas dudas
llama al profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre

Metacognici
on

-Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
aprender facil la tabla de multiplicar del 5.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ;Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion

-La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México
- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.
-Minedu (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-
basica.pdf.
-Minedu (2016). Programa Curricular de Educacién Primaria. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?
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Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).
Grado: 3ro C Fecha: 23/10/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que
aprendiste el dia de hoy.

Lologrée | Lo  estoy | ;(Qué puedo hacer para

. . intentando | mejorar mis
Mis aprendizajes o
aprendizajes?

-Resolvi problemas con segmentos o
lineas usando su propia estrategia
(logrando su proposito).

-Interpreta informacion contenida en
los problemas.

Creaste un problema con gréafico con
segmentos  usando  tus  propias
estrategias.  1°.  Formulaciéon  de
preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Gréafico con segmentos
4°. Interpreta los resultados. Guiate de

los problemas resueltos.

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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SESION DE APRENDIZAJE N°05.

Resolvemos problemas con grafico circulares

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4. 1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 28/10/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios
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APRENDOC

E INCERTIDUMBRE

medidas estadisticas 0
probabilisticas.
-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos Yy
probabilisticos.

- Usa estrategias

y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

circulares usando su
propia estrategia.

-Crea un problema
con gréaficos
circulares usando su
propia estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEAS o -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS con gréaficos | cotejos

propia estrategia.

PROPOSITO. - Resuelve e interpreta problemas con grafico circulares usando su




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos

pedagdgicos

Estrategias

Medio y

materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacién los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de imagenes del museo Toé de la
Provincia Rioja, EI Museo Los Chankas de Lamas, El
gran Pajatén de Mariscal Céceres, Cataratas de Juanjui
y Museo los Pinchudos de Juanjui.

-Responden a preguntas: (Qué observan? ;Como se
Ilaman? ¢Cdomo se relacionan las imagenes con nuestra
actividad? Se les hace recordar al final de la actividad

vamos a ensefiar trucos para aprender la tabla 6.

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
primer problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 28)

Responden a interrogantes:

- ¢(De qué trata el problema? ;Has un resuelto problema
similar alguna vez? ;Como lo resolvemos este
problema? ;Que estrategia utilizo para resolver el
problema? ;Qué materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos? (Como lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos
con graficos circulares? ;Qué pasaria si elaboramos un
gréfico con lugares favoritos?

-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompafiamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
-Reciben y resuelven problemas con gréfico circular.
Pag. 30 al 34. Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

-Interpretan el concepto del grafico circular y su
elaboracién)

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT
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-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

- ¢De qué trata el problema leido? ;Como mencionarias
con tus propias palabras? ¢Has visto alguna situacion
parecida? ¢Cuales son los datos del problema leido?
¢Qué es lo que te piden? ;Cuales son las palabras que
no conocen en el problema? ;A qué crees que se refiere
cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ;debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto alguiin problema parecido?, ;Como imaginar un
problema maés sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢Como lo
compruebas? ¢Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simboélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbdlicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ;Qué
materiales usaremos para resolver el problema?, ;cémo
lo representamos el problema?, ;cdmo podemos
imaginar para resolver el problema?, Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.
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-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacién
del aprendizaje.

Responden a preguntas: ¢(Como podemos concluir
nuestro problema? ;Qué recomendaciones es bueno
para resolver los problemas? ;Qué recomendarias a tus
comparieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes:

- ¢Como resolvieron el problema? ;Qué pasos
siguieron? ¢Qué dificultades tuvieron para resolver
problemas? ;Qué hiciste para superar las dificultades?
7. TRANSFERENCIA. Creay explica un problema con
gréfico circular de acuerdo a tu contexto usando tus
propias estrategias: 1°. Formulacion de preguntas. 2°.
Recopila datos. 3°. Analiza datos (grafico circular) 4°.
Interpreta los resultados. (Video de 2 a 3 minutos). (Reto
para hacerlo en casa, producto o practica). En caso de que
tengas dudas llama al profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre

Metocognici
on

-Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
aprender facil la tabla de multiplicar del 6.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ;Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion

-La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México
- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

(2016). Curriculo Nacional de la Educacion Baésica. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.
(2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista

-Minedu

-Minedu



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?
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Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).
Grado: 3ro C Fecha: 28/10/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que
aprendiste el dia de hoy.

Lologrée | Lo  estoy | ;(Qué puedo hacer para

. . intentando | mejorar mis
Mis aprendizajes o
aprendizajes?

-Resolvi problemas con gréaficos
circulares usando su propia estrategia
(logrando su proposito).

-Interpreta informacion contenida en
los problemas.

Cre0 y explico un problema con grafico
circular de acuerdo a tu contexto usando
tus propias estrategias: 1°. Formulacion
de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (grafico circular) 4°.
Interpreta los resultados. (Videode 2 a 3

minutos).

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.




=5
6?\5 CORPUS

COPRODELI CHRISTI

-

C © a

SESION DE APRENDIZAJE N°06.

Resolvemos problemas con el tiempo y el ahora econdémico

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4. 1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 30/10/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios
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APRENDOC

E INCERTIDUMBRE

medidas estadisticas 0
probabilisticas.
-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos Yy
probabilisticos.

-Usa estrategias

y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

econdmico usando su
propia estrategia.

-Crea un problema
con el tiempo y el

ahora econdémico
usando su propia
estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEAS o -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS con tiempo y el ahora | cotejos

1.
econdémico

usando su propia estrategia.

PROPOSITO. - Resuelve e interpreta problemas con el tiempo y el ahora




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos

pedagdgicos

Estrategias

Medio y

materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacién los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de imagenes de la primavera,
verano, otofio e invierno.

-Responden a preguntas: ;Que observan? ;Que
significa cada imagen? ;Como se relacionan las
imagenes con nuestra actividad? Se les hace recordar al
final de la actividad vamos a ensefiar trucos para

aprender la tabla 7.

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
segundo problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 37)

Responden a interrogantes:

- ¢(De qué trata el problema? ;Has un resuelto problema
similar alguna vez? ;Coémo lo resolvemos este
problema? ;Que estrategia utilizo para resolver el
problema? ;Qué materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos? (Como lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos
con graficos circulares? ;Qué pasaria si elaboramos un
gréafico con ciudades favoritas?

-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompariamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
-Reciben y resuelven problemas con gréafico circular.
Pag. 35 al 41. Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT
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- ¢De qué trata el problema leido? ;Como mencionarias
con tus propias palabras? ¢Has visto alguna situacion
parecida? ¢Cuales son los datos del problema leido?
¢Qué es lo que te piden? ;Cuales son las palabras que
no conocen en el problema? ;A qué crees que se refiere
cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto algiin problema parecido?, ;Cémo imaginar un
problema més sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢Como lo
compruebas? ¢Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simboélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbolicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ¢Qué
materiales usaremos para resolver el problema?, ;cémo
lo representamos el problema?, ;cdmo podemos
imaginar para resolver el problema?, ;Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacion
del aprendizaje.
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Responden a preguntas: ¢(Como podemos concluir
nuestro problema? ;Qué recomendaciones es bueno
para resolver los problemas? ;Qué recomendarias a tus
comparieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes:

- ¢Como resolvieron el problema? ;Qué pasos
siguieron? ¢(Qué dificultades tuvieron para resolver
problemas? ;Qué hiciste para superar las dificultades?
7. TRANSFERENCIA. Creay explica un problema que
puedes usar grafico de barra horizontal, vertical y
segmentos o lineal de acuerdo a tu contexto usando tus
propias estrategias: 1°. Formulacion de preguntas. 2°.
Recopila datos. 3°. Analiza datos (grafico de barra
horizontal, vertical y segmentos o lineal) 4°. Interpreta los
resultados. (Video). (Video de 2 a 3 minutos). (Reto para
hacerlo en casa, producto o préactica). En caso de que
tengas dudas llama al profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre Metacognici | -Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
on aprender facil la tabla de multiplicar del 7.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ¢Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion | -La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA
-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México
- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

-Minedu (2016). Curriculo Nacional de la Educacién Béasica. Recuperado de:

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.

-Minedu (2016). Programa Curricular de Educacién Primaria. Recuperado de:

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?




128
Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).
Grado: 3ro C Fecha: 30/10/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que
aprendiste el dia de hoy.

Lologrée | Lo  estoy | ;(Qué puedo hacer para

. . intentando | mejorar mis
Mis aprendizajes o
aprendizajes?

-Resolvi problemas con gréaficos
circulares usando su propia estrategia
(logrando su proposito).

-Interpreta informacion contenida en
los problemas.

Cre0 y explico un problema con grafico
circular de acuerdo a tu contexto usando
tus propias estrategias: 1°. Formulacion
de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (grafico circular) 4°.
Interpreta los resultados. (Videode 2 a 3

minutos).

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.




=5
6?\5 CORPUS

COPRODELI CHRISTI

-

C © a

SESION DE APRENDIZAJE N°07.

Resolvemos problemas con gréaficos de barra vertical

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4. 1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 02/11/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios
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APRENDOC

-Comunica su comprension de

los conceptos estadisticos Yy

probabilisticos.

-Usa estrategias

y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

-Crea un problema
con el tiempo y el

ahorro  econémico
usando su propia
estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEASDE -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS . o con tiempo vy el | cotejos
E INCERTIDUMBRE | Medidas estadisticas O | Jhorro  econémico
probabilisticas. usando su propia
estrategia.

1.
econdémico

usando su propia estrategia.

PROPOSITO. - Resuelve e interpreta problemas con el tiempo y el ahora




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos

pedagdgicos

Estrategias

Medio y

materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacién los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de imagenes de candidatos
escolares con sus respectivos simbolos.

-Responden a preguntas: ;Qué observan? ;Alguna vez
has participado para alcalde escolar en el colegio? (Te
gustaria ser alcalde o alcaldesa escolar? ;Como se
relacionan las imagenes con nuestra actividad? Se les
hace recordar al final de la actividad vamos a ensefar

trucos para aprender la tabla 8.

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
segundo problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 43)

Responden a interrogantes:

- ¢(De qué trata el problema? ;Has un resuelto problema
similar alguna vez? ;Como lo resolvemos este
problema? ;Que estrategia utilizo para resolver el
problema? ;Qué materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos? (Como lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos
con graficos circulares? ;Qué pasaria si elaboramos un
gréafico sobre candidatos para brigadier del aula virtual?
-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompafiamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
-Reciben y resuelven problemas con gréfico vertical
Pag. 43 al 45. Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT
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- ¢De qué trata el problema leido? ;Como mencionarias
con tus propias palabras? ¢Has visto alguna situacion
parecida? ¢Cuales son los datos del problema leido?
¢Qué es lo que te piden? ;Cuales son las palabras que
no conocen en el problema? ;A qué crees que se refiere
cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto algiin problema parecido?, ;Cémo imaginar un
problema més sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢Como lo
compruebas? ¢Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simboélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbolicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ¢Qué
materiales usaremos para resolver el problema?, ;cémo
lo representamos el problema?, ;cdmo podemos
imaginar para resolver el problema?, ;Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacion
del aprendizaje.
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Responden a preguntas: ¢(Como podemos concluir
nuestro problema? ;Qué recomendaciones es bueno
para resolver los problemas? ;Qué recomendarias a tus
comparieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes:

-¢Como resolvieron el problema? ;Qué pasos
siguieron? ¢(Qué dificultades tuvieron para resolver
problemas? ;Qué hiciste para superar las dificultades?
7. TRANSFERENCIA. Cambia los datos del algin
problema de tu preferencia aprendido en clase y explica tu
problema como lo ha realizado (Puede ser grafico
Circular, segmentos, barras horizontales y verticales)
usando tus propias estrategias. Plantéate preguntas y
responde segun tu grafico. (Video de 2 a 3 minutos). (Reto
para hacerlo en casa, producto o practica). En caso de que
tengas dudas llama al profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre

Metacognici
on

-Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
aprender facil la tabla de multiplicar del 8.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ;Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion

-La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México

- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

-Minedu

(2016). Curriculo Nacional de la Educacion Baésica. Recuperado de:

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.

-Minedu

(2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Recuperado de:

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?




Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).

Grado: 3ro C

Fecha: 02/11/2020
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Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que

aprendiste el dia de hoy.

Mis aprendizajes

Lo logré

Lo  estoy

intentando

¢Qué puedo hacer para

mejorar

aprendizajes?

mis

-Resolvi problemas con gréaficos de
barras verticales usando su propia
estrategia (logrando su proposito).

-Interpreta informacion contenida en
los problemas.

Cre0 y explico un problema con grafico
circular de acuerdo a tu contexto usando
tus propias estrategias: 1°. Formulacion
de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (grafico circular) 4°.
Interpreta los resultados. (Videode 2 a 3

minutos).

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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SESION DE APRENDIZAJE N°08.

135

APRENDOC

Organizamos e interpretamos la informacion con gréficos de barras

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4. 1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 04/11/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios

-Comunica su comprension de

los conceptos estadisticos Yy

probabilisticos.

-Usa estrategias

y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

graficos de barras
usando su propia
estrategia.

-Crea un problema
con organizamos e
interpretamos la
informacion con
gréficos de barras
usando su propia
estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EESEEE\&EAS o -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS . - con Organizamos e | cotejos
E INCERTIDUMBRE | Medidas estadisticas 0 interpretamos la

probabilisticas. informacion con

la informacion con graficos de barras usando su propia estrategia.

PROPOSITO. - Resuelve e interpreta problemas con organizamos e interpretamos




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos

pedagdgicos

Estrategias

Medio y

materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacion los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de imagenes de helados de sabor
chocolate, Vainilla, fresa y lucuma.

-Responden a preguntas: ;Qué observan? ;Qué sabores
hay? ¢Qué sabor es tu favorito? ;Como se relacionan
las iméagenes con nuestra actividad? Se les hace recordar
al final de la actividad vamos a ensefiar trucos para
aprender la tabla 9.

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
primer problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 46)

Responden a interrogantes:

- ¢(De qué trata el problema? ;Has un resuelto problema
similar alguna vez? ;Coémo lo resolvemos este
problema? ;Que estrategia utilizo para resolver el
problema? ;Qué materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos? (Como lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por qué? ;/Se podra organizar otros datos
con gréaficos de barras? ;Qué pasaria si elaboramos un
gréfico de barras sobre colores favoritos?

-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompariamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
-Reciben y resuelven problemas con grafico de barras
Pag. 46 al 48. Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT
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- ¢De qué trata el problema leido? ;COmo mencionarias
con tus propias palabras? ¢Has visto alguna situacion
parecida? ¢Cuales son los datos del problema leido?
¢Qué es lo que te piden? ;Cuales son las palabras que
no conocen en el problema? ;A qué crees que se refiere
cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto algin problema parecido?, (Como imaginar un
problema més sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢Como lo
compruebas? ¢Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simboélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbolicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ¢Qué
materiales usaremos para resolver el problema?, ;cémo
lo representamos el problema?, ;cdmo podemos
imaginar para resolver el problema?, Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacion
del aprendizaje.
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Responden a preguntas: ¢(Como podemos concluir
nuestro problema? ;Qué recomendaciones es bueno
para resolver los problemas? ;Qué recomendarias a tus
comparieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes:

- ¢Como resolvieron el problema? ;Qué pasos
siguieron? ¢(Qué dificultades tuvieron para resolver
problemas? ;Qué hiciste para superar las dificultades?
7. TRANSFERENCIA. Cambia los datos del algin
problema con lo aprendido en clase y explica tu problema
como lo ha realizado (Puede ser grafico Circular,
segmentos, barras horizontales y verticales) usando tus
propias estrategias. Plantéate preguntas y responde segun
tu gréfico. (Video de 2 a 3 minutos). (Reto para hacerlo en
casa, producto o practica). En caso de que tengas dudas
llama al profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre

Metacognici
on

-Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
aprender facil la tabla de multiplicar del 9.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ;Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion

-La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México

- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

-Minedu

(2016). Curriculo Nacional de la Educacion Baésica. Recuperado de:

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.

-Minedu

(2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Recuperado de:

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?




Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).

Grado: 3ro C

Fecha: 04/11/2020
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Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que

aprendiste el dia de hoy.

Mis aprendizajes

Lo logré

Lo  estoy

intentando

¢Qué puedo hacer para

mejorar

aprendizajes?

mis

- Organizo e interpretd la informacién
con graficos de barras usando su propia
estrategia (logrando su proposito).

-Interpreta informacion contenida en
los problemas.

Cambi0 los datos del algun problema con
lo aprendido en clase y explica tu
problema cémo lo ha realizado (Puede
ser gréafico Circular, segmentos, barras
horizontales y verticales) usando tus
propias estrategias. Plantéate preguntas y
responde seguln tu gréfico. (Video de 2 a

3 minutos).

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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SESION DE APRENDIZAJE N°09.

Resolvemos problemas con grafico de barras

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4. 1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 06/11/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios

141

APRENDOC

E INCERTIDUMBRE

medidas estadisticas 0
probabilisticas.
-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos Yy
probabilisticos.

-Usa estrategias

y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

usando
estrategia.

su propia

-Crea un problema
con gréafico de barras
usando su propia
estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEAS o -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS con grafico de barras | cotejos

.
estrategia.

PROPOSITO. - Resuelve e interpreta grafico de barras vertical usando su propia




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos
pedagdgicos

Estrategias

Medio y

materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacién los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de iméagenes de comidas tipicas de
la selva: Juané, tacaco con cecina, inchicapi de gallina
con mani, chilcano de carachana y chicarrén de
doncella.

-Responden a preguntas: ¢Qué observan? ;Cual es tu
plato favorito? (Qué recomendarias? (COmo se
relacionan las imagenes con nuestra actividad? Se les
hace recordar al final de la actividad vamos a ensefar

trucos para aprender la tabla 10.

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
primer problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 49)

Responden a interrogantes:

- ¢(De qué trata el problema? ;Has un resuelto problema
similar alguna wvez? ;Como lo resolvemos este
problema? ;Que estrategia utilizo para resolver el
problema? ;Qué materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos? (Como lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos
con gréaficos de barras? ¢Qué pasaria si elaboramos un
gréfico de barras con flatos favoritos de la costa o la
sierra? ¢ Tendremos el mismo resultado?

-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompafiamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
-Reciben y resuelven problemas con grafico de barras
Pag. 51 al 55. Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT




143

-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

- ¢De qué trata el problema leido? ;Como mencionarias
con tus propias palabras? ¢Has visto alguna situacion
parecida? ¢Cuales son los datos del problema leido?
¢Qué es lo que te piden? ;Cuales son las palabras que
no conocen en el problema? ;A qué crees que se refiere
cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto algun problema parecido?, (Coémo imaginar un
problema maés sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢Como lo
compruebas? ;Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simboélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbdlicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ¢Qué
materiales usaremos para resolver el problema?, ;cémo
lo representamos el problema?, ;cdmo podemos
imaginar para resolver el problema?, ¢Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.
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-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacion
del aprendizaje.

Responden a preguntas: ¢(Como podemos concluir
nuestro problema? ;Qué recomendaciones es bueno
para resolver los problemas? ;Qué recomendarias a tus
comparieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes:

- ¢Como resolvieron el problema? ;Qué pasos
siguieron? ¢Qué dificultades tuvieron para resolver
problemas? ;Qué hiciste para superar las dificultades?
7. TRANSFERENCIA. Creay explica un problema con
gréficos (Puede ser grafico Circular, segmentos, barras
horizontales y verticales) usando tus propias estrategias.
1°. Formulacién de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Grafico circular) 4°. Interpreta los
resultados. Guiate de los ejemplos anteriores (Video de 2
a 3 minutos). (Reto para hacerlo en casa, producto o
practica). En caso de que tengas dudas llama al profesor.
-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre

Metacognici
on

-Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
aprender facil la tabla de multiplicar del 10.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ;Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion

-La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA
-Polya (1974). Cémo plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México
- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.
- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.
(2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.
(2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista

-Minedu

-Minedu



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?
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Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).
Grado: 3ro C Fecha: 06/11/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que
aprendiste el dia de hoy.

Lologrée | Lo  estoy | ;(Qué puedo hacer para

. . intentando | mejorar mis
Mis aprendizajes o
aprendizajes?

-Comprendi y resolvi problemas con
grafico de barras usando su propia
estrategia (logrando su proposito).

-ldentifico el grafico de barras, analizo
e interpretd la conclusion de la
informacion  contenida en  los
problemas y es critico para tomar
decisiones.

Cre0 y explicd un problema con graficos
(Puede ser grafico Circular, segmentos,
barras horizontales y verticales) usando
tus propias estrategias. 1°. Formulacion
de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Gréafico circular) 4°.
Interpreta los resultados. Guiate de los
ejemplos anteriores (Video de 2 a 3

minutos).

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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APRENDOC

-

C © a

SESION DE APRENDIZAJE N°10.

Resolvemos problemas con tablas de frecuencia simple

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4. 1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 09/11/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios

procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
RESUELVE _ Afi - i
PROBLEMAS DE Representa datos con graficos y Clzﬁsuelvt({ejl b[:;(;blemg: t(;i?os de
GESTION DE DATOS . P
medidas estadisticas 0 . .
E INCERTIDUMBRE frecuencia  simple
probabilisticas. usando su propia
. ., estrategia.
-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos y | -Créa un problema
o con  tablas  de
probabilisticos. frecuencia  simple
-Usa estrategias y usando_ su  propia
estrategia.

[1l. PROPOSITO. - Resuelve e interpreta problemas con tablas de frecuencia simple
usando su propia estrategia.




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos

pedagdgicos

Estrategias

Medio y

materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacién los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de imagenes de los medios de
comunicacion: América Televisién, Tv Peru, Edicion
de libros, Radios Programas del Per( y Hildebrando en
sus 13, El comercio.

-Responden a preguntas: ¢Qué observan? ;Cual es tu
plato favorito? (Qué recomendarias? ¢Como se
relacionan las imagenes con nuestra actividad? Se les
hace recordar al final de la actividad vamos a ensefar
trucos para aprender la tabla 11.

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
segundo problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 60)

Responden a interrogantes:

- ¢(De qué trata el problema? ;Has un resuelto problema
similar alguna wvez? ;Como lo resolvemos este
problema? ;Qué estrategia utilizo para resolver el
problema? ;Qué materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos? (Como lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos
con tablas de frecuencia simple? ;Qué pasaria si
elaboramos una tabla de frecuencia simple con animales
favoritos? ¢Cudl es la diferencia entre una tabla simple
y gréfico de barras?

-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompafiamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma autoémata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
-Reciben y resuelven problemas con grafico de barras
Pag. 57 al 61. Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imégenes virtuales
PPT
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-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

- ¢De qué trata el problema leido? ;Como mencionarias
con tus propias palabras? ¢Has visto alguna situacion
parecida? ¢Cuales son los datos del problema leido?
¢Qué es lo que te piden? ;Cuales son las palabras que
no conocen en el problema? ;A qué crees que se refiere
cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto algun problema parecido?, (Coémo imaginar un
problema maés sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢Como lo
compruebas? ;Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simboélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbdlicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ¢Qué
materiales usaremos para resolver el problema?, ;cémo
lo representamos el problema?, ;cdmo podemos
imaginar para resolver el problema?, ¢Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.
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-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacion
del aprendizaje. Responden a preguntas: ¢COmo
podemos  concluir  nuestro  problema?  ;Qué
recomendaciones es bueno para resolver los problemas?
¢Qué recomendarias a tus compafieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes: ¢Cémo resolvieron el
problema? ;Qué pasos siguieron? ;Qué dificultades
tuvieron para resolver problemas? ;Qué hiciste para
superar las dificultades?

7. TRANSFERENCIA. Creay explica un problema con
tablas de frecuencia simple de t0 contexto usando tus
propias estrategias. 1°. Formulacion de preguntas. 2°.
Recopila datos. 3°. Analiza datos (Grafico barras lineal)
4°. Interpreta los resultados. Guiate de los problemas
anteriores (Video de 2 a 3 minutos). (Reto para hacerlo en
casa, producto o practica). En caso de que tengas dudas
llama al profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre

Metacognici
on

-Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
aprender facil la tabla de multiplicar del 11.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ¢Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion

-La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México
- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

(2016). Curriculo Nacional de la Educacion Baésica. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.
(2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

-Minedu

-Minedu

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?




Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).

Grado: 3ro C
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Fecha: 09/11/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que

aprendiste el dia de hoy.

Mis aprendizajes

Lo logré

Lo  estoy

intentando

¢Qué puedo hacer para

mejorar

aprendizajes?

mis

-Comprendi y resolvi problemas con
tablas de frecuencia simple usando sus
propias  estrategias (logrando su
propdsito).

-ldentific6 la tabla de frecuencia
simple, analizd6 e interpretd la
conclusion de la informacién contenida
en los problemas y es critico para tomar
decisiones.

Cre0 y explico un problema con tablas de
frecuencia simple de tU contexto usando
tus propias estrategias. 1°. Formulacion
de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Grafico barras lineal) 4°.
Interpreta los resultados. Guiate de los
problemas anteriores (Video de 2 a 3

minutos

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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SESION DE APRENDIZAJE N°11.

Resolvemos problemas con preferencia e interpreta la moda

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4. 1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA - 11/11/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios

-Comunica su comprension de

los conceptos estadisticos Yy

probabilisticos.

-Usa estrategias

y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

-Crea un problema
con preferencia e
interpreta la moda
usando su propia
estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEASDE -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS . o con preferencia e | cotejos
E INCERTIDUMBRE | Medidas estadisticas 0 interpreta la moda
probabilisticas. usando su propia
estrategia.

11l. PROPOSITO. - Resuelve e interpreta problemas con preferencia e interpreta la moda
usando su propia estrategia.




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos

pedagdgicos

Estrategias

Medio y

materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacién los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de imégenes juguetes favoritos:
Pelotas, carritos, bicicletas, mufiecas y 0sos.
-Responden a preguntas: ¢Que observan? ;Cual es tu
juguete favorito? (Qué recomendarias? ¢(Como se
relacionan las imagenes con nuestra actividad? Se les
hace recordar al final de la actividad vamos a ensefar

trucos para aprender la tabla 12.

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
primer problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 62)

Responden a interrogantes:

- ¢(De qué trata el problema? ;Has un resuelto problema
similar alguna wvez? ;Como lo resolvemos este
problema? ;Que estrategia utilizo para resolver el
problema? ;Qué materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos? (Como lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos
con tablas de frecuencia simple? ;Qué pasaria si
elaboramos una tabla de frecuencia simple con animales
favoritos? ¢Cudl es la diferencia entre una tabla simple
y gréfico de barras?

-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Lépiz

Programa zoom
Iméagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompafiamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma autoémata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
-Reciben y resuelven problemas con preferencia e
interpreta la moda. P&g. 63 al 64. Cuaderno de trabajo.
1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT
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-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

- ¢De qué trata el problema leido? ;COmo mencionarias
con tus propias palabras? ¢Has visto alguna situacion
parecida? ¢Cuales son los datos del problema leido?
¢Qué es lo que te piden? ;Cuales son las palabras que
no conocen en el problema? ;A qué crees que se refiere
cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto alguiin problema parecido?, ;Como imaginar un
problema maés sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢Como lo
compruebas? ¢Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simboélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbdlicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ¢Qué
materiales usaremos para resolver el problema?, ;cémo
lo representamos el problema?, ;cdmo podemos
imaginar para resolver el problema?, (Cdémo
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.
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-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacién
del aprendizaje. Responden a preguntas: ¢COomo
podemos  concluir  nuestro  problema?  ;Qué
recomendaciones es bueno para resolver los problemas?
¢Qué recomendarias a tus compafieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes: ¢Cémo resolvieron el
problema? ;Qué pasos siguieron? ;Qué dificultades
tuvieron para resolver problemas? ;Qué hiciste para
superar las dificultades?

7. TRANSFERENCIA. Creay explica un problema con
la moda (Puede ser grafico Circular, segmentos, barras
horizontales y verticales) usando tus propias estrategias.
1°. Formulacién de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Grafico circular) 4°. Interpreta los
resultados. (Video de 2 a 3 minutos). (Reto para hacerlo
en casa, producto o practica). En caso de que tengas dudas
llama al profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre

Metacognici
on

-Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
aprender facil la tabla de multiplicar del 12.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ¢Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion

-La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México
- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

(2016). Curriculo Nacional de la Educacion Baésica. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.
(2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

-Minedu

-Minedu

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?
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Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).
Grado: 3ro C Fecha: 11/11/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que
aprendiste el dia de hoy.

Lologrée | Lo  estoy | ;Qué puedo hacer para

. . intentando | mejorar mis
Mis aprendizajes o
aprendizajes?

-Comprendi y resolvi problemas con la
moda usando su propia estrategia

(logrando su proposito).

-ldentifico un grafico con la moda,
analizo e interpretd la conclusion de la
informacion  contenida en  los
problemas y es critico para tomar
decisiones.

Cre0 y explico un problema con la moda
(Puede ser grafico Circular, segmentos,
barras horizontales y verticales) usando
tus propias estrategias. 1°. Formulacion
de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Gréafico circular) 4°.
Interpreta los resultados. (Video). (Video

de 2 a 3 minutos

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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APRENDOC
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SESION DE APRENDIZAJE N°12.

Interpretamos graficos horizontales

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE
1.3. UGEL
1.4.1.E.

1.5. LUGAR
1.6. GRADO

: San Martin
: Bellavista

: Coprodeli Corpus Christi

: Carhuapoma de San Rafael

3° Primaria

1.7. DURACION : 90 minutos

1.8. DOCENTE

1.9. FECHA

: Br. Hector Regoredo Coronel Pérez

1 13/11/2020

1. Seleccion de competencias, capacidades y desemperios

E INCERTIDUMBRE

medidas estadisticas 0
probabilisticas.

-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos Yy
probabilisticos.

-Usa estrategias y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0
decisiones con base en la

informacion obtenida.

horizontales usando
su propia estrategia.

-Crea un problema
con gréafico de barras
horizontales usando
su propia estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEAS o -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS con grafico de barras | cotejos

1. PROPOSITO. - Resuelve e interpreta problemas con grafico de barras horizontales
usando su propia estrategia.




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos

pedagdgicos

Estrategias

Medio y

materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacién los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de imagenes cémo cuidar el agua
y malgastan el agua.

-Responden a preguntas: ¢Que observan? ;Qué nifios
cuidan el agua? ¢Que nifios no cuidan el agua? ;Como
se relacionan las imagenes con nuestra actividad? Se les
hace recordar al final de la actividad vamos a ensefar

trucos para aprender la tabla 6 (reforzamiento)

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
primer problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 65)

Responden a interrogantes:

- ¢(De qué trata el problema? ;Has un resuelto problema
similar alguna vez? ;COomo lo resolvemos este
problema? ;Que estrategia utilizo para resolver el
problema? ;Qué materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos? (Como lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos
con grafico de barras horizontales? ;Qué pasaria si
elaboramos un grafico de barras horizontales con rios
favoritos? ¢Cual es la diferencia entre una gréafico
horizontal y vertical?

-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Lépiz

Programa zoom
Iméagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompafiamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma autoémata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
-Reciben y resuelven problemas con graficos de barras
horizontales. Pag. 65 al 68. Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT
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-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

- ¢De qué trata el problema leido? ;COmo mencionarias
con tus propias palabras? ¢Has visto alguna situacion
parecida? ¢Cuales son los datos del problema leido?
¢Qué es lo que te piden? ;Cuales son las palabras que
no conocen en el problema? ;A qué crees que se refiere
cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ;debemos considerar todo el dato?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto alguiin problema parecido?, ;Como imaginar un
problema maés sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢Como lo
compruebas? ¢Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simboélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbdlicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ¢Qué
materiales usaremos para resolver el problema?, ;c6mo
lo representamos el problema?, ;cdmo podemos
imaginar para resolver el problema?, ¢Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.
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-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacién
del aprendizaje. Responden a preguntas: ¢COomo
podemos  concluir  nuestro  problema?  ;Qué
recomendaciones es bueno para resolver los problemas?
¢Qué recomendarias a tus compafieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes: ¢Cémo resolvieron el
problema? ;Qué pasos siguieron? ;Qué dificultades
tuvieron para resolver problemas? ;Qué hiciste para
superar las dificultades?

7. TRANSFERENCIA. Identificay crea un problema de
tu contexto preferido usando tus propias estrategias.
Guiate de los problemas estudiados. 1°. Formulacion de
preguntas. 2°. Recopila datos. 3°. Analiza datos (Uso de
tablas y grafico de barras) 4°. Interpreta los resultados.
(Video de 2 a 3 minutos). (Reto para hacerlo en casa,
producto o practica). En caso de que tengas dudas llama al
profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre

metacognici
on

-Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
aprender facil la tabla de multiplicar del 6.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ¢Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion

-La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México
- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

(2016). Curriculo Nacional de la Educacion Baésica. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.
(2016). Programa Curricular de Educacién Primaria. Recuperado
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

-Minedu

-Minedu

de:

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?
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Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).
Grado: 3ro C Fecha: 13/11/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que
aprendiste el dia de hoy.

Lologrée | Lo  estoy | ;Qué puedo hacer para

. . intentando | mejorar mis
Mis aprendizajes o
aprendizajes?

-Comprendi y resolvi problemas con la
moda usando su propia estrategia

(logrando su proposito).

-ldentifico un grafico de barras
horizontal, analiz6 e interpretdo la
conclusion de la informacion contenida
en los problemas y es critico para tomar
decisiones.

IdentificO y cred un problema de tu
contexto preferido usando tus propias
estrategias. Guiate de los problemas
estudiados.  1°.  Formulacion  de
preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Uso de tablas y grafico de
barras) 4°. Interpreta los resultados.
(Video de 2 a 3 minutos).

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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SESION DE APRENDIZAJE N°13.

Representamos nuestras preferencias en graficos.

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4. 1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 16/11/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios

165

APRENDOC

probabilisticas.
-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos Yy
probabilisticos.
-Usa estrategias y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.
-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

graficos usando su
propia estrategia.

-Crea un problema
con nuestras
preferencias en
graficos usando su
propia estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEAS o -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS . o con nuestras | cotejos

E INCERTIDUMBRE | Medidas estadisticas 0 preferencias en

[1l. PROPOSITO. - Resuelve e representa problemas con preferencias en gréficos.
usando su propia estrategia.




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos
pedagdgicos

Estrategias

Medio y

materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacién los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de iméagenes de peliculas de
fantasia, aventura, musical, animacion y terror.
-Responden a preguntas: ;Que observan? ;Que
peliculas le gusta? ;Cual es la pelicula que nos le gusta?
¢Como se relacionan las imagenes con nuestra
actividad? Se les hace recordar al final de la actividad
vamos a enseflar trucos para aprender la tabla 7

(reforzamiento)

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
primer problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 70)

Responden a interrogantes:

- ¢(De qué trata el problema? ;Has un resuelto problema
similar alguna wvez? ;Como lo resolvemos este
problema? ;Que estrategia utilizo para resolver el
problema? ;Qué materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos? (Como lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemaos realizar para resolver este
problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos
con grafico de barras horizontales? ;Qué pasaria si
organizamos la masica favorita de cada alumno?
¢Cbémo lo hariamos? ;Qué pasaria si a todos les encanta
la danza de las tijeras?

-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Lépiz

Programa zoom
Iméagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompafiamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma autdmata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
-Reciben y resuelven problemas con preferencias en
gréficos. Pag. 70 al 72. Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imégenes virtuales
PPT
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-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

- ¢De qué trata el problema leido? ;Como mencionarias
con tus propias palabras? ¢Has visto alguna situacion
parecida? ¢Cuales son los datos del problema leido?
¢Qué es lo que te piden? ;Cuales son las palabras que
no conocen en el problema? ;A qué crees que se refiere
cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto alguiin problema parecido?, ;Como imaginar un
problema maés sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢Como lo
compruebas? ¢Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simboélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbdlicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ¢Qué
materiales usaremos para resolver el problema?, ;cémo
lo representamos el problema?, ;cdmo podemos
imaginar para resolver el problema?, ;Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.
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-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacién
del aprendizaje. Responden a preguntas: ¢COomo
podemos  concluir  nuestro  problema?  ;Qué
recomendaciones es bueno para resolver los problemas?
¢Qué recomendarias a tus compafieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes: ¢Cémo resolvieron el
problema? ;Qué pasos siguieron? ;Qué dificultades
tuvieron para resolver problemas? ;Qué hiciste para
superar las dificultades?

7. TRANSFERENCIA. Crea y explica un problema de
tu lugar con preferencias usando tus propias estrategias.
Guiate de los problemas estudiados. 1°. Formulacion de
preguntas. 2°. Recopila datos. 3°. Analiza datos (Uso de
tablas y grafico de barras) 4°. Interpreta los resultados.
(Video de 2 a 3 minutos). (Reto para hacerlo en casa,
producto o practica). En caso de que tengas dudas llama al
profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre

metacognici
on

-Juegos: Aplicamos el Truco Crack coronel para
aprender facil la tabla de multiplicar del 7.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ¢Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion

-La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México
- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

(2016). Curriculo Nacional de la Educacion Baésica. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.
(2016). Programa Curricular de Educacion Primaria. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

-Minedu

-Minedu

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?
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Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).
Grado: 3ro C Fecha: 16/11/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que
aprendiste el dia de hoy.

Lologrée | Lo  estoy | ;Qué puedo hacer para

. . intentando | mejorar mis
Mis aprendizajes o
aprendizajes?

- Representé mis preferencias en
graficos. usando su propia estrategia

(logrando su proposito).

-ldentifico un grafico con datos de su
preferencia, analizd e interpretdé la
conclusion de la informacion contenida
en los problemas y es critico para tomar
decisiones.

Identifico y cred un problema de su lugar
con preferencias usando tus propias
estrategias.  1°.  Formulacion  de
preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Uso de tablas y grafico de
barras) 4°. Interpreta los resultados.
Guiate de los problemas estudiados.
(Video de 2 a 3 minutos).

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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SESION DE APRENDIZAJE N°14.

Comprendemos y/ o interpretamos pictogramas

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4. 1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 18/11/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios

171

APRENDOC

-Comunica su comprension de

los conceptos estadisticos Yy

probabilisticos.

-Usa estrategias

y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

-Crea un problema

con pictogramas
usando su propia
estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEAS o -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS . o con pictogramas | cotejos
E INCERTIDUMBRE | Medidas estadisticas 0| usando  su propia

probabilisticas. estrategia.

[1l. PROPOSITO. - Resuelve e representa problemas con pictogramas usando su propia

estrategia.




IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos

pedagdgicos

Estrategias

Medio y

materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacién los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de imégenes de rosquitas.
-Responden a preguntas: ;Que observan? ;Le gustan las
rosquitas? ¢(Como se relacionan las imagenes con
nuestra actividad? Se les hace recordar al final de la
actividad vamos a ensefiar trucos para aprender la tabla

9 (reforzamiento)

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
primer problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 73)

Responden a interrogantes:

- ¢(De qué trata el problema? ;Has un resuelto problema
similar alguna vez? ;Coémo lo resolvemos este
problema? ;Que estrategia utilizo para resolver el
problema? ;Qué materiales necesitamos para resolver el
problema? ;Qué datos tenemos? (Como lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos
con pictogramas? ¢(Qué pasaria si organizamos las
frutas favoritas? ;Cémo lo hariamos? ¢Coémo
represento las frutas en un pictograma?

-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Lépiz

Programa zoom
Iméagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompafiamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.
-Reciben y resuelven problemas: Comprendemos y/ o

interpretamos pictogramas Pag. 73 al 75. Cuaderno de

trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.
-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica
del subrayado.

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT
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-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

- ¢De qué trata el problema leido? ;Como mencionarias
con tus propias palabras? ¢Has visto alguna situacion
parecida? ¢Cuales son los datos del problema leido?
¢Qué es lo que te piden? ;Cuales son las palabras que
no conocen en el problema? ;A qué crees que se refiere
cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto alguiin problema parecido?, ;Como imaginar un
problema maés sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- ¢Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢(Coémo lo
compruebas? ¢Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simboélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbdlicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ¢Qué
materiales usaremos para resolver el problema?, ;cémo
lo representamos el problema?, ;cdmo podemos
imaginar para resolver el problema?, ¢Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.
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-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacién
del aprendizaje. Responden a preguntas: ¢COomo
podemos  concluir  nuestro  problema?  ;Qué
recomendaciones es bueno para resolver los problemas?
¢Qué recomendarias a tus compafieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes: ¢Cémo resolvieron el
problema? ;Qué pasos siguieron? ;Qué dificultades
tuvieron para resolver problemas? ;Qué hiciste para
superar las dificultades?

7. TRANSFERENCIA. Creay explica un problema real
o ficticio con pictogramas usando tus propias estrategias:
1°. Formulacién de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Pictograma) 4°. Interpreta los resultados.
(Video). (Video de 2 a 3 minutos). Guiate de los
problemas anteriores. (Reto para hacerlo en casa, producto
o practica). En caso de que tengas dudas llama al profesor.
-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre metacognici | -Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
on aprender facil la tabla de multiplicar del 7.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ;Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion | -La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México
- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.
- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

-Minedu (2016). Curriculo Nacional de la Educacién Béasica. Recuperado de:

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.
-Minedu (2016). Programa Curricular de Educacién Primaria. Recuperado
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

de:

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?




Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).

Grado: 3ro C

Fecha: 18/11/2020

176

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que

aprendiste el dia de hoy.

Mis aprendizajes

Lo logré

Lo  estoy

intentando

¢Qué puedo hacer para

mejorar

aprendizajes?

mis

- Representé mis preferencias en
graficos usando su propia estrategia

(logrando su propdsito).

-ldentificé un grafico con datos de su
preferencia, analiz6 e interpreté la
conclusion de la informacién contenida
en los problemas y es critico para tomar
decisiones.

IdentificO y cred un problema de su lugar
con preferencias usando tus propias
estrategias.  1°.  Formulacion de
preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Uso de tablas y grafico de
barras) 4°. Interpreta los resultados.
Guiate de los problemas estudiados.
(Video de 2 a 3 minutos).

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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APRENDO




SESION DE APRENDIZAJE N°15.

Repasamos y organizamos informacion en un pictograma.

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4.1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 20/11/2020

1. Seleccion de competencias, capacidades y desempefios

177

-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos Yy
probabilisticos.

-Usa estrategias y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

-Crea un problema
con informacion y un
pictograma  usando
su propia estrategia.

Explica un problema
con informacion y un
pictograma  usando
su propia estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
RESUELVE _ Afi - i
D OBLEMAS DE Representa datos con graficos y Clxsuiﬁ::\(/ﬁ rr[]);(gik:jlﬁm:rs] t(;i?os de
GESTION DE DATOS : ‘i
E INCERTIDUMBRE | Medidas estadisticas o un pictograma
probabilisticas. usando su propia
estrategia.

I1l. PROPOSITO. - Resuelve e representa problemas con informacion en pictogramas
usando su propia estrategia.

IV. SECUENCIAS DIDACTICA:
Momentos | Procesos Estrategias Medio y
pedagogicos materiales




178

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacién los
acuerdos de convivencia.

-Presentacion virtual de imagenes de Voley, fatbol,
basquet.

-Responden a preguntas: ;Qué observan? ;Qué deporte
practican? ;Como se relacionan las imagenes con
nuestra actividad? Se les hace recordar al final de la
actividad vamos a ensefiar trucos para aprender la tabla

de multiplicar del 12 (reforzamiento)

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
primer problema del cuaderno de trabajo de estadistica
béasica, pag. 76)

Responden a interrogantes:

- ¢(De qué trata el problema? ¢Has un resuelto problema
similar alguna vez? ;Coémo lo resolvemos este
problema? ;Que estrategia utilizo para resolver el
problema? ;Qué materiales necesitamos para resolver el
problema? (Qué datos tenemos? (Como lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por qué? ;Se podra organizar otros datos
con informacién en un pictograma? ¢(Qué pasaria si
organizamos informacion en pictograma sobre
Natacion ¢Como lo hariamos? ;Como represento la
Natacién en un pictograma?

-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Libro de
estadistica basica.
Léapiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompariamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres o
algan familiar.

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algln
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.

-Reciben 'y resuelven problemas: Repasamos y
organizamos informacién en un pictograma. Pag. 76 al
78. Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.
-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica

del subrayado.

-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

Responden a preguntas:

- ¢(De qué trata el problema leido? ;COmo mencionarias
con tus propias palabras? ¢Has visto alguna situacion

Libro de
estadistica bésica.
Lépiz

Programa zoom
Imagenes virtuales
PPT
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parecida? ¢Cuales son los datos del problema leido?
¢Qué es lo que te piden? ;Cuales son las palabras que
no conocen en el problema? ;A qué crees que se refiere
cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos
hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has
resuelto algin problema parecido?, (Como imaginar un
problema mas sencillo?, ;cémo lo desarrollarias? ;Qué
materiales debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas:

- (Consideras que los procedimientos encontrados te
ayudaron a encontrar la respuesta? ¢Habra otras
estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas seguro de
tu respuesta? ;Cual es la diferencia entre procedimiento
guiado por el profesor y el suyo? ¢Como lo
compruebas? ¢Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simbélico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbolicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ¢Qué
materiales usaremos para resolver el problema?, ;cémo
lo representamos el problema?, ;coémo podemos
imaginar para resolver el problema?, ;Como
graficariamos la solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacion
del aprendizaje. Responden a preguntas: ¢COmo
podemos concluir  nuestro  problema?  ;Qué
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recomendaciones es bueno para resolver los problemas?
¢Qué recomendarias a tus compafieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes: ¢Cémo resolvieron el
problema? ;Qué pasos siguieron? ;Qué dificultades
tuvieron para resolver problemas? ;Qué hiciste para
superar las dificultades?

7. TRANSFERENCIA. Crea y explica un problema con
pictogramas usando tus propias estrategias: 1°.
Formulacion de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°. Analiza
datos (Grafico circular) 4°. Interpreta los resultados.
(Video de 2 a 3 minutos). Guiate de los problemas
anteriores. (Reto para hacerlo en casa, producto o
practica). En caso de que tengas dudas llama al profesor.
-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre

metacognici
on

-Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
aprender facil la tabla de multiplicar del 12.

- Realizan la metacognicion: ;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en
mi vida lo que aprendi? ¢Qué dificultades tuve al
aprender? ;Qué debo hacer para superar las
dificultades?

Lista de cotejos
Lépiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion

-La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México
- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.
-Minedu (2016). Curriculo Nacional de la Educacién Béasica. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.
-Minedu (2016). Programa Curricular de Educacién Primaria. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista

Ficha: Nos autoevaluamos



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf
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.QUE APRENDI?

¢.COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?
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Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).
Grado: 3ro C Fecha: 20/11/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que
aprendiste el dia de hoy.

Lologrée | Lo  estoy | ;(Qué puedo hacer para

. . intentando | mejorar mis
Mis aprendizajes o
aprendizajes?

-Repas6 y organiz6 informacién en un
pictograma usando su propia estrategia

(logrando su proposito).

-ldentifico pictogramas con
informacion, analizd e interpretd la
conclusion de la informacion contenida
en los problemas y es critico para tomar
decisiones.

Cre60 y explic6 un problema con
informaciéon pictogramas usando tus
propias estrategias: 1°. Formulacion de
preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Gréafico circular) 4°.
Interpreta los resultados. Se guio de los
problemas anteriores. (Video de 2 a 3

minutos).

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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SESION DE APRENDIZAJE N°16.

Reconocemos sucesos seguros, posibles e imposibles.

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4.1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 23/11/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios
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APRENDOC

E INCERTIDUMBRE

medidas estadisticas 0
probabilisticas.
-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos Yy
probabilisticos.

-Usa estrategias

y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

posibles e imposibles
usando su propia
estrategia.

-Crea un problema
sucesos Seguros,
posibles e imposibles
usando su propia
estrategia.

-Explica
problema  sucesos
seguros, posibles e
imposibles usando su
propia estrategia.

un

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEAS o -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS COoN SUCes0S seguros, | cotejos

[1l. PROPOSITO. - Resuelve problemas con sucesos seguros, posibles e imposibles usando
Su propia estrategia.




V.

SECUENCIAS DIDACTICA:

184

Momentos

Procesos
pedagdgicos

Estrategias

Medio vy
materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacion los
acuerdos de convivencia.

-Jugamos con tres dados para saber quién obtiene mayor
puntaje y menor puntaje.

-Responden a preguntas: (Qué observan? (Qué
posibilidad tiene de sacar mas de 10 puntos? ¢Qué
posibilidad tienes de sacra menos de 10 puntos ;Cémo se
relacionan las imagenes con nuestra actividad? Se les
hace recordar al final de la actividad vamos a ensefiar
trucos para aprender la tabla de multiplicar del 3

(reforzamiento)

Libro de
estadistica
bésica.

Lépiz

Programa zoom
Imagenes
virtuales

PPT

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el primer
problema del cuaderno de trabajo de estadistica basica,
pag. 80)

Responden a interrogantes: ¢De qué trata el problema?
¢Has un resuelto problema similar alguna vez? ;Como lo
resolvemos este problema? ;Qué estrategia utilizo para
resolver el problema? ;Qué materiales necesitamos para
resolver el problema? ;Qué datos tenemos? ;Cémo lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por que? ;Se podra organizar otros datos con
informacion en un pictograma? (Qué pasaria Si
organizamos informacion en pictograma sobre Natacion
¢CoAmo lo hariamos? ¢ CoOmo represento la Natacion en un
pictograma?

-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompafiamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres 0
algan familiar.

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algun
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.

-Reciben y resuelven problemas: Reconocemos sucesos
seguros, posibles e imposibles. Pag. 81 al 83. Cuaderno
de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.
-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica del

subrayado.

Libro de
estadistica
bésica.

Lépiz

Programa zoom
Imagenes
virtuales

PPT




185

-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

-Leen y comprender los conceptos de seguros, posibles e
imposibles.

Responden a preguntas: ¢De qué trata el problema leido?
¢Como mencionarias con tus propias palabras? ¢Has
visto alguna situacion parecida? ;Cuéles son los datos del
problema leido? ¢Qué es lo que te piden? ¢;Cudles son las
palabras que no conocen en el problema? ;A qué crees
que se refiere cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucién
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Cémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos

hacer primero?, ;debemos considerar todo el dato?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ;has resuelto
algn problema parecido?, ;Como imaginar un problema
mas sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué materiales
debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas: ¢Consideras que los procedimientos
encontrados te ayudaron a encontrar la respuesta? ¢ Habra
otras estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas
seguro de tu respuesta? ¢Cual es la diferencia entre
procedimiento guiado por el profesor y el suyo? ;CoOmo
lo compruebas? ;Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simbdlico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbolicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ;Qué materiales
usaremos para resolver el problema?, ¢cémo lo
representamos el problema?, ;c6mo podemos imaginar
para resolver el problema?, ;Como graficariamos la
solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
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-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacion del
aprendizaje. Responden a preguntas: (Como podemos
concluir nuestro problema? ;Qué recomendaciones es
bueno para resolver los problemas? ;Qué recomendarias
a tus compafieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes: ¢(COmo resolvieron el
problema? ;Qué pasos siguieron? ;Qué dificultades
tuvieron para resolver problemas? ;Qué hiciste para
superar las dificultades?

7. TRANSFERENCIA. Crea y explica un problema con
posible e imposible (Puede ser grafico Circular, segmentos,
barras horizontales y verticales) usando tus propias
estrategias. 1°. Formulacion de preguntas. 2°. Recopila
datos. 3°. Analiza datos (Grafico de barras vertical) 4°.
Interpreta los resultados. (Video de 2 a 3 minutos). Guiate
de los problemas anteriores. (Reto para hacerlo en casa,
producto o practica). En caso de que tengas dudas llama al
profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacién aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre Metocognici | -Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para | Listadecotejos
on aprender facil la tabla de multiplicar del 3. Lapiz

- Realizan la metacognicion: ¢;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en mi
vida lo que aprendi? ;Que dificultades tuve al aprender?
¢Qué debo hacer para superar las dificultades?

Programa zoom
PPT

Evaluacion | -La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México

- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

-Minedu (2016). Curriculo Nacional de la Educacién Béasica. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.
-Minedu (2016). Programa Curricular de Educacién Primaria. Recuperado de:
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?




Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).

Grado: 3ro C

188

Fecha: 23/11/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que

aprendiste el dia de hoy.

Mis aprendizajes

Lo logré

Lo  estoy

intentando

¢Qué puedo hacer para

mejorar mis

aprendizajes?

-Resolvio problemas con sucesos
seguros, posibles e imposibles usando su
propia  estrategia  (logrando su
propdsito).

-ldentifico problemas con sucesos
seguros, posibles e imposibles y analizd
e interpretdé la conclusion de la
informacion  contenida en  los
problemas y es critico para tomar
decisiones.

Cre0 y explicé un problema con posible
e imposible (Puede ser grafico Circular,
segmentos, barras horizontales 'y
verticales)  usando  tus  propias
estrategias.  1°.  Formulacion  de
preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.
Analiza datos (Grafico de barras vertical)
4°, Interpreta los resultados. (Video de 2

a 3 minutos).

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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N O 9.4

SESION DE APRENDIZAJE N°17.

Reforzamos: Cambiamos con el paso del tiempo.

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4.1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 25/11/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios
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APRENDO

E INCERTIDUMBRE

medidas estadisticas 0
probabilisticas.
-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos Yy
probabilisticos.

-Usa estrategias

y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

propia estrategia.

-Crea un problema
con tablas usando su
propia estrategia.

-Explica un
problema con tablas
usando su propia
estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEAS o -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS con tablas usando su | cotejos

[1l. PROPOSITO. - Resuelve problemas con tablas usando su propia estrategia.




V.

SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos
pedagdgicos

Estrategias

Medio vy
materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacion los
acuerdos de convivencia.

-Presentamos imagenes virtuales de nifios y nifias de
diferentes edades.

-Responden a preguntas: ;Qué observan? ;Todos tienen
la misma talla? ¢Por que tienen diferente talla los nifios?
¢ Tendran el mismo peso? ;Donde podemos organizar los
datos? ¢Como se relacionan las imagenes con nuestra
actividad? Se les hace recordar al final de la actividad
vamos a ensefiar trucos para aprender la tabla de

multiplicar del 4 (reforzamiento)

Libro de
estadistica
bésica.

Lépiz

Programa zoom
Imagenes
virtuales

PPT

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
segundo problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 85)

Responden a interrogantes: ¢De qué trata el problema?
¢Has un resuelto problema similar alguna vez? ;Como lo
resolvemos este problema? ;Qué estrategia utilizo para
resolver el problema? ;Qué materiales necesitamos para
resolver el problema? ;Qué datos tenemos? ;Cémo lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por que? ;Se podra organizar otros datos con
informacion en una tabla? ;Qué pasaria todos los nifios
tienen igual talla y peso, pero son distintas edades?
-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompariamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres 0
algan familiar.

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algun
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.

-Reciben 'y  resuelven problemas: Reforzamos:
Cambiamos con el paso del tiempo. Pag. 84 al 86.
Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.

-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica del
subrayado.

-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

-Leen y comprender los conceptos de seguros, posibles e
imposibles.

Libro de
estadistica
bésica.

Lépiz

Programa zoom
Imagenes
virtuales

PPT
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Responden a preguntas: ¢De qué trata el problema leido?
¢Como mencionarias con tus propias palabras? ¢Has
visto alguna situacion parecida? ;Cudles son los datos del
problema leido? ¢Qué es lo que te piden? ;Cudles son las
palabras que no conocen en el problema? ;A qué crees
que se refiere cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucion
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Coémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos

hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ¢has resuelto
algun problema parecido?, ;Como imaginar un problema
mas sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué materiales
debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a traves de
preguntas: ¢Consideras que los procedimientos
encontrados te ayudaron a encontrar la respuesta? ¢ Habra
otras estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas
seguro de tu respuesta? ¢Cual es la diferencia entre
procedimiento guiado por el profesor y el suyo? ;CoOmo
lo compruebas? ;Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simbdlico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbolicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ;Qué materiales
usaremos para resolver el problema?, ¢cémo lo
representamos el problema?, ;co6mo podemos imaginar
para resolver el problema?, ¢Como graficariamos la
solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacion del
aprendizaje. Responden a preguntas: (Cémo podemos
concluir nuestro problema? ;Qué recomendaciones es
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bueno para resolver los problemas? ;Qué recomendarias
a tus compafieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes: ¢(Como resolvieron el
problema? ;Qué pasos siguieron? ;Qué dificultades
tuvieron para resolver problemas? ;Qué hiciste para
superar las dificultades?

7. TRANSFERENCIA. Cambia los datos del algln
problema aprendido en clase y explica tu problema como lo
ha realizado (Puede ser grafico Circular, segmentos, barras
horizontales y verticales) usando tus propias estrategias.
Plantéate preguntas y responde segun tu grafico. (Video de
2 a 3 minutos). Guiate de los problemas anteriores. (Reto
para hacerlo en casa, producto o practica). En caso de que
tengas dudas llama al profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacion aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre Metocognici | -Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
on aprender facil la tabla de multiplicar del 4.

- Realizan la metacognicion: ¢;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en mi
vida lo que aprendi? ;Que dificultades tuve al aprender?
¢Queé debo hacer para superar las dificultades?

Lista de cotejos
Lépiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion | -La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Cémo plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México

- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

-Minedu (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Baésica. Recuperado
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.
-Minedu (2016). Programa Curricular de Educacién Primaria. Recuperado
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

de:

de:

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?




Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).

Grado: 3ro C

Fecha: 25/11/2020
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Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que

aprendiste el dia de hoy.

Mis aprendizajes

Lo logré

Lo  estoy

intentando

¢Qué puedo hacer para

mejorar

aprendizajes?

mis

-Resolvio problemas con tablas usando
su propia estrategia (logrando su
propdsito).

-ldentifico problemas con tablas vy
analizo e interpretd la conclusion de la
informacion  contenida en  los
problemas y es critico para tomar
decisiones.

Cambio6 los datos del algun problema
aprendido en clase y explica tu problema
como lo ha realizado (Puede ser grafico
Circular, segmentos, barras horizontales
y verticales) usando tus propias
estrategias.  Plantéate  preguntas 'y
responde seguln tu gréfico. (Video de 2 a

3 minutos).

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.




=5
6?\5 CORPUS

COPRODELI CHRISTI

-

C © a

SESION DE APRENDIZAJE N°18.

Elaboramos gréaficos estableciendo una escala

l. DATOS INFORMATIVOS:

1.2. DRE : San Martin

1.3. UGEL . Bellavista

1.4.1.E. : Coprodeli Corpus Christi

1.5. LUGAR : Carhuapoma de San Rafael

1.6. GRADO 3° Primaria

1.7.DURACION  : 90 minutos

1.8. DOCENTE : Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
1.9. FECHA : 27/11/2020

Seleccion de competencias, capacidades y desemperios
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APRENDOC

E INCERTIDUMBRE

medidas estadisticas 0
probabilisticas.
-Comunica su comprension de
los conceptos estadisticos Yy
probabilisticos.

-Usa estrategias

y
procedimientos para recopilar y
procesar datos.

-Sustenta conclusiones 0

decisiones con base en la

informacion obtenida.

escala usando
propia estrategia.

Su

-Crea un problema
con graficos en una

escala usando su
propia estrategia.
-Explica un
problema con
gréaficos en una escala
usando su propia
estrategia.

Competencias | Capacidades Desempefios Evaluacion
EIE?)EEIEE\I\CEAS o -Representa datos con graficos y | -Resuelve problemas | Lista de
GESTION DE DATOS con gréaficos en una | cotejos

[1l. PROPOSITO. - Resuelve problemas con graficos en una escala usando su propia

estrategia.




V.

SECUENCIAS DIDACTICA:
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Momentos

Procesos
pedagdgicos

Estrategias

Medio vy
materiales

INICIO

Motivacion

-Se realiza actividades rutinarias. Socializacion los
acuerdos de convivencia.

-Presentamos iméagenes virtuales de frutas: Manzana,
Mango, Papaya y Pifia.

-Responden a preguntas: ¢Qué observan? ;Qué fruta les
gusta? Con los 20 estudiantes, ¢podremos saber cuél es la
fruta favorita y la menos favorita? ;Que gréaficos lo
organizamos la informacion? ;Como se relacionan las
imagenes con nuestra actividad? Se les hace recordar al
final de la actividad vamos a ensefiar trucos para aprender

la tabla de multiplicar del 7 (reforzamiento)

Libro de
estadistica
bésica.

Lépiz

Programa zoom
Imagenes
virtuales

PPT

Saberes

previos

-Observan un problema en la ficha informativa (el
segundo problema del cuaderno de trabajo de estadistica
bésica, pag. 87)

Responden a interrogantes: ¢De qué trata el problema?
¢Has un resuelto problema similar alguna vez? ;Como lo
resolvemos este problema? ;Qué estrategia utilizo para
resolver el problema? ;Qué materiales necesitamos para
resolver el problema? ;Qué datos tenemos? ;Cémo lo
interpretamos?

Conflicto
cognitivo

- ¢Qué operaciones podemos realizar para resolver este
problema? ;Por que? ;Se podra organizar otros datos con
informacion en un grafico? Al igual que la informacion
anterior, ¢Se podria saber las verduras favoritas de los
nifios en un organizar grafico? ¢Serds igual la
informacion que el anterior problema? ¢Por qué?
-Socializan sus respuestas en plenario.

-Establecen los aprendizajes esperados.

-Leen el proposito de la sesion.

Desarrollo

Construccion
del
aprendizaje y/
0
acompafiamie
nto

-Se organizan en su casa acompafiado de sus padres 0
algan familiar.

-Trabajan en forma automata y con ayuda de algun
familiar. Preguntan sus dudas en la clase virtual.

-Reciben 'y  resuelven problemas: Reforzamos:
Cambiamos con el paso del tiempo. Pag. 87 al 88.
Cuaderno de trabajo.

1. COMPRENSION DEL PROBLEMA.
-Leen y comprenden el problema aplicando la técnica del

subrayado.

Libro de
estadistica
bésica.

Lépiz

Programa zoom
Imagenes
virtuales

PPT
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-Expresan con sus propias palabras la comprension del
problema.

-Leen y comprender los conceptos de seguros, posibles e
imposibles.

Responden a preguntas: ¢De qué trata el problema leido?
¢Como mencionarias con tus propias palabras? ¢Has
visto alguna situacion parecida? ;Cuéles son los datos del
problema leido? ;Qué es lo que te piden? ¢Cudles son las
palabras que no conocen en el problema? ;A qué crees
que se refiere cada una de las palabras?

2. BUSQUEDA DE ESTRATEGIAS.

-El alumno propone diversas estrategias en la solucién
del problema.

-Se promueve a traves de preguntas:

- ¢Coémo resolvemos el problema?, ;qué deberiamos

hacer primero?, ¢debemos considerar todos los datos?
¢Como hariamos para llegar a la respuesta?, ;has resuelto
algn problema parecido?, ;Como imaginar un problema
mas sencillo?, ;como lo desarrollarias? ;Qué materiales
debes usar para resolver el problema?

3. EJECUCION DE LA ESTRATEGIA

-Se promueve la ejecucion de la estrategia a través de
preguntas: ¢Consideras que los procedimientos
encontrados te ayudaron a encontrar la respuesta? ¢ Habra
otras estrategias para encontrar la respuesta? ¢Estas
seguro de tu respuesta? ¢Cual es la diferencia entre
procedimiento guiado por el profesor y el suyo? ;CoOmo
lo compruebas? ;Qué estrategias usaras para comprobar?
4. REPRESENTACION (De lo concreto —simbdlico)
-Los alumnos se agencia de los materiales estructurados
y no estructurados en casa para resolver el problema
planteado.

- Los alumnos representan grafica y simbolicamente en
su cuaderno.

-Responden las siguientes interrogantes: ;Qué materiales
usaremos para resolver el problema?, ¢cémo lo
representamos el problema?, ;c6mo podemos imaginar
para resolver el problema?, ;Como graficariamos la
solucién del problema?

5. FORMALIZACION O SOCIALIZACION DEL
APRENDIZAJE

-Socializan sus trabajos sus respuestas.

-Se corrigen entre estudiantes y se consolida su
aprendizaje.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente.
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-Corrigen en su cuaderno de trabajo la sistematizacion del
aprendizaje. Responden a preguntas: ;COmo podemos
concluir nuestro problema? ;Qué recomendaciones es
bueno para resolver los problemas? ;Qué recomendarias
a tus compafieros?

6. REFLEXION

Responde a interrogantes: ¢(COmo resolvieron el
problema? ;Qué pasos siguieron? ;Qué dificultades
tuvieron para resolver problemas? ;Qué hiciste para
superar las dificultades?

7. TRANSFERENCIA. Cambia los datos de un problema
aprendido en clase y explica tu problema como lo ha
realizado (Puede ser grafico Circular, segmentos, barras
horizontales y verticales) usando tus propias estrategias.
Plantéate preguntas y responde segun tu grafico. (Video de
2 a 3 minutos). Guiate de los problemas anteriores. (Reto
para hacerlo en casa, producto o practica). En caso de que
tengas dudas llama al profesor.

-Sistematiza su aprendizaje con el apoyo del docente y
este hace la retroalimentacién aplicando las técnicas
puntos fuertes y puntos a mejorar.

Cierre Metocognici | -Juegos: Aplicamos el Truco Crack Coronel para
on aprender facil la tabla de multiplicar del 7.

- Realizan la metacognicion: ¢;Como lo aprendi? ;Para
qué me sirve lo que hoy aprendi? ;Como me ayuda en mi
vida lo que aprendi? ;Que dificultades tuve al aprender?
¢Qué debo hacer para superar las dificultades?

Lista de cotejos
Lapiz
Programa zoom
PPT

Evaluacion | -La autoevaluacion
-La coevaluacion (Lo realizan verbalmente en el zoom).
-Heteroevaluacion (Lista cotejo).

V. BIBLIOGRAFIA

-Polya (1974). Como plantear y resolver problemas. Edit. Trillas. México

- Minedu (2013). Rutas de aprendizaje de matematica. Peru.

- Santillana (2014). Cuadernos de trabajo de matematica 2. Perd.

-Minedu (2016). Curriculo Nacional de la Educacion Basica. Recuperado
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf.
-Minedu (2016). Programa Curricular de Educacién Primaria. Recuperado
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf.

de:

de:

Br. Hector Regoredo Coronel Pérez
Docente tesista



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-nivel-primaria-ebr.pdf

Ficha: Nos autoevaluamos
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:QUE APRENDI?

¢COMO APRENDI?

.CON QUE AYUDA
APRENDI?

.PARA QUE
APRENDI?




Ficha de heteroevaluacion (Lista de cotejo).

Grado: 3ro C
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Fecha: 27/11/2020

Actividad: Reflexionan sobre tus aprendizajes. Marca con un x de acuerdo a lo que

aprendiste el dia de hoy.

Mis aprendizajes

Lo logré

Lo  estoy

intentando

¢Qué puedo hacer para

mejorar

aprendizajes?

mis

-Resolvio problemas con gréaficos
estableciendo una escala usando su
propia  estrategia  (logrando su
propdsito).

-ldentifico problemas con graficos
estableciendo una escala. Analizd e
interpretd6  la  conclusion de la
informacion  contenida en  los
problemas y es critico para tomar
decisiones.

Cambio los datos del algun problema
aprendido en clase y explica tu problema
como lo ha realizado (Puede ser grafico
Circular, segmentos, barras horizontales
y verticales) wusando tus propias
estrategias.  Plantéate  preguntas y
responde segun tu gréfico. (Video de 2 a

3 minutos).

-Elaboré preguntas y contesté de

acuerdo al problema creado.
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Anexo 6
“Afo de la universalizacion de la salud”
Juanjui, septiembre del 2020
Doctor:
Hipolito Percy Barbardn Mozo

ASUNTO : Solicita opinién o juicio de expertos sobre instrumentos de investigacion
gue permita determinar la validez y confiabilidad.

En condicion de estudiante de Maestria en la Escuela de Posgrado de la Universidad
Nacional de San Martin- Tarapoto, tengo el honor de dirigirme a usted, para saludarle
cordialmente con fina cortesia y admiracion a su intelecto, luego manifiesto que la presente
tiene un objetivo : Solicitar su opinién o juicio de expertos sobre los instrumentos de
investigacion, correspondiente al proyecto de tesis de quien suscribe, en post de determinar
la validez y confiabilidad de los referidos instrumentos.

Su renombre profesional en educacion, experiencia en educacion superior, conocimiento en
materia de investigacion y su produccion intelectual, son los atributos que me llevan a
conocer su opinion o juicio de experto; asi como las acotaciones criticas relacionadas con
los instrumentos que se adjuntan: Instrumentos para medir “ESTRATEGIA
PSICOPEDADIDACTICA Y SU INFLUENCIA EN RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE ESTADISTICA EN ESTUDIANTES DE 3RO DE PRIMARIA, |.E.
C.C.C, 2020.” Con la certeza de que la presente tendra la acogida suya, patentizo desde
ahora mi agradecimiento y gratitud en aras de la exigencia y rigor inherente al problema de

investigacion que se esta abordando.

Atentamente,

éctor R/ (ron | Péréz
[ /DNI: 46074530

Ademas, se adjuntan:
e Formato de informe de opinion de expertos sobre la validez y confiabilidad de los
instrumentos de investigacion.
e Matriz de consistencia del proyecto de tesis.

e Instrumentos de investigacion.



Anexo 7

INFORME DE OPINION DE EXPERTO SOBRE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

l. DATOS GENERALES
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Apellidos y Nombres del experto

Hipdlito Percy Barbaran Mozo

Grado Académico

Doctor en Ciencias de la Educacion

Institucion donde labora/Cargo : EPG/UNSM

Instrumento motivo de evaluacion

Prueba sobre resolucion de problemas estadisticos

Autor del instrumento

Br. Héctor Regoredo Coronel Pérez

ll. ASPECTOS DE VALIDACION:

Muy Deficiente | Regular | Buena Muy
Criteri deficiente] buena
riceri
erios 00-20%| 21-40% | 41-60% | 61-80% |81—100%
1 2 3 4 5
CLARIDAD Estd formulado con lenguaje apropiado, especifico y sin X
ambigliedades.
Los items del instrumento evidencian objetividad y coherencia
OBJETIVIDAD con las opciones de respuestas. X
El instrumento es vigente y acorde con el conocimiento
ACTUALIDAD cientifico, tecnolégico y legal inherente a las variables. X
) Los items del instrumento estan distribuidos en funcion de las
ORGANIZACION | dimensiones que faciliten su procesamiento. X
SUFICIENCIA La cantidad y calidad de los items e instrumento son suficientes. X
INTENCIONALIDAD !_os it_ems_g instrumento es adecuado para el tipo y nivel de| X
investigacion.
La valoracién de medicién del instrumento es apropiado paral
CONSISTENCIA | medir cada uno de los items. X
COHERENCIA | Los items estdn redactados acorde con los indicadores vy X
dimensiones de la variable.
. | Elinstrumento es concordante con la técnica de recoleccion de
METODOLOGIA datos y el nivel de investigacion. X
PERTINENCIA El |nst’ru'mento es _funmonal y aplicable segun las «
caracteristicas de los sujetos muestrales.
SUB TOTAL 24 20
PUNTAJE TOTAL| 44

COMENTARIO, OPINION Y SUGERENCIAS. El referido cuestionario cumple aceptablemente

con la mayoria de los criterios de evaluacion; en consecuencia, es valido, pertinente y aplicable para

los sujetos muestrales, previo levantamiento de las observaciones de forma indicadas.

VALORACION PROMEDIO: MUY BUENO (44 puntos)

Tarapoto, 07 de setiembre de 2020

(i‘%@:,’é«;ang >

Dr. Hipé &y Barbaran Mozo

DNI. Noi 10667 zT aréb 1871341
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Anexo 8

“Afo de la universalizacion de la salud”

Juanjui, septiembre del 2020
Mg. Ricardo Gémez Paredes
ASUNTO : Solicita opinién o juicio de expertos sobre instrumentos de investigacion
gue permita determinar la validez y confiabilidad.
En condicion de estudiante de Maestria en la Escuela de Posgrado de la Universidad
Nacional de San Martin- Tarapoto, tengo el honor de dirigirme a usted, para saludarle
cordialmente con fina cortesia y admiracion a su intelecto, luego manifiesto que la presente
tiene un objetivo : Solicitar su opinién o juicio de expertos sobre los instrumentos de
investigacion, correspondiente al proyecto de tesis de quien suscribe, en post de determinar
la validez y confiabilidad de los referidos instrumentos.
Su renombre profesional en educacion, experiencia en educacion superior, conocimiento en
materia de investigacion y su produccion intelectual, son los atributos que me llevan a
conocer su opinion o juicio de experto; asi como las acotaciones criticas relacionadas con
los instrumentos que se adjuntan: Instrumentos para medir “ESTRATEGIA
PSICOPEDADIDACTICA Y SU INFLUENCIA EN RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE ESTADISTICA EN ESTUDIANTES DE 3RO DE PRIMARIA, |.E.
C.C.C, 2020.” Con la certeza de que la presente tendra la acogida suya, patentizo desde
ahora mi agradecimiento y gratitud en aras de la exigencia y rigor inherente al problema de

investigacion que se esta abordando.

Atentamente,

/Héctor RI Cronel Péréz
{ DNI: 46074530

Ademas, se adjuntan:
e Formato de informe de opinion de expertos sobre la validez y confiabilidad de los
instrumentos de investigacion.
e Matriz de consistencia del proyecto de tesis.

e Instrumentos de investigacion.
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INFORME DE OPINION DE EXPERTO SOBRE INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION

l. DATOS GENERALES
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Apellidos y Nombres del experto

Mg. Ricardo Gémez Paredes

Grado Académico

Maestria en Ciencia de la Educacion

Institucion donde labora/Cargo

EPG/UNSM

Instrumento motivo de evaluacion

Prueba sobre resolucion de problemas estadisticos.

Autor del instrumento

Br. Héctor Regoredo Coronel Pérez

ll.  ASPECTOS DE VALIDACION:

Muy Deficiente | Regular | Buena Muy
. . deficiente buena
Criterios 00— 20% | 21-40% | 41-60% | 61-80% |81 100%
1 2 3 4 5
CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado, especifico Y| X
sin ambigiiedades.
Los items del instrumento evidencian objetividad y
OBJETIVIDAD coherencia con las opciones de respuestas. X
El instrumento es vigente y acorde con el
ACTUALIDAD conocimiento cientifico, tecnolégico y legal X
inherente a las variables.
Los items del instrumento estan distribuidos en
ORGANIZACION | funcion de las dimensiones que faciliten su X
procesamiento.
SUFICIENCIA La cantidad y calidad de los items e instrumento son| X
suficientes.
Los items e instrumento son adecuados para el tipo Y| X
INTENCIONALIDAD nivel de investigacion.
La valoracién de medicién del instrumento es
CONSISTENCIA apropiado para medir cada uno de los items. X
COHERENCIA Los items estan redactados acorde con los indicadoreg X
y dimensiones de la variable.
; El instrumento es concordante con la técnica de
METODOLOGIA | recoleccion de datos y el nivel de investigacion. X
El instrumento es funcional y aplicable segin las
PERTINENCIA caracteristicas de los sujetos muestrales. X
SUB TOTAL 20 25
PUNTAJE TOTAL| 45

COMENTARIO, OPINION Y SUGERENCIAS

Aplicable

VALORACION PROMEDIO: MUY BUENO (45)

Tarapoto, 13 de setiembre de 2020
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Anexo 10

“Afo de la universalizacion de la salud”

Juanjui, septiembre del 2020
Doctora:
Katia Davalos La Torre
ASUNTO : Solicita opinion o juicio de expertos sobre instrumentos de investigacion
gue permita determinar la validez y confiabilidad.
En condicion de estudiante de Maestria en la Escuela de Posgrado de la Universidad
Nacional de San Martin- Tarapoto, tengo el honor de dirigirme a usted, para saludarle
cordialmente con fina cortesia y admiracién a su intelecto, luego manifiesto que la presente
tiene un objetivo : Solicitar su opinion o juicio de expertos sobre los instrumentos de
investigacion, correspondiente al proyecto de tesis de quien suscribe, en post de determinar
la validez y confiabilidad de los referidos instrumentos.
Su renombre profesional en educacion, experiencia en educacion superior, conocimiento en
materia de investigacion y su produccion intelectual, son los atributos que me llevan a
conocer su opinién o juicio de experto; asi como las acotaciones criticas relacionadas con
los instrumentos que se adjuntan: Instrumentos para medir “ESTRATEGIA
PSICOPEDADIDACTICA Y SU INFLUENCIA EN RESOLUCION DE
PROBLEMAS DE ESTADISTICA EN ESTUDIANTES DE 3RO DE PRIMARIA, |.E.
C.C.C, 2020.”

Con la certeza de que la presente tendra la acogida suya, patentizo desde ahora mi
agradecimiento y gratitud en aras de la exigencia y rigor inherente al problema de
investigacion que se esta abordando.

Atentamente,

éctor R/ (ron | Péréz
[ /DNI: 46074530

Ademas, se adjuntan:
e Formato de informe de opinidn de expertos sobre la validez y confiabilidad de los
instrumentos de investigacion.
e Matriz de consistencia del proyecto de tesis.

e Instrumentos de investigacion.
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INFORME DE OPINION DE EXPERTO SOBRE INSTRUMENTO DE

INVESTIGACION

. DATOS GENERALES
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Apellidos y Nombres del experto

Katia Davalos La Torre

Grado Académico

Doctora en Educacion

Institucion donde labora/Cargo

UCV/UNSM

Instrumento motivo de evaluacion

Prueba sobre resolucion de problemas estadisticos.

Autor del instrumento

Br. Héctor Regoredo Coronel Pérez

IV. ASPECTOS DE VALIDACION:

Muy Deficiente | Regular | Buena Muy
. . deficiente buena
Criterios 00-20% | 21-40% | 41-60% | 61-80% |81—100%
1 2 3 4 5
CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado, especifico Y| X
sin ambigiiedades.
Los items del instrumento evidencian objetividad y
OBJETIVIDAD coherencia con las opciones de respuestas. X
El instrumento es vigente y acorde con el
ACTUALIDAD conocimiento cientifico, tecnolégico y legal X
inherente a las variables.
Los items del instrumento estan distribuidos en
ORGANIZACION | funcion de las dimensiones que faciliten su X
procesamiento.
SUFICIENCIA La cantidad y calidad de los items e instrumento son| X
suficientes.
Los items e instrumento es adecuado para el tipo Y|
INTENCIONALIDAD nivel de investigacion. X
La valoracion de medicién del instrumento es
CONSISTENCIA apropiado para medir cada uno de los items. X
COHERENCIA Los items estan redactados acorde con los indicadoreg X
y dimensiones de la variable.
; El instrumento es concordante con la técnica de
METODOLOGIA | recoleccion de datos y el nivel de investigacion. X
El instrumento es funcional y aplicable segin las
PERTINENCIA caracteristicas de los sujetos muestrales. X
SUB TOTAL
PUNTAJE TOTAL| 47

COMENTARIO, OPINION Y SUGERENCIAS

El instrumento cumple los criterios de aplicabilidad...

VALORACION PROMEDIO: MUY BUENO (47)

................

CPefur7d
ONL 40303T96

Firma del experto

Tarapoto, 15 de septiembre 2020

TELEFONO: 993160118

EmMAIL: kdavalos@ucv.ed
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Anexo 12

“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”

SOLICITO: Autorizar desarrollo del proyecto
de investigacion

Sefior
Jorge Vazquez Diaz
Director de la I.LE. Coprodeli “Corpus Chnstl

Hector Regoredo Coronel Pérez, Profesor Educacion Primaria, con domicilio en la Provincia de
Mariscal Céceres, Distrito de Juanjui, identificado con DNI 46074530, me presento y expongo:
Que en el 2019 empecé estudiar Maestria en Ciencias de la Educacién con mencién
Psicopedagogia en la Universidad Nacional de San Martin, Tarapoto. Para optar el grado
académico de Magister se requiere realizar un trabajo de investigacion cientifica segin la ley
Universitaria, N°30220. Cumpliendo los preceptos de dicha ley tengo el proyecto de investigacion
hecho con la finalidad de aplicarlo en su Institucion que usted lidera.
Por intermedio del presente solicito a usted se digne autorizar el proyecto denominado:
“Estrategia Psicopedadidictica y su Influencia en Resolucion de Problemas de Estadistica
en Estudiantes de 3ro de Primaria, L.E. Coprodeli Corpus Christi, 2020” con la finalidad de
determinar el efecto de la investigacién y obtener conclusiones para aportar a la comunidad
cientifica. Para tal fin hago llegar un anillado de dicho proyecto para los fines que se crea
conveniente y para el tramite respectivo.

Seguro de contar con su autorizaciéon y en aras de ir mejorando cada vez mas la
Educacion, es propicia la ocasion para brindarle las muestras de mi especial consideracion y

estima.

Carhuapoma, 01 de octubre de 2020

I Yo |

/Flec;br RI Coronel Péréz
/DNl 46074530

] ooe:;wuscnmsn-cmwom
A

brof. ORGE S:QUEZ DIAZ
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Anexo 13

“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”

5
¥ CORPUS

COPROD}\ZLI CHRISTI

AUTORIZACION

El que suscribe, Director de la Escuela Publica de Gestién Privada, primaria.
COPRODELI Corspus Christi, pueblo de Carhuapoma, distrito de San Rafael,
region de San Martin, Peru.

AUTORIZA

Es grato dirigirme a usted y en atencion a su solicitud para Brindar las facilidades
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PRESENTACION

Estimados nifios y estimadas nifias:

Recuerdo como si fuera ayer, cuando por primera vez, el profesor de la maestria pidié un
tema de investigacion, yo tenia muchos temas, pero lo que mas me intereso fue la estadistica
basica, la cual tiene muchas dificultades para aprender desde la educacién basica. A través
del tiempo debo confesar que he aprendido mucho, por eso quiero compartir con ustedes mis

creaciones y hallazgos.

Cuando observamos nuestro alrededor, tanto en ciudad como el campo, nos encontramos
con las matematicas, empezamos a contar los granitos de maiz, frejoles e incluso anotar los
goles del deporte o los puntos de voley en la escuela. A muchos nifios les encanta ayudar
participar en ferias gastronomicos escolares, las cuales ayudan a sus padres que plato tipico
desea mas gente para preparar. Este libro te va a ayudar a disfrutar y usar datos estadisticos

para resolver tus problemas de forma ludica.

En este nuevo libro de Razonamiento estadistico basico para tercer grado estd compuesto
por seis unidades donde hallaras problemas interesantes con tablas, barras verticales,
horizontal, circular, lineal, datos relacionados con tu realidad, tales como la agricultura,
animales, turismo, alimentacion de la Region San Martin y a la vez problemas a nivel
Nacional; las cuales te ayudaran a desarrollar tus competencias, capacidades de una manera
ludica. Ten en cuenta gue tus maestros los conduciran y acompafiaran en todo el proceso de

tu aprendizaje.

Dese0 que estos afos escolar sea importante para todos y todas, que sientan y experimenten
que las oportunidades estan abiertas para seguir aprendiendo y comprendiendo problemas

del mundo real.

Espero que inicies esta nueva forma aprender y comprender datos estadisticos.

Héctor R. Coronel Pérez
Juanjui, San Martin, octubre de 2020
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UNIDAD 1

TABLAS Y PICTOGRAMAS

1.1.  Resolvemos problemas con tablas

1.2. Resolvemos problemas con pictogramas horizontales
1.3.  Resolvemos problemas con pictogramas verticales



1.1. Resolvemos problemas con tablas
1. Alheli Jazmin, alumna de tercer grado de primaria, investigé el clima en la region

San Martin y lo organiz6 en una tabla la temperatura, en ella se muestra la maxima
y la minima registrada en septiembre.

Tabla 2: Clima en la regién San Martin

b)

DIA TEMPERATURA
Lunes 15°C
Martes 18 °C
Miércoles 20 °C
Jueves 16 °C
Viernes 14 °C
Sabado 10 °C
Domingo 12 °C
Segun la tabla:

e ;Qué dia hubo la temperatura méas baja?

e ;Qué dia hubo la temperatura més alta?

e ;Cual es la temperatura maxima en la tabla? ;Por qué?

e ;Cual es la temperatura minima en la tabla? ;Por qué?

Segun la tabla, Analiza.
e Con relacion a la temperatura del miércoles, ¢cuantos grados supera al
domingo?

e Con la relacion a la temperatura del martes, ¢cudntos grados supera al
domingo?

e Con relacion a la temperatura del miércoles, ¢cuantos grados supera al
domingo?

e Con la relacion a la temperatura del martes, ¢cuantos grados supera al
domingo?

e De acuerdo gréfico, ¢Cuantos grados hay en total?

e ;Qué podemos concluir de la tabla? Maca con una X.

2



2.

b)

[] Su méaxima temperatura fue el miércoles y la minima el sabado.
[] Su méaxima temperatura fue el sabado y la minima el miércoles.
L] Su maxima temperatura fue el martes y la minima el domingo.

Orion, alumno de tercer grado de primaria, investigo el gasto mensual de los recibos
de luz de su familia, desde marzo hasta septiembre. Lo organizé en una tabla la
informacién obtenida.

Tabla 3: Gasto mensual de fluido eléctrico

MESES GATOS

MARZO S$/.30.00
Abril S$/.20.00
Mayo S/.40.00
Junio S/.50.00
Julio S$/.30.00
Agosto S/.60.00
Septiembre S/.40.00

Segun la tabla:
e ;Cual es el mes con mas gasto de luz? ¢Cuanta paga?

e ;Cual es el mes con menos gato de luz? ;Cuanto paga?

e ;Cuanto pago en el mes de junio?

e ;Cuantos pago en el mes de marzo?

Analiza e interpreta: Segun tabla.
e ;Cual es la suma entre el mes de agosto y septiembre?

e ;Cudl es la diferencia entre el mes de mayo y junio? ;Por qué?

e Con relacién al gasto del mes de agosto, ¢cuantos soles supera al mes julio?

e Con relacién al gasto del mes de abril, ;Cuantos soles disminuye al mes de
mayo?

e ;Qué podemos concluir del gréafico?

3



L] Su maximo gato de recibo de luz fue en agosto y la minima en abril.
[] Su méaximo gato de recibo de luz fue en junio y la minima en julio.
[] Su méaximo gato de recibo de luz fue en setiembre y la minima en marzo.

c) Critico
e ¢Por qué crees que en el mes de agosto gastd gasto mas la familia de Orion?

e ¢Por qué crees que en el mes de agosto gastd més la familia de Orién?

3. Mercedes, estudiante de tercer de primaria, quiere saber que prefieren jugar sus
compafieros; si futbol, canicas o véley, en el recreo. Por lo cual les hizo la
siguiente pregunta a sus compafieros, ;Qué juego te gusta jugar en la hora del
recreo? VOley, canicas o futbol. Las respuestas se presentan a continuacion.

Voley Canicas Canicas Futbol Voley
Canicas Futbol Futbol Voley Voley
Canicas Futbol Voley Voley Futbol
Voley Futbol Voley Voley Canicas

Ayuda a organizar la informacion recogida por Mercedes en la siguiente tabla

Total

a) Responda las preguntas segun la tabla
e ;Qué tipo de juegos se encuesto?

e ;Cuantos puntos obtuvo el voley?

e ;Cuantos puntos obtuvo las canicas?

e ;Cuantos puntos obtuvo del futbol?

b) Analiza e interpreta la tabla.
e ;Cual de los juegos tiene mayor preferencia?



e (Cuél de los juegos tiene menor preferencia?

e ¢Qué juego permitiria una mayor participacion de sus compafieras y
comparieros? Expliquen por qué.

e ;Cual es la conclusién de la tabla?

[] Que mayor preferencia es el véley y la menor preferencia son las canicas.

] Que la mayor preferencia es el fatbol y la menor preferencia son las
canicas.

[] Que mayor preferencia es el véley y la menor preferencia es el fatbol.



PRODUCTO O PRACTICA

Crea un problema con tablas de acuerdo tu contexto usando tus propias estrategias: 1°.
Formulacion de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°.Analiza datos (Uso de tablas) 4°.Interpreta

los resultados.
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1.2.  Resolvemos problemas con pictogramas horizontales

1. Juan, estudiante de primaria, realizé una encuesta a 20 estudiantes de su colegio
sobre el color de sus casas. La informacion recogida se presenta a continuacion.

Tabla 4: Color de casas
Rojo 1

Verde

Celeste

Azul
Naranja

Amarilla

N O W w o

TOTAL 20

Pictograma 1: Color de casas

Amarilla {!j’,\ {!;_7‘
2 R EEEE
Y W
Celeste . . .
“ eSS
Rojo .
0 1 2 3 4 5 6 7

a) ldentifica el pictograma de la tabla y responda las preguntas:
e (De qué color hay mas casas?

e (De qué color hay menos casas?

e ;Qué colores no tiene ni Mas ni menos casas?

e (Cuales son los colores de las casas que se ha seleccionado para la
encuesta?

b) Analiza e interpreta el gréafico.
e (Cuantas casas hay de diferencia entre el color verde y el celeste?

e (Cual es la diferencia, en cuanto a cantidad, entre la casa amarilla y la
azul?



e (Encuéntas casas supera el color naranja al rojo? Fundamenta tu
respuesta.

e ;Cudl es la conclusién del problema?
[1 El color de las casas que mas se repite es el verde.
[] El color de las casas que mas se repite es el rojo.
[1 El color de las casas que mas se repite es el naranja.

c¢) Critico
e (Por qué cree que el color naranja es el que mas se repite en las casas?

Pedro, estudiante de primaria, realizé una encuesta a 20 estudiantes de su
colegio sobre el color de sus motocicletas de sus padres. La informacién
recogida se presenta continuacion.

Tabla 5: Color de motocicleta

Color Conteo Frecuencia

Rojo 1
Amarillo 5
Celeste 3
Azul 3
Negro 6
Plomo 2

Total 20

Pictograma 2: Color de motocicleta

Plomo

Negro

Azul

Celeste

Amarillo

Rojo




a) ldentifica el pictograma de la tabla y responda las preguntas:

¢De qué color hay més motocicletas?

¢De que color hay menos motocicletas?

¢Qué colores no tiene ni mas ni menos motocicletas?

¢Cuales son los colores de las motocicletas que se ha seleccionado para
la encuesta?

b) Analiza e interpreta el gréfico.

¢Cuantas casas hay de diferencia entre el color verde y el celeste?

¢Cual es la diferencia, en cuanto a cantidad, entre la casa amarilla y la
azul?

¢En cuantas motocicletas supera el color negro al rojo? Fundamenta tu
respuesta.

¢Cudl es la conclusion del problema?

L] El color de las motocicletas que mas se repite es el gris.
L] El color de las motocicletas que mas se repite es el rojo.
L] El color de las motocicletas que mas se repite es el negro.

c) Critico

¢Por quée cree que el color negro es el que mas se repite en las
motocicletas?

Pachacutec, estudiante de 3° grado de Educacién Primaria, realizé una encuesta
a 30 estudiantes de su colegio sobre animales mamiferos que conocen en
proceso de extincién del Parque Nacional del Rio Abiseo, tales como, Mono
choro de Cola Amarilla, El jaguar y Sachavaca. Su informacion se presenta a
continuacion (tabla y grafico).

Tabla 6: Animales mamiferos

Cantdad

Mono cholo de Cola Amarilla 15
Jaguar 10
Sachavaca 5

Total 30




Grafico 1: Animales mamiferos
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d) ldentifica el grafico de la tabla y responda las preguntas:
e (Cual es el animal mamifero que tiene maximo conocimiento?

e (Cual es el animal mamifero que tienen menos conocimiento?

e (Cual es el animal mamifero que tienen ni mas y ni menos
conocimiento?

e ;Cuales son los animales que se ha seleccionado para la encuesta?

e) Analiza e interpreta el grafico.
e (Cual es la diferencia entre el conocimiento de la Sachavaca y el Mono
Choro de Cola Amarilla?

e (Cual es la diferencia entre el jaguar y la sachavaca?

e Conrelacién a puntaje del jaguar y Sachavaca, ¢En cuantos puntos
superan al puntaje al Mono Choro Cola Amarilla? ;Por qué? Fundamenta
tu respuesta.

¢ Cual es la conclusion del problema?

[] Su maximo conocimiento de los estudiantes es del Mono Choro Cola
Amarilla y minimo conocimiento es de la Juagar.

[] Su maximo conocimiento de los estudiantes es del Jaguar y minimo
conocimiento es de la Sachavaca.

[] Su maximo conocimiento de los estudiantes es del Mono Choro Cola
Amarilla y minimo conocimiento es de la Sachavaca.

f) Critico
e (Por qué crees que es importante cuidar los animales mamiferos del

Parque Nacional del Rio Abiseo?

Producto o practica

10



Crea un problema con un pictograma de barra horizontal de t0 contexto usando tus propias
estrategias: 1°. Formulacién de preguntas. 2°.Recopila datos. 3°.Analiza datos (Pictograma
de barra horizontal) 4°.Interpreta los resultados.

4 )
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1.3.

1.

Resolvemos problemas con pictogramas verticales

Pavel, Alumno de tercer grado, realizo entrevistas a 20 compafieros de su
colegio para saber que tanto conocen la flora en proceso de extincion de la
Region de San Martin. Escogid tres tipos de arboles: La Caoba, El Cedro e
Ishpingo. Para eso elabora una pregunta: ¢Cual es el &rbol que esté en proceso
de extincién? Sus respuestas lo organizaron asi:

Caoba Cedro Cedro Cedro Ishpingo
Caoba Cedro Cedro Cedro Ishpingo
Caoba Ishpingo Cedro Cedro Ishpingo
Caoba Ishpingo Cedro Ishpingo Ishpingo
Tabla 7: Flora
Caoba 4
Cedro 9
Ishpingo 7
Total 20

Representacion en un grafico de barra vertical.

Gréfico 2: Flora

*® T
A
2% w® g
ww w7

Caoba Cedro Ishpingo

a) ldentifica el grafico de la tabla y responda las preguntas:
e (Cual es el arbol que tiene mas puntaje?

e (Cual es el arbol que tiene menos puntaje?

12



b) Analiza e interpreta el gréfico.
e ;Cudl es la diferencia entre la Caoba y el Cedro?

e ;Cudl es la diferencia entre la caoba e Ishpingo?

e ¢Enqué podemos concluir el problema?
1 Qué los escolares desconocen el arbol que esta en proceso de
extincion.
1 Qué los escolares conocen el &rbol que esta en proceso de extincién.
1 Qué los escolares conocen y desconocen el arbol que esté en proceso
de extincion.

c) Criticoy toma de decisiones:
e (Por qué crees que los escolares desconocen el arbol que esta en proceso
de extincion?

e ;Cuales son tus recomendaciones?

Rocio, alumna de tercer grado, realizé una encuesta a 30 comparieros de su
colegio para saber las areas favoritas que les encanta leer y estudiar. Las areas
son: Razonamiento Matematico. Comunicacion. Ciencia y Tecnologia. Los datos
obtenidos lo represent en una tabla:

Tabla 8:; Areas Favoritas.

Area Conteo Frecuencia

Matematica 11
Comunicacion 10
Ciencia y Tecnologia 9

Total 20

Para tener més claro su problema lo representd por segmentos o lineal.

13



Gréfico 3: Areas Favoritas.
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a) ldentifica el grafico de la tabla y responda las preguntas:
e ;Cual es el area que tiene mas puntaje?

e ;Cual es el area que tiene menos puntaje?

e ;Cuadl es el total de estudiantes encuestados?

b) Analiza e interpreta el gréfico.
e ;Cual es la diferencia entre el area de matematica y ciencia y
tecnologia?

e ;Cual es la diferencia entre el puntaje de matematica y comunicacioén?

e ;Enqué podemos concluir el problema?
[] Maéaximo puntaje Matematico y minimo Ciencia y Tecnologia.
[] Méaximo puntaje Comunicacion y minimo Ciencia y Tecnologia.
[ Maximo Puntaje Matematica y Minimo Comunicacion.

c) Critico y toma de decisiones:
e ;Por qué crees que les gusta las matematicas? Fundamenta la
respuesta.

e ;Por qué crees que le gusta menos el area de ciencia y tecnologia?

14



Producto o préactica

Crea un problema con gréafico de barra vertical de tu contexto usando tus propias estrategias:
1°. Formulacidon de preguntas. 2°.Recopila datos. 3°.Analiza datos (Gréfico de barra vertical)

4°.Interpreta los resultados.

7
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UNIDAD 2

GRAFICOS 1

2.1  Resolvemos problemas con grafico de segmentos o lineal.
2.2.  Resolvemos problemas con altura, peso y tiempo.

2.3. Resolvemos problemas con grafico circular.



2.1. Comprendemos graficos en segmentos o lineas

1. Albert Einstein, estudiante de tercer grado, realiz6 una entrevista a 20
estudiantes de la I.E. “Santos Mendoza de la Selva” sobre alimentos de la region
San Martin, tales como, Arroz, Maiz, Cacao, Café y Naranja. Para recolectar
datos plante6 una pregunta. ;Cual es el alimento que te gusta mas consumir? La
informacidn recogida se presenta a continuacion

Arroz Maiz Café Maiz Naranja

Café Naranja Café Maiz _

La informacidn se represent6 en una tabla y un grafico

Tabla 9: alimentos de la region San Martin.

ALIMENTOS CONTEO FRECUENCIA

Arroz 4
Café 3
Cacao 4
Naranja 5
Maiz 4

TOTAL 20

Grafico 4: alimentos de la region San Martin
6

5

4

Arroz Café Cacao Naranja Maiz

a) ldentifica el grafico de la tabla y responda las preguntas:
e (Cudl es el alimento que tiene mas frecuencia?

e (Cudl es el alimento que tiene menos frecuencia?

e ;Cual es el total de estudiantes entrevistados?

17



b) Analiza e interpreta el gréafico.
e ¢Cuales son los alimentos que tienen la misma frecuencia? Explica, ¢por
quée?

e ¢;Cual es el alimento preferido de los estudiantes? ¢Por qué?

e ¢En qué podemos concluir el problema?
L] Elalimento preferido es el maiz y es el alimento menos preferido es el
cacao.
L] Elalimento preferido es la Naranja y es el alimento menos preferido es
el café.
L1 Elalimento preferido es la Naranja y es el alimento menos preferido es
el arroz.

c) Critico y toma de decisiones
e ¢Por qué crees que les gusta el alimento la Naranja? Fundamenta la
respuesta.

e ;Por qué crees que le gusta menos el café?

Tomas Alva Edison, estudiante de tercer grado, realizd una entrevista a 30
estudiantes de la I.E. “Santos Mendoza de la Selva” sobre conocimiento
costumbres, tradiciones de la regién San Martin y Peru, tales como, San Juan,
Carnaval de Rioja, Cabezonia, Fiesta de carnaval en Illimo. Para recolectar datos
plante6 una pregunta. ¢;Cudl es tu tradicion favorita? Los datos se presentan a
continuacion.

Fiesta Carnaval Fiesta Carnaval de

San Juan Cabezonia p Cabezonia i San Juan

de 1llimo 11limo
San Juan Cabezonia F'eSt% Came Cabezonia F'?Sta caraEl o San Juan

de Illimo 11limo
San Juan San Juan Cabezonia g?gp:lval ik Cabezonia Cabezonia
San Juan San Juan Cabezonia (Rt?gp:lval i Carnaval de Rioja  Carnaval de Rioja
Fleste} GemERE Carnaval de Rioja Flesta} Gl Cabezonia Carnaval de Rioja  Carnaval de Rioja
de Illimo de Illimo

Tabla 10: Costumbres, tradiciones en la Region San Martin y Peru.

Alimentos Conteo Frecuencia
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San Juan 8
Fiesta Carnaval de Illimo 6
Cabezonia 9
Carnaval de Rioja 7

TOTAL 30

Grafico 5: Costumbres, tradiciones en la Region San Martin y Peru.

=
o

O P N W & U1 O N 0 ©

San Juan Fiesta Carnaval de Cabezonia Carnaval de Rioja
Illimo

a) ldentifica el grafico de la tabla y responda las preguntas:
e ;Cudl es la tradicidn que tiene mas puntaje con frecuencia?

e (Cudl es la tradicidn que tiene menos puntaje con frecuencia?

e ;Cual es el total de estudiantes entrevistados?

b) Analiza e interpreta el gréfico.
e (Cudles es la diferencia entre los puntajes del Carnaval de Illimo y
carnaval de Rioja?

e (Cudl es la tradicion favorita segun el problema? ¢Por qué?

e ¢En qué podemos concluir el problema?
[ La tradicion preferida es la tradicion San Juan y la tradicion menos
preferida es la tradicion de carnaval de Rioja.
[ La tradicion preferida es la tradicion cabezonia y la tradiciébn menos
preferida es la tradicion San Juan.
[ La tradicion preferida es la tradicion cabezonia y la tradiciébn menos
preferida es la tradicion de carnaval de Illimo.

c) Critico y toma de decisiones:
e ;Por qué crees que tiene mas conocimiento sobre la tradicion de
Cabezonia? Fundamenta la respuesta.

e ;Por qué crees que tienen poco conocimiento del carnaval de I1limo?

19



3.

Luisa Pérez Diaz, estudiante de tercer grado de primaria, realizé una encuesta a
30 estudiantes de la I.LE. “Gran Pajatén de la Selva” sobre preferencia Rios de la
Amazonia: Rio Huallaga, Rio Huayabamba, Rio Abiseo, Rio Amazonas y Rio
Mayo. Para recolectar datos plante6 una pregunta. ;Cudl es el rio Preferido de
los estudiantes?

Tabla 11: Rios de la Regién San Martin

Rio Conteo Frecuencia

Rios Amazonas 8
Rio Huallaga 6
Rio Abiseo 8
Rio Huayabamba 5
Rio Mayo 3

TOTAL 30

Gréafico 6: Rios de la Region San Martin
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Rios Amazonas Rio Huallaga Rio Abiseo Rio Huayabamba Rio Mayo

a) Identifica el grafico lineal y responda las preguntas:
e ;Cual es el rio con mas frecuencia?

e ;Cual es el rio con menos frecuencia?

e ;Cual es el total de estudiantes entrevistados?

b) Analiza e interpreta el gréafico.
e (Cudles es la diferencia entre el rio Amazonas y el rio Mayo?

e ;Cudl son los rios que esta de moda? ¢Por qué?

e (En qué podemos concluir el problema?

20



[] Los rios favoritos son, el rio Amazonas, el rio abiseo y menos favorito

es el rio Mayo.
[] Los rios favoritos son, el rio Huallaga, el rio Mayo y menos favorito es

el rio Abiseo.
[] Los rios favoritos son, el rio Abiseo, el rio Huallaga y menos favorito
es el rio Huayabamba.

c) Critico y toma de decisiones:
e ;Por que crees que le favorito es el rio Amazonas y Abiseo? Fundamenta

la respuesta.

e ¢Por qué crees que el rio Mayo es el menos favorito? Fundamenta la
respuesta.
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Producto o préactica

Crea un problema con gréfico con segmentos usando tus propias estrategias. 1°.
Formulacion de preguntas. 2°.Recopila datos. 3°.Analiza datos (Grafico con segmentos)
4°. Interpreta los resultados. Guiate de los problemas resueltos.

4 )
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2.2. Resolvemos problemas con graficos circulares

1. Platon, estudiante de tercer grado, realizé una entrevista a 40 estudiantes de la I.E.
“Colegio de Alta Rendimiento” sobre preferencia de lugares turisticos en el futuro
de la Region San Martin: El museo Toé de la Provincia Rioja, EI Museo Los
Chankas de Lamas, El gran Pajatén de Mariscal Céceres, Cataratas de Juanjui y
Museo los Pinchudos de Juanjui. Para recolectar datos plante6 una pregunta.
¢Cudl es el lugar turistico favorito de los estudiantes?

Tabla 12: Lugares turisticos de la Region San Martin

Alimentos Conteo Frecuencia

Museo Toé 8
Museo Los Chankas 10
El Gran Pajatén 10

Cataratas de Juanjui
Museo los Pinchudos
TOTAL 40

Gréafico 7: Lugares turisticos de la Regién San Martin

H Museo Toé

W Museo Los Chankas
El Gran Pajatén

M Cataratas de Juanjui

B Museo los Pinchudos

a) ldentifica el grafico y responda las preguntas:
e (Cudl es el lugar turistico con mas frecuencia?

e (Cudl es el lugar turistico con menos frecuencia?

e ;Cual es la suma total de estudiantes entrevistados?

b) Analiza e interpreta el gréafico.
e Cudles es la diferencia entre el Gran Pajatén unido a los chambas y el
museo toé?

e ;Cudl son los lugares turisticos que esta de moda? ¢Por qué?
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e (En qué podemos concluir el problema?
(1 Los lugares favoritos turisticos el museo toé, Museo los Chankas y menos
favorito las cataratas de Juanjui.
[ Los lugares favoritos turisticos Gran Pajatén, Museo los Chankas y menos
favorito Museo los Pinchudos.
[ Los lugares favoritos turisticos Gran Pajatén, Museo los Chankas y menos
favorito las cataratas de Juanjui.

c) Critico y toma de decisiones:
e ¢Por qué crees que el lugar favorito es el Museo los Chankas y Gran
Pajatén? Fundamenta la respuesta.

e ¢Por qué crees que el lugar menos favorito es el Museo Los Pinchudos?
Fundamenta la respuesta.

Sdécrates, estudiante de tercer grado, realizé una encuesta a 50 estudiantes de la
I.E. “Francisco Izquierdo Rios” sobre conocimiento sobre cataratas de la selva
peruana: Cataratas de Ahuashiyacu, Tarapoto; Catarata El Breo de Juanjui;
Catarata Gocta, Amazonas y Cascada la Novia, an6nimo. Para recolectar datos,
planted una pregunta. ;Cudl es la catarata favorita de los estudiantes?

Tabla 13: Cataratas de la selva peruana

Alimentos Conteo Frecuencia

Ahuashiyacu 14
El Breo 14
Gocta 17
Cascada la Novia 5
TOTAL 50

Grafico 8: Cataratas de la selva peruana

5

B Ahuashiyacu
M El Breo
17 Gocta

B Cascada la Novia

14

a) ldentifica el gréafico y responda las preguntas:
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e ;Cual es la catarata con mas frecuencia?

e ;Cual es la catarata con menos frecuencia?

e ;Cual es la suma total de estudiantes entrevistados?

b) Analiza e interpreta el gréafico.
e ;Cudl es la diferencia entre el puntaje de Gocta y la Cascad de la novia?

e ¢En Cuénto supera la catarata Ahuashiyaacu y el Breo a la catarata Gocta?

e ¢En qué podemos concluir el problema?
[] La catarata favorita es Gocta y la menos la favorita es la Catarata La
Novia.
[] La catarata favorita es Ahuashiyaacu y la menos la favorita es la el
Breo.
[1 La catarata favorita de modo es: Ahuashiyaacu y El Breo.

c) Critico y toma de decisiones
e ¢Por qué crees que el lugar favorito es la catarata Gocta? Fundamenta la
respuesta.

e (Por qué crees estan de moda la catarata Ahuashiyaacu y El Breo?
Fundamenta la respuesta.

Aristoteles, estudiante de tercer grado, realizé una encuesta a 20 estudiantes de la
I.LE. “Las tres regiones del Pert” sobre lagos y lagunas favoritas de la Region de
San Martin; Laguna de Sangamacocha (Distrito de San Pablo), Lago Sauce
(Distrito de Sauce), Laguna Lagartococha (Distrito de Banda de
Shilcayo),Sachavacacaspi (Distrito de Moyobamba) y Laguna Chuapicocha
(Provincia de Bellavista). Para recolectar datos planted una pregunta. ¢Cuél es la
catarata favorita de los estudiantes?

Tabla 14: Lagos y Lagunas de la regidon de San Martin

Lagos y Lagunas Conteo Frecuencia

Laguna de Sangamacocha
Lago Sauce

Laguna Lagartococha
Sachavacacaspi

o W O W Ww

Laguna Chuapicocha

Total 20
Grafico 9: Lagosy Lagunas de la region de San Martin
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M Laguna de Sangamacocha
M Lago Sauce

Laguna Lagartococha
M Sachavacacaspi

M Laguna Chuapicocha

a) Identifica el grafico y responda las preguntas:
e ;Cudl es la laguna con més frecuencia de puntos?

e ¢Cual es la laguna con menos frecuencia de puntos?

e ;Cual es la suma total de estudiantes entrevistados?

b) Analiza e interpreta el gréfico.
e (Cudl es la suma total mas 80 puntos?

e (En Cuantos puntos supera la Laguna Chuapicoha a Sachavacacaspi?

e (En qué podemos concluir el problema?
[] La laguna favorita es Laguna Chuapicocha y resto estan de moda.
[ La laguna favorita es Lago Sauce y resto estan de moda
[] La laguna favorita es Laguna Lagartococha y resto estan de moda

c) Criticoy toma de decisiones:
e (Por qué crees que el lugar favorito es la Laguna Chuapicocha?
Fundamenta la respuesta.

e ¢Qué laguna o lago te gustaria visitar después de la Pandemia?
Fundamenta la respuesta.
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PRODUCTO O PRACTICA

Creay explica un problema con un gréfico circular de acuerdo a tu contexto usando tus propias
estrategias: 1°. Formulacion de preguntas. 2°.Recopila datos. 3°.Analiza datos. 4°.Interpreta
los resultados. Guiate de los problemas anteriores. (Video).

4 )
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2.3.  Resolvemos problemas con el tiempo y ahorro econémico

1. Fernando, alumno de 3re Grado de Educacién Primaria, realiz una entrevista a 30
estudiantes de I.E. “El Gran Pajatén”. Para saber en qué momento del dia prefieren
estudiar. Planted la siguiente Pregunta: ;En qué momento del dia te gusta estudiar,
en la mafiana, en la tarde o en la noche?

Tabla 15: Momento del dia que prefieren estudiar

En la Mafiana 12

En la tarde 8

En la noche 10
Total

Gréfico 10: Momento del dia que prefieren estudiar
14
12 2

10 10

En la Mafana En la tarde En la noche

a) ldentifica la tablay el grafico, responda las preguntas:
e (Cudl es el tiempo con mas frecuencia de puntos?

e (Cudl es el tiempo con menos frecuencia de puntos?

e ;Cual es la suma total de estudiantes entrevistados?

b) Analiza e interpreta el gréfico.
e (Cudl es la suma total mas 70 puntos?

e (En cuantos puntos supera la mafiana a la tarde?

e ¢En qué podemos concluir el problema?
[ Que a los nifios le gusta estudiar en la mafiana y menos en la tarde.
[] Que a los nifios le gusta estudiar en la noche y menos en la tarde.
[] Que a los nifios le gusta estudiar en la tarde y menos en la mafiana.

c) Critico y toma de decisiones:
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e ¢Por qué crees que a los nifios les gusta estudiar en la mafiana? Fundamenta
la respuesta.

e (En qué tiempo del dia gusta estudiar? ¢Por qué? Fundamenta la respuesta.

2. Miguel Grau, escolar de 3re Grado de Educacion Primaria, realiz una encuesta a
30 compaiieros de la I.E. “Diversidad ecologica”, para saber su preferencia sobre
estaciones del afio. Plante6 la siguiente pregunta: ¢Cudl es la estacion preferida,
primavera, verano, otofio e invierno?

Tabla 16: Preferencias de estaciones

Estaciones Conteo Frecuencia

Primavera 10
Verano 5
Otofio 9
Invierno 6
Total

Grafico 11: Preferencias de estaciones

12

10

Primavera Verano Otofo Invierno

a) ldentifica la tablay el grafico circular y responda las preguntas:
e (Cudl es la estacién con mas frecuencia de puntos?

e (Cudl es la estacion con menos frecuencia de puntos?

e ;Cual es la suma total de estudiantes entrevistados?

b) Analiza e interpreta el gréfico.
e ;Cudl es la suma total mas 50 puntos?
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e (En Cuéntos puntos supera la primavera al verano?

e ¢En qué podemos concluir el problema?
[ La estacion es preferida es otofio y la menos preferida es invierno.
[ La estacion es preferida es primavera y la menos preferida es verano.
[ La estacion es preferida es verano y la menos preferida es invierno.

c) Critico y toma de decisiones:
e ¢Por qué crees que les encanta la primavera? Fundamenta la respuesta.

e ;Cual es tu estacion preferida? ¢Por qué? Fundamenta la respuesta.

3. Observa la siguiente tabla y grafico circular que corresponde al ahorro de Miguel y
sus amigos durante un mes para ayudar a comprar Utiles escolares a sus comparieros
con bajos recursos econémicos.

Tabla 17: Ahorro

Amigos Conteo Frecuencia

Miguel 25
Jesus 27
Orién 20
Maria 28
Total

Grafico 12: Ahorro

= Miguel
m JesUs
Orion

= Maria

a) ldentifica la tabla y el grafico circular y responda las preguntas:
e Cudl es la amiga(o) que ahora mas dinero?
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e ;Cual es el amigo/a/ que ahorro menos dinero?

e ;Cual es la suma total de ahorros de estudiantes entrevistados?

b) Analiza e interpreta el gréafico.
e ;Cual es la suma total mas 38 soles donado por un estudiante X?

e ;Cuantos soles les falta ahorrar para tener S/.200.00?

e ¢En qué podemos concluir el problema?
[1 Solidarios son todos los amigos, pero Miguel ahorro mas dinero y Oridn
ahorré menos dinero en un mes.
[1 Solidarios son todos los amigos, pero Maria ahorro mas dinero y Orion
ahorré menos dinero en un mes.
[1 Solidarios son todos los amigos, pero Orion ahorro mas dinero y Miguel
ahorré menos dinero en un mes.

c) Critico y toma de decisiones:

e (Por qué crees que a los nifios le gusta ayudar a su compafiero? Fundamenta
la respuesta.

e ¢Que opinas de la solidaridad de los nifios?
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PRODUCTO O PRACTICA

Creay explica un problema con un grafico barras de td contexto usando tus propias estrategias:

1°. Formulacion de preguntas. 2°.Recopila datos. 3°.Analiza datos (Grafico circular)
4°.Interpreta los resultados. Guiate del problema anterior. (Video).

7

\
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UNIDAD 3

GRAFICOS 11

3.1. Elaboramos gréaficos de barras.

3.2.  Organizamos e interpretamos la informacién en graficos de barras.

3.3.  Resolvemos problemas con grafico de barras.
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3.1. Elaboramos grafico de barras

1. Enla L.E. %1040, se llevaron a cabo las elecciones del Municipio Escolar. La lista
ganadora debera tener una diferencia de 10 votos, como minimo, sobre la lista que quede
segunda porque, de lo contrario, habra una segunda vuelta electoral.

a. Cuenten los votos y completa la tabla

Elecciones del Municipio Escolar

Lista de Conteo NUmero

Candidatos de votos

Vamos Juntos S G B R S S L

Todos Unidos S G S HC S L T S L

Viva la 1. E. 1040 | Y. 1L . T S S S G A
Somos Ganadores mmmmmmmmmmmm

b. Respondan
e ;Qué lista obtuvo mas votos?
e ;Qué lista obtuvo el segundo lugar?
e ;Habra segunda vuelta electoral?
e ;Por qué?

c. Representen los datos de la tabla en un grafico de barras.

Elecciones del Municipio escolar

§ 60
S 50
D
©
o 40
£
S 30
pd
20
Vamos Todos Viva la Somos
Juntos Unidos I.E. Ganadore

Lista de candidatos

2. El comité electoral del club deportivo Los Leones presenta los resultados de las
elecciones para elegir la junta directiva. ;Quién gano las elecciones y por cuantos votos
respecto del segundo lugar?

a. Completa la tabla con el conteo de los votos.

Elecciones del club deportivo “Los Leones”

1 Adaptado de Matematica 4to Grado de Primaria. Cuaderno de trabajo. Lima Peru. P4g.41-42.
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Lista de Conteo NUmero

Candidatos de votos

e 'R RN RIS RS S 'S 'SR TR N

UEOMES 4 W Y . Y
v "R R TS 'R TRTRTR TR TR TRTR TR TR
Leones de | it 4 Y Y . T YL . Y

Corazon

. El comité electoral decidio presentar los resultados en un grafico de barras. Ayadalo
a completarlo.

80 Titulo:
70
3
‘§ 60
S 50
o
g 40
S
< 30
20
Juntos por Leones Siempre Leones de
el Cambio Unidos Juntos Corazon

Lista de candidatos
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PRODUCTO O PRACTICA

Cambia los datos del algin problema con preferencia aprendido en clase y explica tu problema
como lo harealizado (Puede ser uso de tablas, grafico Circular, segmentos, barras horizontales

y Vverticales) usando tus propias estrategias. Plantéate preguntas y responde segun tu gréfico.
(Video).

4 )
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3.3.  Organizamos e interpretamos la informacién en graficos de barras

1. ?Rebeca registra en una tabla la venta de helados durante una semana. ;/Qué
helado es el preferido por los estudiantes?

Chocolate 90
Vainilla 30
Fresa 80
Lacuma 60

a. Elabora el grafico de barras con la informacion de la tabla. Escribe el titulo.

Titulo:

10

0
S 90
s}
2 ¢ 80
) <
g £ 10
o >
% 60
o 50

40

Chocolate Vainill Fresa Ldcum
Sabor de helado

b. Responde de acuerdo con la informacion organizada en el gréafico.
e ;CoOmo se ordenaran los sabores de helado, de mayor a menor
preferencia?

e (Cual es el sabor de helado mas vendido?
e ;Representa la moda? ;Porque
e Si 20 estudiantes mas compraran helado de fresa y ninguno de otro sabor,

¢ccual seria la moda?

c. Explica. ¢Para qué sirve conocer la moda de un grupo de datos?

2 Recogido y adaptado la informacién de Matematica de tercer grado de Primaria. Cuaderno de trabajo.
Lima. Peru. Pag. 61-61.
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d. ¢Qué otra pregunta puedes plantear a partir de la informacién del gréafico?
Anota una y escribe su respuesta.

2. En el salon de Miguel los estudiantes solo eligieron un deporte. Los resultados se
presentaron en el siguiente grafico de barras.

Deporte favorito en 4° grado

§ 30
=
S 25
=
8 20
[<B)
o
(¢B)
E 10 - !
= ) . Volev
Futbol Natacion Basaue

deporte

a. Miguel llegé a las siguientes conclusiones. Subraya las que sean
verdaderas
A. El deporte preferido de mi salon es el futbol
B. El gréafico se elabord con las respuestas de 55 estudiantes.
C. Eldeporte de menor frecuencia es natacion.

b. Anota otra conclusion a la que puedes llegar a partir del grafico
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PRODUCTO O PRACTICA

Cambia los datos del algun problema con lo aprendido en clase y explica tu problema cémo
lo ha realizado (Puede ser grafico Circular, segmentos, barras horizontales y verticales)
usando tus propias estrategias. Plantéate preguntas y responde segun tu grafico. (Video).

7

\

39



3.2.  Resolvemos problemas con grafico de barras vertical

1. Manuel, estudiante de 3re Grado de Educacion Primaria, realizé una entrevista a
36 estudiantes de la I.E. “Costumbres y tradiciones de mi tierra”, para saber su
preferencia sobre comidas tipicas de la Region San Martin. Interrogé la siguiente
Pregunta: ;Cual es tu comida favorita? La informacion obtenida lo organizo en
la siguiente tabla.

Tabla 18: Comida tipica de la Region San Martin

Comida Conteo Frecuencia

Juané 7
Tacacho con cecina 7
Inchicapi de gallina con mani 5
Chilcano de Carachama 10
Chicharo6n de Doncella 7
Total 36

Gréaficol5: Comida tipica de la Region San Martin

12

10

Juané Tacacho con Inchicapi de Chilcano de Chichardn de
cecina gallina con mani  Carachama Doncella

a) ldentifica la tablay el grafico circular y responda las preguntas:
e (Cudles son los platos que estan de moda para estudiantes?

e (Cudl es el plato menos preferido por los estudiantes?

b) Analiza e interpreta el gréfico.
e (Cudl es la suma total mas 64 puntos de frecuencia?
e ;Cuéantos porcentajes supera Chilcano de Carachama a Tacacho con
cecina?

e ¢Enqué podemos concluir el problema?
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2.

L] Elplato favorito es tacaco con cecina y menos favorito Inchicapi de
gallina con mani.

L] El plato favorito es Chilcano de Carachama y menos favorito
Inchicapi de gallina con mani.

L] El plato favorito es Juané y menos favorito Chicharrén de Doncella.

c) Critico y toma de decisiones:
e ¢Por qué crees que a los nifios le gusta el plato tipico, Carachama de
Doncella? Fundamenta la respuesta.

Girasol, estudiante de 3re Grado de Educacion Primaria, realiz una entrevista a
32 estudiantes de la I.LE. “Folclor Peruano”, para saber su preferencia sobra
danzas de las tres regiones Perl. Planted la siguiente Pregunta: ;Cuél es tu danza
favorita? (Danzas, anaconda, Marinera Nortefia, Huayno y Danza de las Tijeras).
Su Informacidn lo organiz6 de la siguiente manera:

Tabla 19: Danzas de las tres regiones del Pert

Danzas Conteo Frecuencia
Anaconda 8
Marinera Nortefia 7
Huayno. 8
Danza de las Tijeras 9
Total 32

Grafico 16: Danzas de las tres regiones del Per(

=
o

N W U1 O N 0 O

=

Anaconda Marinera Nortefia Huayno. Danza de las Tijeras

a) ldentifica la tabla y el grafico barras vertical y responda las preguntas:
e ;Cudles son las danzas que estan de moda para los estudiantes?

S
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b) Analiza e interpreta el gréafico.
e ;Cual es la suma total mas 48 puntos de frecuencia?
e ;Cuéntos puntos les falta entre la Anaconda y el Huayno para obtener 32
de frecuencia?

e (En qué podemos concluir el problema?
[ La favorita es la danza de las Tijeras y menos favorita es Marinera
Nortefia.
[] Las danzas que estan de moda para los estudiantes es: Anaconda y
Huayno.
L] Ay b resumen toda la informacion principal del Texto.

c) Critico y toma de decisiones:
e ¢(Por qué crees que a los nifios le gusta la danza de las Tijeras?
Fundamenta la respuesta.

e Cudl es tu danza favorita? Pueden ser otras danzas que no esté en el texto
¢Por que?

3. Alex, estudiante de 3re Grado de Educacion Primaria, realizo una encuesta a 100
estudiantes de la I.LE. “Gol Pert”, para saber su preferencia club deportivos del
Per0. Planteo la siguiente Pregunta: ;Cual es tu club deportivo favorito? (Club
deportivo, Alianza Lima, Universitario, Union Comercio, Comerciantes Unidos
y Sport Cristal y UTC de Cajamarca). Su informacion lo organizo en la siguiente
manera:

Tabla 20: Club Deportivo del Per(

Club Conteo Frecuencia
Alianza Lima 15
Sport Cristal 17
Comerciantes Unidos 19
Unién Comercio 20
Universitario 14
UTC de Cajamarca 15
TOTAL

Gréfico 17: Club Deportivo del Pert

42



25

0 19 20
17
15 15

15 14
10

5

0

Alianza Lima  Sport Cristal Comerciantes Unidn Universitario UTC de
Unidos Comercio Cajamarca

a) ldentifica la tabla y el grafico y responda las preguntas:
e ;Cual es el deporte preferido de los estudiantes?

b) Analiza e interpreta el gréafico.
e (Cudl es la suma total mas 150 puntos de frecuencia?

e ¢En qué podemos concluir el problema?
L] Elclub favorito es Union Comercio y menos favorito Universitario.
L] El club que esta de moda es CTC de Cajamarca y Alianza Lima.
L] El club que esta de moda es Comerciantes Unidos y Sport Cristal.

c) Critico y toma de decisiones:
e (Por qué crees que a los nifios les gusta el club deportivo, Uniéon
Comercio? Fundamenta la respuesta.
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PRODUCTO O PRACTICA

Crea y explica un problema con un gréfico vertical (Puede ser gréfico Circular, segmentos,
barras horizontales y verticales) usando tus propias estrategias. 1°. Formulacidn de preguntas.
2°.Recopila datos. 3°.Analiza datos (Gréfico circular) 4°.Interpreta los resultados. Guiate de
los problemas anteriores. (Video).

4 )
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UNIDAD 4

TABLAS DE FRECUENCIAS

4.1  Resolvemos problemas con tablas de frecuencia simple.

4.2. Resolvemos problemas con preferencias e interpreta la moda

4.3.  Interpretamos graficos.
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4.1

Resolvemos problemas con tablas de frecuencia simple.

1. Orién Pachacutec, estudiante de tercer grado de la LLE. “Los Intelectuales
Ecologicos”, realizd un conteo sobre cantidad de kilogramos acumulados de
reciclaje con residuos sélidos durante el afio 2020, se realizd a nifios de 4
Instituciones Educativas de la Regién San Martin por conveniencia: 1. E. El
Gran Pajatén, |.E. El triunfo, I.E. El Rio Abiseo y I.E. Santos Mendoza de la
selva. Para recolectar datos plante6 una pregunta. ;Qué Institucion recogié mas

reciclaje con residuos sélidos?

Tabla 21: Cantidad de kilogramos acumulados de reciclaje con residuos sélidos

I. E. El Gran Pajatén 30
I.E. El triunfo 25
I.E. El Rio Abiseo 30
I.E. Santos Mendoza de la selva 23
TOTAL 118
TABLA N° 22: Cantidad de kilogramos acumulados de reciclaje con residuos sélidos
N° Instituciones Conteo Frecuencia
1 |I. E. El Gran Pajatén . 30
2 |I.E. El triunfo _ 25
3 |I.E. El Rio Abiseo _ 30
4 | |.E. Santos Mendoza de la selva _ 23
TOTAL

a) ldentifica la tabla y responda las preguntas:
e ¢Que Institucion obtuvo mayor acumulacion de reciclaje sobre residuos

solidos? ¢Cuantos Kilogramos?

e ¢Que Institucion obtuvo menos acumulacion de reciclaje sobre residuos

solidos? ¢Cuantos Kilogramos?

b) Analiza e interpreta la tabla.

e ;Qué Instituciones estan de mora reciclando residuos solidos? Explica,

¢por qué?




e ¢Porque crees a los nifios le decidieron reciclar? ;Por qué?

e (En qué podemos concluir el problema?
[ Instituciones que tiene mas conciencia ambiental es “El gran Pajatén”,
“El Rio Abiseo”y el menos “San Mendoza de los Andes”.
[1 Instituciones que tiene mas conciencia ambiental es “El Rio Abiseo”y
el menos “San Mendoza de los Andes.
[ Instituciones que tiene mas conciencia ambiental es “El gran Pajatén”
y el menos “San Mendoza de los Andes”.

c) Criticoy toma de decisiones:
e ¢Por qué crees que les gusta reciclar a los nifios? Fundamenta la
respuesta.

Andes?

2. Sol, Luna y Oridn estudiante de tercer grado de la I.E. Luces del presente y
futuro, en plena pandemia de Covid 19, realizaron una encuesta con apoyo del
profesor de su aula a distintos medios de comunicacion para saber su poder en el
pais, se selecciono a 120 estudiantes a través de la rede social Facebook tales
como: América Television, Tv Perq, Edicion de libros, Radios Programas del
Pert y Hildebrando en sus 13, EI comercio. Para recolectar datos plante6 una
pregunta. ;Cual es medio que influye en los méas los peruanos?

Tabla 22: Medios de comunicacion del Perd

América Television 40
Tv Peru 20
Edicion de libros 10
Radios Programas del Peru 35
Hildebrando en sus 13 15

TOTAL 120

a) ldentifica la tabla y responda las preguntas:
e ;Cudl es el porcentaje que tiene mas frecuente? ;A qué medios de
comunicacion Pertenece?



e ;Cual es el porcentaje que tiene menos frecuencia? ¢A qué medios de
comunicacion Pertenece?

b) Analiza la tabla.
e ;Cual es medio que influye mas en los peruanos? Explica, ¢por qué?

e ¢En qué podemos concluir el problema?
L] “América Television” influye mas en los peruanos y es el menos
influyente es “Edicion de Libros”.
[1 EI Comercio influye mas en los peruanos y es el menos influyente es,
“Hildebrandt en sus 13”.
[] Radio Programas del PerQ influye méas en los peruanos y es el menos
Tv Perd.

c) Criticoy toma de decisiones:
e (Estad de acuerdo con monopolio algunos pedios de comunicacién?
Fundamenta la respuesta.

e (Por qué crees que los medios mas honestos son pocos reconocidos por
los nifios?
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Producto o préactica

Crea un problema con tablas de frecuencia simple de tu contexto usando tus propias
estrategias. 1°. Formulacion de preguntas. 2°. Recopila datos. 3°. Analiza datos (Gréfico
barras lineal) 4°. Interpreta los resultados.

7

49



4.2.  Resolvemos problemas con preferencias e interpreta la moda

3Dylan Orion Pachacutec, estudiante de cuarto grado de la I.LE. N°2021 “Santos
Mendoza de la Selva” se organiza con sus compaiieros/as y realizan una encuesta a los
nifios de tercer grado para conocer sus preferencias y la moda sobre juguetes. ¢Cuél es
td juguete favorito? De acuerdo con las respuestas de los nifios iban pegando la imagen

en tablero.
oo WM o9 MY B g8 v T B
& 09y Ty o 09 v 09 Y 5

& 7 & oo T & oo 00 o0 00

a)Organiza en la tabla la cantidad de juguetes del aula de tercer grado.

Pelotas
Carritos
Bicicletas

0Oso0s

b) Representa en un grafico de barras virticales. Pinta los cuadros de acuerdo a los

juguetes preferidos de las nifias y los nifios de tercer grado.

Juguetes preferidos los estudiantes de tercer grado

3 MINEDU (2020), Recogido y adaptado de la estrategia Aprendo en casa. Segundo grado de primaria.
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RAZONAMIENTO ESTADISTICO BASICO
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-¢Qué juguetes estan de moda para los nifios y nifias de tercer grado?
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Producto o préactica

Crea un problema con la moda usando tus propias estrategias. (Puede usar tablas, grafico
berras horizontales, verticales, circular y segmento) 1°. Formulacion de preguntas, 2°.

Recopila datos. 3°. Analiza datos 4° e Interpreta los resultados.
-

\
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4.3. Interpretamos graficos.*

1. Juan pregunté a sus compafieras y compafieros acerca de como ahorraban agua

en sus casas. Con la informacién que obtuvo, elabor6 un grafico de barras

horizontales para decidir qué acciones debian fomentarse.

Gréfico 13: Ahorro de agua en casa

Abro la ducha solo cuando la
utilizo.

Uso un vaso para asearme los
dientes.

Coloco una botella con agua en
el inodoro.

Actividad

riego el jardin usando un balde,
no la manguera.

Aseo el piso con el agua que se

usé para lavar la ropa.
1 2 3 4 5 6 7 8

Cantidad de estudiantes

a) ldentifica el grafico y responda las preguntas:
e ;Cuéntos estudiantes colocan con agua en el inodoro?

10

e (Qué actividad se realiza con menor frecuencia?

e ¢Queé actividad se realiza con mayor frecuencia?

e ;Cuantos estudiantes fueron encuestados?

b) Analiza e interpreta el gréafico.
e (Cudl es el mejor titulo para el gréafico de barras horizontales?

e (Cudl es la diferencia entre el uso un vaso para asearme los dientes y coloca

una botella con agua en el inodoro?

e (Cudl es la suma entre, abro la ducha sélo cuando lo utilizo y aseo el piso

con el agua que se uso para lavar la ropa?

¢Cuél es la conclusion del problema?

* MENEDU (2019) Problema adaptado del cuaderno de trabajo del Ministerio de Educacion (2019). 3°

de Educacidon Primaria. Pag.25-26.
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[1 Que la mayor frecuencia es, uso un vaso para asearme los dientes y
menor frecuencia aseo el piso con el agua que se uso para lavar la ropa.

[1 Que la mayor frecuencia es, uso un vaso para asearme los dientes y
menor frecuencia abro la ducha solo cuando la utilizo.

[1 Que la mayor frecuencia es, coloco una botella con agua en el inodoro y
riego el jardin usando un balde, no la manguera.

2. °El profesor Héctor pide a Lola que registre la asistencia del grupo “Las Abejas”
durante cuatro semanas. Lola elaboro el siguiente grafico:

Gréafico 14: Asistencia de los integrantes del grupo “Las abejas”

Lola

Miguel

Ana

Integrantes

Hugo

Manuel

123456789 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

a) Identifica el grafico de la tabla y responda las preguntas:
e ;Quién asistié mas dias?
e ;Quién asistid menos dias?
e ;Cuantos dias asistié Lola?
e ;Quiénes asistieron la misma cantidad de dias?

b) Analiza e interpreta el grafico

e Hugo asistio dias menos que Manuel.
e Miguel asistio dias mas que Lola.
e Anay Manuel asistieron dias cada uno.

e (Qué podemos concluir del grafico de las barras horizontal?
L] Que todo el equipo “Las abejas” son puntuales.
L] Que todo el equipo, “Las abejas” existe una desigualdad con su
asistencia.
[] Que todo el equipo, “Las abejas” son impuntuales.

c) Critico.
e (Estas de acuerdo con la asistencia de Ana, Lola, Hugo y Manuel a la
escuela? Si ¢Por qué? No ¢Por qué?

e (Qué le recomendarias a sus comparieros con respecto a su asistencia?

Producto o practica

> MENEDU (2019) Problema adaptado del cuaderno de trabajo del Ministerio de Educacion (2019). 3°
de Educacion Primaria.
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Identifica y crea un problema de tu contexto preferido usando tus propias estrategias. 1°.
Formulacion de preguntas. 2°.Recopila datos. 3°.Analiza datos (Uso de tablas y gréafico de
barras) 4°.Interpreta los resultados. Guiate de los problemas estudiados.

7
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UNIDAD 35

REPASO DE PROBLEMAS CON GRAFICOS

5.1.  Representamos nuestras preferencias en graficos.
5.2.  Comprendemos y/o interpretamos pictogramas.

5.3  Repasamos y organizamos informacidn en graficos

56



5.1. Representamos nuestras preferencias en graficos

1 En las clases de teatro, los Tipo de serieo | Cantidad de

estudiantes van a ver una pelicula

’ pelicula estudiantes
en DVD. Sofia consulta a sus |ryntasia 9
compafieras y compafieros el tipo de [z cniira 12
serie 0 pelicula que les gusta ver por Musical 9
teIeV|S|on_. Luego, i registra  las Animacion 10
preferencias en la tabla
Terror 3

a. Representa la informacion de la tabla en un grafico de barras
Preferencia de series o peliculas

Tipo de pelicula

De fantasia

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Cantidad de estudiantes

b. Lee el grafico y responde.
e ;Que tipo de serie o pelicula tiene la mayor preferencia? ;Como lo sabes?

e ;Que tipo de serie o pelicula tiene la menor preferencia?

e ;Queétipos de serie o pelicula tiene igual preferencia?

e Si el tipo de serie o pelicula de mayor preferencia no esta disponible, ;Qué otro tipo
de serie podrian decir ver en su lugar? ;Por qué?

Averiglien las preferencias de sus compafieras y compafieros siguiendo estos
pasos

® MINEDU (2019) Problema adaptado del cuaderno de trabajo 3° de Educacion Primaria. Lima. Peru.
Pag.43-44.

57



a. Elijan una de estas opciones que quieran conocer de sus comparieras y
comparieros de aula.
Deporte preferido macota preferida Comida preferida

b. Escriban la pregunta que formularan a sus compafieras y compafieros

c. Recojan la informacion preguntando a 16 de sus compafieras y compafieros y
anoten sus respuestas. (Estudiante = E)

El: E5: E9: E13:
E2: E6: E10: E14:
E3: E7: E11: E14:

d. Completen la tabla. Escriban las tres respuestas mas frecuentes y en la cuarta
casilla registren las restantes respuestas con el nombre “otras”

................. Conteo Frecuencia

Otras

e. Completen el gréafico con la informacion de la tabla. Escriban el titulo y el

nombre del eje. Titulo:

Otras

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

Cantidad de estudiantes
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PRODUCTO O PRACTICA

Crea y explica un problema con preferencias usando tus propias estrategias. 1°. Formulacion
de preguntas. 2°.Recopila datos. 3°.Analiza datos (Uso de tablas y gréfico de barras horizontal,

vertical, circular y segmentos) 4°.Interpreta los resultados. Guiate de los problemas
estudiados. (Video).

4 )
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5.2.  Comprendemos y/o interpretamos pictogramas.

1. José vende rosquitas en bolsas y en cada una coloca 5. (Cuantas rosquitas vendid
José en la semana?’

Rosquitas de manteca vendidas en la semana

Dia ‘ Rosquitas que vendi6 José en una semana ‘ Total
20

v

Coaaa
09 aaa
o oaaa
09 aaa
B G a

a o

Total

Cada fr representa 5 rosquitas

a. Respondan.
e Endos holsas, ¢cuantas rosquitas habra?
e (Qué podemos hacer para averiguar cuantas rosquitas vendié el dia
martes?
e (Qué dia vendio6 José la mayor cantidad de rosquitas? El dia
e ;Qué dia vendid la menor cantidad de rosquitas? El dia
e ;Qué dias vendio la misma cantidad de rosquitas? Los dias

e ;Cuantas rosquitas mas vendio el jueves que el lunes?
e ;Cuantas rosquitas vendié el martes y el miercoles, en total?
e ;Qué representa 20 en el pictograma?

e José vendio en la semana rosquitas.

b. Analiza el pictograma.
e ;Qué dia es mas conveniente para vender rosquitas? ¢Por qué?

2. José elabord la siguiente tabla. Dibuja el nimero de bolsitas que corresponde.

7 MENEDU (2019) Problema adaptado del cuaderno de trabajo de matematica 3° de Educacion
Primaria. 79-80.
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Dia ‘ Cantidad de rosquitas ‘ N.° de bolsitas

Sabado

Domingo

Marca verdadero (V) o falso (F) en cada afirmacién y argumenta tu respuesta.

e José vendio el sabado 5 bolsas de rosquitas. v E

e La venta de rosquitas del sabado super6 en 15 unidades a la del domingo.
° \ F

e Laventa de rosquitas del fin de semana fue de 45 rosquitas.
\ F
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PRODUCTO O PRACTICA
Crea y explica un problema con pictogramas usando tus propias estrategias: 1°. Formulacion
de preguntas. 2°.Recopila datos. 3°.Analiza datos (Pictograma) 4°.Interpreta los resultados.
Guiate de los problemas anteriores (Video).

4 )
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5.3  Repasamos y organizamos informacion en un pictograma

1. Eldirector ha invitado a las madres y los padres de familia a inscribirse en una
actividad deportiva que se realizara a fin de mes en el colegio. En la siguiente
tabla ha anotado la cantidad de inscritos esta semana.®
Urpi necesita que la ayuden a representar esta informacion a través de un
pictograma. (Cémo podra hacerlo?

Cada © representa 10 maldres y padres dee familia.|

a. Analicen. ¢Cuantas © representan la cantidad de madres y padres de familia
inscritos el lunes? ¢Por qué?

b. Representen con © la cantidad de madres y padres de familia que se
inscribieron el miércoles.

c. Completen el pictograma.

Dia Madres y padres de familia inscritos esta semana

©

Miércoles

Jueves

Viernes

d. Respondan.
e (Qué dia dibujaste mas ©? ¢Por qué?

2. Benjamin elabor6 otro pictograma con los datos de la tabla anterior y con la
siguiente representacion:

& MENEDU (2019) Problema adaptado del cuaderno de trabajo de matematica 3° de Educacion
Primaria. Lima. Peru. P4g.109-110.
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Cada ﬂ representa 5 madres y padres de familia.

a. Representen con ﬂ la cantidad de madres y padres de familia inscritos el martes.

e (ESpoOSIble representar la cantidad de madres y padres de familia inscritos el

miércoles con 4 ﬂ ? ¢Por qué?

b. Completen el pictograma.
Madres y padres de familia inscritos esta semana

©

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

Cada T representa 5 madres y padres de

3. Observa el pictograma. Completa y responde.
Cuentos leidos

César

Rosa

Martin

Andrea

Cada L] representa 5 cuentos.
e ;Cuantos cuentos mas leyeron las nifias que los nifios?
e ;Cuéntos cuentos leyeron en total?
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PRODUCTO O PRACTICA
Crea y explica un problema con pictogramas usando tus propias estrategias: 1°. Formulacion
de preguntas. 2°.Recopila datos. 3°.Analiza datos (Gréfico circular) 4°.Interpreta los
resultados. Guiate de los problemas anteriores (Video).

4 )
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UNIDAD 6

REPASO DE PROBLEMAS CON GRAFICOS

6.1. Reconocemos sucesos seguros, posibles e imposibles.
6.2. Reforzamiento: Cambiamos con el paso del tiempo.

6.3. Elaboramos gréaficos estableciendo una escala.
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RAZONAMIENTO ESTADISTICO BASICO

6.1. Reconocemos sucesos seguros, posibles e imposibles

1. Miguel y sus amigos pasearon por la feria dominical y observaron diversas situaciones.
¢En cudl de las situaciones que observé Urpi pueden conocer la respuesta con
anticipacion? Marquen con un “X” en los recuadros.’

[ Si hoy es martes,
| ;qué dia sera
manana?

I
| ADIVINA
|EL COLOR

¢Qué
color
saldra?

numero
saldra?

> —_—

Pagaré con S/ 5.

i{Cuanto sera mi 4
vuelto?

(En qué caja
se metera el

a) Respondan considerando las situaciones de la pagina anterior.
e ;Se puede calcular el vuelto en la boleteria? ;Cual seria?

e ;Qué resultados se pueden obtener en el juego de la ruleta?

® MENEDU (2019) Problemas adaptado del cuaderno de trabajo de 3° de Educacién Primaria. Lima.
Per0. P4g. 133 -136.
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e ;Qué resultados se pueden obtener en el juego "Adivina el color de
la bolita"?

e ;Qué resultados se pueden obtener en el juego del cuy?

b) Escriban verdadero (V) o falso (F) al lado de cada una de las siguientes
afirmaciones:

e Enlaruleta puedo ganar un carrito. ( )

e El cuy se puede meter en la casita N.° 3. ( )

e En el dado puedo obtener un nimero mayor que 6. ( )

e Enlaruleta no puedo ganar una mufieca. ( )

e En el dado puedo obtener el nimero 4. ( )

e El cuy se puede meter en la casita N.° 12. ( )
c) Escriban posible o imposible en el juego "Adivina el color de la bolita".

e Es que salga una bolita de color rojo.

e Es que salga una bolita de color verde.

e Es que salga una bolita de color celeste.

e Es que salga una bolita de color negro.

2. Los estudiantes se divierten jugando con un
dado. El juego consiste en adivinar el
namero que saldra en el dado y luego
lanzarlo. Gana el juego quien acierte el
resultado del dado.

a) Usen el recortable de la pagina 157 y
respondan.

e (Es posible saber el nimero que saldra antes de lanzar el dado? ¢Por qué?

e ;Cuadles son los posibles resultados que saldran al lanzar el dado?

e ;Creen que ganara siempre el mismo estudiante? ;Por qué?

b) Completen.
e Al lanzar el dado es imposible que salgan los ndmeros

3. Lolay Hugo juegan con dos bolsas. Cada uno extrae una tapita sin mirar y luego la
devuelve a su bolsa.
a) Responde.
e ;Qué color de tapita crees que tiene mas posibilidad de salir de la bolsa 1? ;Por
qué?
b) Determina si cada suceso es seguro, posible o imposible. Pinta tu respuesta.
e Sacar una tapa azul de la bolsa 1.
e Sacar una tapa verde de la bolsa 2.
e Sacar una tapa verde de la bolsa 1.
4. Lola armo tres bolsas con canicas de colores. |Seguro | Posible |Imposible

Seguro Posible Imposible
Seguro Posible Imposible

68



a) Observa las bolitas de cada bolsa y completa las expresiones con las palabras:
seguro, posible o imposible.

> oo

(&) (B)

S—

e Extraer una canica azul de la bolsa A es un suceso
e Extraer una canica roja de la bolsa B es un suceso

e Extraer una canica morada de cualquier bolsa es un suceso
b) Analizay completa.
e Extraer una canica de labolsa ___ es unsuceso imposible.
e Extraer una canica de labolsa __ es unsuceso posible.
Los nifios jugaron con la ruleta de frutas. Cada uno la giré una vez y
esperod que la ruleta se detuviera con la flecha apuntando en una de las
frutas. Manuel dijo que se detendria en la manzana; Paco, en el
platano; y Paola, en el limén.
a) Observa la ruleta y completaz la tabla.
b) ¢Cual de los tres estudiantes crees que tiene mayor posibilidad de
ganar? Justifica tu respuesta usando la informacidn de la tabla que
completaste.

~ @® O

Veces que se
repite en la
ruleta
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PRODUCTO O PRACTICA

Crea y explica un problema con posible e imposible (Puede ser gréfico Circular, segmentos,
barras horizontales y verticales) usando tus propias estrategias. 1°. Formulacién de preguntas.
2°.Recopila datos. 3°.Analiza datos 4°.Interpreta los resultados. Guiate de los problemas
anteriores (Video).

4 )
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6.2.  Reforzamiento: Cambiamos con el paso del tiempo.*

1. Las estudiantes y el
estudiante estan felices
porque su profesora les ha
dicho que sembraran una
semilla para ver cdmo crece.
a) Observen la imageny

respondan.
e (Qué le podrian responder
a Miguel?

d ;Las plantas cambian
| cuando pasa el tiempo? &

b) Comprueben sus respuestas realizando la siguiente experiencia:

¢Como lo hacemos?

¢ Qué necesitamos?
e Limpiamos el recipiente

¢ Una semilla de frejol, para observar el
trigo o maiz. crecimiento de la planta.

« Un recipiente pequefio e Envolvemos la semilla con
transparente. algodon y la colocamos

dentro del recipiente.
e Mantenemos el algodon
humedo y ubicamos el

e Algodény agua.

c) Dibujen en la tabla lo que observen con el paso del tiempo y anoten el dia en que
sucede.

Sale la primera | Tallo crecido y hay

Sale la raiz Sale el tallo , .
mas hojas

Dia: Dia: Dia: Dia:

10 MENEDU (2019) Problema adaptado del cuaderno de trabajo de matematica 3° de Educacion
Primaria. P4g.145-146.
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2. Manuel anot6 en una tabla los datos que leyé en su cartilla de control “Nifio sano”.
¢Qué cambios observan en la masa corporal y la talla de Manuel con relacién a su
edad?

Masa corporal (kg) Talla (cm)

Recién nacido 3 50

3 meses 6 60

6 meses 8 67

9 meses 9 2

12 meses 10 6

15 meses 11 9

Respondan.

e ;Lamasa corporal y la talla de Manuel aumentan o disminuyen cuando aumenta

su edad?

e ;Cuadl era la masa corporal y la talla de Manuel a los 12 meses?

3. Completa la siguiente tabla. Puedes preguntarles estos datos a tu mama o tu papa; si
no los tienen, consulta en internet cual es la masa corporal y las tallas de los nifios en
esas edades.

Edad Masa corporal (kg) Talla (cm)

3 afios 3 50
4 afos 6 60
5 afios 8 67
6 afios 9 72
7 afios 10 76
8 afios 11 79

Responde.
e ;Qué cambios has notado desde que naciste hasta hoy?

e ;Lamasa corporal y la talla aumentan conforme aumenta tu edad? ¢Por qué
crees que sucede eso?
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PRODUCTO O PRACTICA

Cambia los datos del algin problema aprendido en clase y explica tu problema como lo ha
realizado (Puede ser gréfico Circular, segmentos, barras horizontales y verticales) usando tus
propias estrategias. 1°. Formulacién de preguntas. 2°.Recopila datos. 3°.Analiza datos.
4°. Interpreta los resultados. Guiate de los problemas anteriores. (Video).

7

\
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6.3. Elaboramos gréaficos estableciendo una escala.*

Al mercado de frutas ingresa una diversidad de

estas cada dia. Sofia registré la cantidad de Fruta ‘Cantidad (kg)‘
kilogramos de fruta que ingreso al puesto de su y 110
tia Marcela. anzana
Ayldenla a presentar los datos en un gréafico de Mango 60
barras. Papaya 80
Pifa 90
iQué dificil! Tengo " | No. Tienes que buscar ] .
(. que marcar en el eje una escala conveniente.
| vert cal 110 numeros. | | Tepropongo algunas. | >
A Y fi‘-‘
8T 20+
61 15+
. 4+ 10+
Eje vertical ——
2+ 5+
0 > 0 >
Escalade 2 en 2 Escalade 5en 5
¢Qué escala le recomendarias a Sofia?

a) Completen.

b)

e Silaescala es de2 en 2, escribiran: 2; 4; 6; 8; 10;...
Entonces, para representar 110 tendran que hacer 55 marcas en el

eje vertical. Porque 110 = 2 x 55,

e Silaescalaesde5 en 5, escribiran: 5; 10; 15; 20;...
Entonces, para representar 110 tendran que hacer [jmarcas en

el eje vertical. Porque 110 =5 X[j .

e Silaescala es de 10 en 10, escribiran: 10; 20; 30; 40;...
Entonces, para representar 110 tendran que hacer C]narcas en

el eje vertical. Porque 110 =10 X[j .

Le recomendaria a Sofia que utilice la escala de

porque

Para representar las cantidades, Sofia decidié realizar una escala de 10 en 10
unidades. Usen la informacién y completen el gréafico de barras. Escriban el titulo y
los nombres de los gjes.

11 MENEDU (27"~ Problema adaptado del cuaderno de trabajo de matematica 3er Grado de Educacion

Primaria. P&

19-150.
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Manzana

FRUTA

c) Responde.

¢Cuantos kilogramos de manzana compraron?

Marcela compré menos kilogramos de mango que de pifia. ¢ Cuantos kllogramos de
mango le falta comprar para tener la misma cantidad de kilogramos en ambas frutas?

¢Cuantos kilogramos méas de manzana que de mango compré Marcela? .
¢ Qué observas respecto a la cantidad de kilogramos de papaya y de pifia?

¢A qué conclusiones puedes llegar al observar el grafico? Escribe dos.

d) Analiza.

¢Por qué Sofia no eligié la escala de 2 en 2 o de 5 en 5 unidades?
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