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Resumen

El presente proyecto de investigacion titulado “Sistema de informacién basado en la
metodologia activa para mejorar los niveles de comprension lectora del 2° de primaria de
la Institucion Educativa N° 00743 Blanca Rosa Anduaga de Caro del distrito de Calzada,
provincia de Moyobamba”, desarrollado con financiamiento de la Universidad Nacional de
San Martin en el afio 2017, teniendo como objetivo implementar una herramienta
tecnoldgica que permita Mejorar la comprension lectora del 2° grado de primaria de la
Institucion Educativa N° 00743 Blanca Rosa Anduaga De Caro del Distrito de Calzada,
Provincia de Moyobamba, con este objetivo, la pregunta de investigacion es la siguiente, |,
En qué medida el uso de un sistema de informacion, mejorara la comprension lectora del 2°
grado de primaria de la Institucion Educativa N° 00743, Blanca Rosa Anduaga de Caro del
Distrito de Calzada, Provincia de Moyobamba.?”, la respuesta a dicha interrogante se hace
a través de un estudio de tipo aplicada y nivel de investigacion cusi-experimental. Ademas,
se disefid un pre y pos test, lo cual permitié conocer la situacion de un antes y un después
de la implementacion del sistema informatico (http://sisactiva.infinitumperu.com/). Las
respuestas que se obtuvo respecto a la mejora de la comprension lectora (resultados
obtenidos mediante la aplicacion de un examen el cual se ve la mejora significativa en la
media de los resultados comparando el grupo experimental con el grupo control, como
también estos resultados se ven reflejados en la mejora porcentual de niveles de logros de
los alumnos ya que en el primer examen se obtuvo alumnos en inicio 60% en proceso 20 %
y en satisfactorio 20% y después de haber aplicado el tratamiento se obtuvo los siguientes
resultados: alumnos en inicio 19%, en proceso 38 % y en satisfactorio 43 % logrando asi
evidenciar que se aumento el interés y el desempeio de los alumnos pasando de niveles de
logros bajos a ubicarse en los nieles aceptables, por lo cual se recomienda masificar el uso
de la propuesta para la mejora en la comprension lectora en el segundo grado de la
Institucion Educativa BRAC, de tal manera mejorar la calidad de ensefianza bésica con una

metodologia activa usando las tecnologias de la informacion.

Palabras clave: Automatizacién, Ensefianza, Metodologia Activa, Motivacion,

Sistematizacion.
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Abstract

The present research project entitled "Information system based on the active methodology
to improve the reading comprehension levels of the 2nd grade of primary school in the
Educational Institution N° 00743 Blanca Rosa Anduaga de Caro in the district of Calzada,
province of Moyobamba", developed with funding from the National University of San
Martin in 2017, aims to implement a technological tool to improve reading comprehension
in the 2nd grade of primary school in Educational Institution No. 00743 Blanca Rosa
Anduaga De Caro in the District of Calzada, Province of Moyobamba. The research question
is the following: To which extent will the use of an information system improve reading
comprehension in the second grade of primary school in the Educational Institution N°
00743, Blanca Rosa Anduaga de Caro in the District of Calzada, Province of Moyobamba?,
the answer to this question is made through an applied study and quasi-experimental
research level. Additionally, a pre and post test was designed, which allowed to know the
situation before and after the implementation of the computer system
(http://sisactiva.infinitumperu.com/). The answers were obtained regarding the
improvement of reading comprehension (results obtained by applying a test which shows
significant improvement) in the mean of the results comparing the experimental group with
the control group. Furthermore, these results are reflected in the percentage improvement of
the students' achievement levels, since in the first exam the following results were obtained:
students in the beginning 60% in process 20% and in satisfactory 20% and after having
applied the treatment the following results were obtained: students in the beginning 19%, in
process 38% and in satisfactory 43%, thus showing that the students' interest and
performance increased from low achievement levels to acceptable levels. In conclusion, it
is recommended that the use of the proposal for the improvement of reading comprehension
in the second grade of the BRAC Educational Institution be made more widespread, and in
this way improve the quality of basic education with an active methodology using

information technologies.

Key words: Automation, Teaching, Active Methodology, Motivation, Systematization.




Introduccion

El Proyecto de Investigacion titulado “Sistema de informacién basado en la
metodologia activa para mejorar los niveles de comprension lectora del 2° de primaria de
la Institucion Educativa N° 00743 Blanca Rosa Anduaga de Caro del distrito de Calzada,
provincia de Moyobamba”, presentado por el Bach. Juan Erick Callao Lopez, en el marco

del Reglamento de concurso de Proyectos de tesis de pregrado UNSM-T periodo 2017,

Actualmente en el segundo grado de primaria de la Institucion educativa Blanca Rosa
Anduaga de Caro del distrito de Calzada para ensefiar y obtener los conocimientos basicos
de comprension lectora se utiliza las metodologias tradicionales, se brinda las ensefianzas
sin utilizar otros medios que no estén en la metodologia tradicional la forma de dar exdmenes
de forma manual, que por consiguiente demandaria de mucho tiempo para procesar los
resultados y la motivacion de los alumnos de querer seguir aprendiendo y en esmerarse en
obtener mejores resultados es baja. Porque no existe una herramienta tecnoldgica que
automatice y sistematice dicho proceso motivando al alumno a seguir mejorando y
esforzdndose como también al profesor a tener en tiempo real y eficaz los resultados del
aprendizaje de sus alumnos, esto es un problema comun en el segundo grado de esta
institucion como en las demas instituciones al momento de ensefiar. Esta metodologia
tradicional que utilizan se centra en el aprendizaje conceptual donde el profesor es el centro
de desarrollo de la clase (transmision verbal) en la que los alumnos solamente actian como
receptores, siendo memoristico el aprendizaje propagado y cuyos Unicos recursos que
emplea es la explicacion por parte del profesor, pizarra y libro de texto, en pocas
oportunidades el docente busca nuevas mitologias de enseflanza para obtener mejores
resultados como metodologias que va adquiriendo en sus afios de experiencia como docentes
pero muchas veces le falta herramientas y recursos para lograr sus objetivos, por
consiguiente los alumnos tienen bajos resultados académicos y este problema mas se ve
reflejado en los exdmenes censales que realiza el Ministerio de Educacion todos los afios a
los segundos grados de primaria donde miden los niveles de logro de aprendizaje y son muy
pocos favorables a nivel de institucion, provinciales, regionales y hasta del propio pais. Esto
lleva a concluir que el alumno tiene muy poca motivacidon para seguir esforzandose lograr
niveles satisfactorios. Esto quiere decir, que existe una forma deficiente de ensefiar en el

segundo grado de esta Institucion Educativa.



Tras un anélisis de los resultados de las ultimas evaluaciones de comprension lectora
a nivel internacional con el examen PISA y nacional con el examen de la ECE se reflejan
resultados muy bajos en esta competencia, el cual nos llevo a analizar la realidad del segundo
grado de primaria de la L.LE. B.R.A.C. logrando evidenciar que existe un problema principal
en el proceso de enseflanza- aprendizaje y el bajo nivel de comprension lectora. Y se planted
demostré la hipdtesis que usando un sistema de informacion basado en la Metodologia
Activa, se mejora la comprension lectora del 2° grado de primaria de la Institucion Educativa
N° 00743 Blanca Rosa Anduaga De Caro del Distrito de Calzada, Provincia de Moyobamba,
Region San Martin.

Tuvo como objetivo general Mejorar la comprension lectora del 2° grado de primaria
de la Institucion Educativa N° 00743 Blanca Rosa Anduaga De Caro del Distrito de Calzada,
Provincia de Moyobamba, mediante la influencia del sistema de informacién y como
objetivos especificos analizamos la metodologia de ensefianza aprendizaje en el area de
comunicacion-comprension lectora del Segundo Grado, luego disefiamos el sistema de
informacion basado en la metodologia activa en la ensefanza aprendizaje y como ultimo
objetivo analizamos el nivel de relacion del sistema de Informacién basado en la
metodologia activa con respecto a la comprension lectora. Cabe mencionar que dicho

proyecto se desarrollo entre los meses de marzo a junio del afio 2019.

Para desarrollar esta tesis se utilizd los siguientes métodos: grupo de discusion, el
tipo de investigacion fue aplicada ya que el resultado obtenido se aplicé de manera inmediata
para ayudar a resolver el problema. Como también se utiliz6 un nivel de investigacion cuasi
experimental ya que tenemos dos grupos o salones y a uno se le considero grupo
experimental y al otro grupo control para obtener y visualizar los resultados de manera mas
clara. Las técnicas que se utiliz6 para la recoleccion de la informacion en esta investigacion
son los exdmenes escritos para obtener los resultados. Registros de notas y el analisis de

documentos.

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacion se inicid recopilando
informacion referente a los niveles de logro de los estudiantes del segundo grado de la I.E.
N° 00743, se realizd una primera evaluacion a 20 alumnos y una encuesta a 2 docentes del
segundo grado de educacion basica para conocer la realidad problematica de tal manera que
el que el 60% de los evaluados se encuentra en nivel INICIO el 20% en nivel PROCESO y

el 20% en nivel SATISFACTORIO ya que no cuentan con una herramienta tecnoldgica que



permita automatizar y sistematizar dicho proceso con una metodologia apropiada para lograr
los niveles esperados, de tal manera el presente proyecto de investigacion esta orientado
implementar una herramienta tecnologica basado en la metodologia activa que mejore la

comprension lectora.

Con los resultados obtenidos después de la implementacion de la herramienta antes
mencionada, se demostrd que se logré mejorar significativamente la comprension lectora,
de tal manera que se acepto la hipotesis “Usando un sistema de informacion basado en la
Metodologia Activa, se mejora la comprension lectora del 2° grado de primaria de la
Institucién Educativa N° 00743 Blanca Rosa Anduaga De Caro del Distrito de Calzada,
Provincia de Moyobamba, Region San Martin”, cabe mencionar que dicha herramienta
automatiza y sistematiza el proceso manual, logrando una mejora significativa mediante una
comparacion de medias entre el grupo experimental con respecto al grupo control por parte

los evaluados, es decir se mejord significativamente los niveles de comprension lectora.

El presente informe final de este proyecto de investigacion, consta de tres (3)
capitulos, el primero referido las revision bibliograficas, donde se establece, organiza y se
resume las referencias bibliograficas, exponiendo fundamentos tedricos cientificos y
definicion de términos, de tal manera se pueda tener una base de conocimiento sobre el tema
desarrollado, el segundo capitulo consta de los materiales y métodos, en este capitulo se
describe aquellos métodos y materiales que se us6 para el desarrollo del proyecto, también
comprende el sistema de hipdtesis, variables, tipo y disefio de investigacion y la poblacion
y muestra, el tercer capitulo hace referencia a los resultados de la investigacion, donde se
detalla los resultados obtenidos en el desarrollo del trabajo, cabe mencionar que dichos
resultados son mostrados mediante graficos, tablas y figuras, contribuyendo respuesta a la

problematica y objetivos de la investigacion realizada.

Finalmente, se incluye conclusiones y recomendaciones en base a los resultados
obtenidos después de disefar, desarrollar, implementar y evaluar la soluciéon propuesta,
también se destaca que con la investigacion se espera haber contribuido con nuevo
conocimiento, beneficiando directa e indirectamente a la educacion de la Institucion

Educativa N° 00743 B.R.A.C.



CAPITULO 1
REVISION BIBLIOGRAFICA

1.1 Sistema de Informacion
1.1.1. Definicioén

Peralta (2008) define sistema de informacidon como: conjunto de elementos que
interactiian entre si con el fin de apoyar las actividades de una empresa o negocio. Teniendo
muy en cuenta el equipo computacional necesario para que el sistema de informacion pueda
operar y el recurso humano que interactia con el Sistema de Informacion, el cual estd

formado por las personas que utilizan el sistema.

Andreu et al (1991) Conjunto formal de procesos que, operando sobre una coleccion
de datos estructurada segun las necesidades de la empresa, recopilan, elaboran y distribuyen
la informacion necesaria para las operaciones de dicha empresa y para las actividades de
direccion y control correspondientes para desempenar su actividad de acuerdo a su estrategia

de negocio.

Todo sistema de informacion utiliza como materia prima los datos, los cuales
almacena, procesa y transforma para obtener como resultado final informacion, la cual sera
suministrada a los diferentes usuarios del sistema, existiendo ademés un proceso de
retroalimentacion o “feedback”, en la cual se ha de valorar si la informaciéon obtenida se

adecua a lo esperado.

SISTEMA DE INFORMACION DE LA ORGANIZACION

Uso

Datos — | Almacenamiento | | Procesamiento || Informacion fina | informacion|

Retroalimentacion

Figura 1. informacion de la organizacion. (Fuente Andreu, 1991)

1.1.2. Funciones

. Controlar y gestionar los recursos financieros.



J Comercializar de manera Optima los productos o servicios.
J Fabricar productos o crear servicios para vender en el mercado.
1.1.3. Sistema de informacion automatizado.

Son sistemas que cuentan con un sistema informatico de soporte.

1.2 Elementos de un sistema de informacion.
Magister Horacio Charrez (2006) Un SI estd compuesto por 6 elementos claramente

identificables, tal y como se muestran en la siguiente figura:

! P Tranzaccicnes
"\-\.._\_\_\_\_'_'_'_,_,.-"'

|
| :
E Bace de [ Informes Tlzuaric
: Datos
E q__\___._ FProcesos
! e~
.k rr.
e Frocedimientos Administrativos .7

Figura 2. elementos de un sistema de informacion (Fuente Charez,2016)

1.2.1 Base de Datos:

Es donde se almacena toda la informacion que se requiere para la toma de decisiones.
La informacion se organiza en registros especificos e identificables.

1.2.2 Transacciones:

Corresponde a todos los elementos de interfaz que permiten al usuario: consultar,
agregar, modificar o eliminar un registro especifico de Informacion.
1.2.3 Informes:

El modelo de recuperacion probabilistico se basa en la equiparacion probabilistica,
dados un documento y una pregunta, es posible calcular la probabilidad de que ese
documento sea relevante para esa pregunta.

1.2.4 Procesos:

Corresponden a todos aquellos elementos que, de acuerdo a una logica predefinida,

obtienen informacion de la base de datos y generan nuevos registros de informacion. Los

procesos solo son controlados por el usuario (de ahi que aparezca en linea de puntos).



1.2.5 Usuario:

Identifica a todas las personas que interactuan con el sistema, esto incluye desde el
maximo nivel ejecutivo que recibe los informes de estadisticas procesadas, hasta el usuario
operativo que se encarga de recolectar e ingresar la informacién al sistema.

1.2.6 Procedimientos Administrativos:

Corresponde al conjunto de reglas y politicas de la organizacion, que rigen el

comportamiento de los usuarios frente al sistema. Particularmente, debieran asegurar que

nunca, bajo ninguna circunstancia un usuario tenga acceso directo a la Base de Datos.

1.3 Estructura de los sistemas de informacion
1.3.1. Niveles:
. Operaciones y transacciones: Nivel de procesamiento de las actividades diarias o

rutinarias de una.

. Nivel operativo: Analisis de los resultados para tomar decisiones a corto plazo y de

consecuencias limitadas.
J Nivel tactico: Analisis de resultados para la toma de decisiones a medio plazo.

J Nivel estratégico: Utilizacion de la informacion para decidir las lineas maestras de

la organizacion a largo plazo.

1.3.2. Flujos de informacion:

. Flujos verticales.
o Flujos verticales.
. Flujos horizontales.

1.4  Clasificacion de los sistemas de informacion

K y J Laudon (2010) establecen la siguiente clasificacion de sistemas de
informacion:

1.4.1. Sistema de Procesamiento de Operaciones (SPO)

Sistemas informdticos encargados de la administracion de aquellas operaciones
diarias de rutina necesarias en la gestion empresarial (aplicaciones de néminas, seguimiento
de pedidos, auditoria, registro y datos de empleados). Estos sistemas generan informacion
que sera utilizada por el resto de sistemas de informacion de la compaiiia siendo empleados

por el personal de los niveles inferiores de la organizacion (Nivel Operativo.



1.4.2. Sistemas de Trabajo del Conocimiento (STC)

Aquellos sistemas de informacion encargados de apoyar a los agentes que manejan
informacion en la creacién e integracion de nuevos conocimientos para la empresa
(estaciones de trabajo para la administracion); forman parte del nivel de conocimiento.
1.4.3. Sistemas de automatizacion en la oficina (SAO)

Sistemas informaticos empleados para incrementar la productividad de los
empleados que manejan la informacién en los niveles inferiores de la organizacion
(procesador de textos, agendas electronicas, hojas de calculo, correo electronico); se
encuentran encuadrados en el nivel de conocimiento al igual que los Sistemas de Trabajo
del Conocimiento.

1.4.4. Sistemas de informacién para la administracion (SIA)

Sistemas de informacion a nivel administrativo empleados en el proceso de
planificacion, control y toma de decisiones proporcionando informes sobre las actividades
ordinarias (control de inventarios, presupuestacion anual 1, andlisis de las decisiones de
inversion y financiacion). Son empleados por la gerencia y directivos de los niveles
intermedios de la organizacion.

1.4.5. Sistemas para el soporte de decisiones (SSD)

Sistemas informéticos interactivos que ayudan e los distintos usuarios en el proceso
de toma de decisiones, a la hora de utilizar diferentes datos y modelos para la resolucion de
problemas no estructurados (anélisis de costes, analisis de precios y beneficios, analisis de
ventas por zona geografica). Son empleados por la gerencia intermedia de la organizacion.
1.4.6. Sistemas de Soporte Gerencial (SSG)

Sistemas de informacion a nivel estratégico de la organizacion disenados para tomar
decisiones estratégicas mediante el empleo de graficos y comunicaciones avanzadas. Son
utilizados por la alta direccion de la organizacion con el fin de elaborar la estrategia general
de la empresa (planificacion de ventas para 4 afios, plan de operaciones, planificacion de la

mano de obra).

1.5  Sistema de informacion para la gestion de la educacion

Emma Nislund-Hadley* y Alejandro Pareja Glass (2015) La educacion de calidad
requiere que se asegure el progreso de cada uno de los estudiantes. Sin embargo, para hacer
esto los docentes necesitan, por ejemplo, herramientas para identificar a los nifios que

necesitan refuerzo especial. Asimismo, los directores de escuela necesitan identificar los



docentes que requieren mas apoyo y los administradores de los sistemas educativos necesitan

identificar las escuelas que precisan mayor asistencia.

Vivimos en la sociedad de la informacion. Las tecnologias de la informacion (TI)
estan por todas partes. En el ambito educativo, las asociamos principalmente con su
presencia en el aula o en los hogares de los estudiantes. Computadoras, impresoras,
pizarrones interactivos, internet y contenidos pedagogicos digitales son manifestaciones de

esa omnipresencia.

Paradojalmente, muchos de los sistemas educativos en América Latina y el Caribe
carecen de la informacion necesaria para priorizar y focalizar sus inversiones educativas,
debido a que no se aprovechan plenamente las TI a la hora de ejecutar los procesos
administrativos del sistema y de organizar la informacion que diariamente se genera y que

deberia nutrir la toma de decisiones, tanto tacticas como estratégicas.

Los sistemas educativos nacionales mas exitosos se aseguran la disponibilidad de la
informacion necesaria para identificar oportunidades de mejora, mediante un tipo de
herramientas conocidas como EMIS: Education Management Information System. Este
tipo de sistemas permiten gestionar (capturar, procesar, analizar y reportar) toda la
informacion relativa a los estudiantes (registro, transferencia entre instituciones,
evaluaciones formativas, calificaciones periddicas, exdmenes nacionales, datos de los
padres, necesidades especiales, situacion sanitaria, etc.), escuelas (ubicacion, tipo,
infraestructuras disponibles, programas brindados, etc.), clases, planes de estudio y docentes
(registro, habilitacion para ejercer, formacion, especializaciones, tipo de contrato, aptitudes,

promociones, etc).

1.6  Metodologia activa

Lopez (2013) un proceso interactivo basado en la comunicacion profesor-estudiante,
estudiante-estudiante, estudiante-material didactico y estudiante-medio que potencia la
implicacion responsable de este ultimo y conlleva la satisfaccion y enriquecimiento de

docentes y estudiantes.

Es una ensefianza centrada en el estudiante. El aprendizaje es concebido como un

proceso constructivo y no receptivo.

Brunning (1995).El aprendizaje es auto dirigido. Se trata de promover habilidades

que permitan al estudiante juzgar la dificultad de los problemas, detectar si entendieron un



texto, saber cuando utilizar estrategias alternativas para comprender la documentacion y

saber evaluar su progresion en la adquisicion de conocimientos.

La ensefianza debe tener lugar en el contexto de problemas del mundo real o de la
practica profesional, presentando situaciones lo mdas cercanas posibles al contexto

profesional en que el estudiante se desarrollara en el futuro.

La metodologia activa es una estrategia pedagogica que promueve que el alumno
participe activamente del proceso de aprendizaje, como responsable de la construccion de
su propio conocimiento mediante recursos didacticos como debates, discusiones grupales,
talleres y aprendizaje colaborativo, entre otros. En esta dindmica el docente realiza un rol de

guia facilitador, asesorando y acompanando al alumno en su aprendizaje.

La metodologia activa es aquel proceso que parte de la idea central que para tener un
aprendizaje significativo, el alumno debe ser el protagonista de su propio aprendizaje y el
profesor, un facilitador de este proceso. Para propiciar el desarrollo de las competencias
(Informacién, Habilidades, Actitudes) propias de las ciencias, el profesor propone a sus
alumnos actividades de clases, tareas personales o grupales, que desarrollan el pensamiento
critico, el pensamiento creativo, asi como la comunicacion efectiva en cada una de las fases
del proceso de aprendizaje. Se fomenta la experimentacion tanto en clase como a través de

laboratorios virtuales, el trabajo en equipo y la autoevaluacion.

Una metodologia activa de ensefianza-aprendizaje obliga al docente a escoger la
estrategia mas apropiada teniendo en cuenta las necesidades y ritmos de aprendizaje de los
alumnos, asi como el area de conocimiento y el tipo de contenido que se va a ensefiar. Esto
permite al profesor llegar al estudiante de manera clara para ayudarlo a construir sus propios

aprendizajes, promoviendo la participacion consciente y espontanea.

La ausencia de esta metodologia en los procesos de ensefianza-aprendizaje puede
generar en el alumno desinterés por los nuevos conocimientos y, en consecuencia, no lograr

los aprendizajes esperados y tener un bajo rendimiento académico.

1.6.1. Aspecto fisico
1.6.1.1.Materiales de trabajo

Tienen que estar de acuerdo con la etapa de desarrollo cognitivo de los alumnos, sus
intereses, estilos e inteligencias. Deben atender también a los estudiantes con necesidades

educativas especiales.
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Es importante contar con material concreto y fichas de trabajo auténomo que se
constituyan en recuperadores de saberes previos y despierten el interés por aprender y

adquirir conocimientos nuevos.

1.6.1.2.Espacio de trabajo

Los espacios de aprendizaje no deben limitarse a los que existen dentro del aula o al
uso de textos y las paredes como paneles de exposicion. Las paredes son una fuente de
aprendizaje, pero deben ser interactivas; los rincones de trabajo o sectores son una invitacion
para trabajar.

Fuera del aula podemos utilizar también paredes parlantes, rincones de trabajo,
centros de aprendizaje. El aula de informatica, el patio de recreo, el huerto, los pasillos de

la escuela, etc., ofrecen posibilidades de experiencias de aprendizaje y socializacion de estas.

1.6.2. Aspectos metodologicos
1.6.2.1.Desarrollo del aprendizaje autonomo en la metodologia activa

La metodologia activa promueve el “aprender a aprender”. Para ello, propone
actividades que posibiliten el aprendizaje autonomo y activo por parte del alumno. Esto, a
su vez, permite que el docente pueda destinar una atencion especifica a aquellos estudiantes

que la requieren.

1.6.2.2.Importancia del trabajo en equipo

El trabajo en equipo resulta fundamental para la creacion de un entorno educativo en
el marco de la metodologia activa, pues permite que los alumnos discutan conceptos,
colaboren entre si, confronten sus hipdtesis, compartan y sustenten la informacion en un

sistema simbdlico compartido por un entorno mayor.

1.6.2.3.Estrategias y recursos para el desarrollo de la metodologia activa
Las estrategias y recursos que permiten llevar a cabo la aplicacion de la metodologia
activa en el aula son diversos. Mencionaremos algunos basicos, que en los siguientes

numeros se irdn enriqueciendo con los aportes de los docentes.

1.6.2.4.Uso de las TIC en la metodologia activa

Las TIC no deben faltar en el entorno educativo de los estudiantes activos, no solo
porque facilitan el acceso a la informacidn, sino también debido a que permiten el
procesamiento de esta. Ademas, para los alumnos es una manera “natural” de aprender.

Es importante el manejo de los programas de Office, el uso adecuado de buscadores

por Internet y el de MinQuest y WebQuest.
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El modelo de WebQuest fue desarrollado por Bernie Dodge en 1995. Lo definio
como una actividad orientada a la investigacion, en la cual toda o casi toda la informacién

que se utiliza procede de recursos de la web

1.7  Metodologias activas basadas en web

Ivan Pérez-Alvarez, B. Pablo (2014) Las estrategias de aprendizaje activo se basan
principalmente en hacer al estudiante constructor de su propio conocimiento, haciéndole
participe activo y responsable de su formacion y que atienden al saber, al saber ser y estar y
al saber hacer. Las TIC proporcionan sin duda un gran apoyo a las actividades docentes para
conseguir los propositos anteriormente citados y cambiar los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Las metodologias activas basadas en web son aquellas que utilizan los recursos
TIC para trabajar aprovechandose de Internet, servidores o plataformas web, acceso remoto,
comunicacion entre usuarios, procesado de datos o busqueda, almacenamiento y transmision

de informacion.

Entre los recursos TIC mas utiles en el ambito educativo estan las plataformas web.
La ULPGC dispone de una plataforma Moodle. Moodle es una plataforma web que
proporciona un sistema de gestion de cursos virtuales o espacios en linea de ayuda a la
prespecialidad. La ULPGC proporciona Moodle como un campus virtual para cada
asignatura y en ellas se pueden crear y gestionar multitud de actividades, como son
cuestionarios, chats, encuestas, foros, talleres, tareas, wikis, etcétera, o de recursos, como

archivos, material audiovisual, etcétera.

Las actividades de metodologia activa basada en web que se han empleado en este

trabajo son las siguientes:

Cuestionarios online: pruebas de evaluacion en red y auto-corregibles. Promueve el

autoaprendizaje y la autoevaluacion.

Aprendizaje basado en problemas: actividad en la que los estudiantes abordan el
problema en grupo y buscan informacion en red. Impulsa el trabajo en grupo y la

construccion autdbnoma del conocimiento y aumenta la motivacion.

Control en red de tareas: planificacion de tareas controladas por red. Promueve el

autoaprendizaje.
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Visionado de videos: actividad consistente en ver videos divulgativos sobre los que
se reflexionara en clase. Aumenta la motivacion y anima a la construccion autonoma del
conocimiento y al autoaprendizaje. (Pedro Quintana-Morales, Francisco Cabrera-Almeida,

Eduardo Mendieta-Otero, Victor Arafia-Pulido, Ivan Pérez-Alvarez, B. Pablo ,2014).

1.8 Sistema informatico

EcuRed (2017) Un sistema informatico, puede ser definido como un sistema de
informaciéon que basa la parte fundamental de su procesamiento, en el empleo de
la computacion, como  cualquier sistema, es un conjunto de  funciones
interrelacionadas, hardware, software y de recurso humano. Un sistema informatico normal
emplea un sistema que usa dispositivos que se usan para programar y almacenar programas
y datos. Si ademas de la informacion, es capaz de almacenar y difundir los conocimientos
que se generan sobre cierta tematica, tanto dentro, como en el entorno de la entidad, entonces
estd en presencia de un sistema de gestion de informacion y conocimientos. Como utilizador
final emplea esa informacion en dos actividades fundamentales: la toma de decisiones y el

control.

1.9 Comprension lectora

Ernan Santiesteban Naranjo, Kenia Maria Velazquez Avila(2012)La comprension
lectora constituye una de las vias principales para la asimilacion de la experiencia acumulada
por la humanidad. Su ensefianza coadyuva al desarrollo intelectual y afectivo del estudiante,
especialmente en el campo de las lenguas extranjeras donde no solo facilita el acceso al

conocimiento cientifico-cultural foraneo, sino que facilita el aprendizaje de la lengua meta.

Segun J. Cabrera (1989: 34) el proceso de lectura siempre interesd desde todos los
puntos de vista a los investigadores, psicologos, pedagogos, poligrafistas, oftalmélogos,
higienistas, entre otros. La atencion hacia este complicado proceso no pierde fuerza, sino
que crece actualmente, cuando el hombre por medio del vocablo impreso obtiene un

considerable volumen de informacion visual.

La lectura es un instrumento de capital importancia en todas las esferas de la vida
social. Para apreciar su funcionalidad basta saber que segiin C. Fay, (1956:43) el 75% de lo

que se aprende llega por via de la letra impresa.
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J. Cabrera, (1989:34) destaca el papel de este proceso al expresar que hoy dia, a pesar
de la aparicion de nuevas vias y medios de asimilacion de conocimientos, la lectura continta

siendo uno de los modos fundamentales para recibir la informacion visual.

L. Alvarez, (1996: 11), consideraba que el proceso de ensefianza de la lectura exige,
cada vez con mayor urgencia, del disefio de estrategias didacticas eficaces que partan de una
modelacion analoga a la complejidad de la lectura como actividad, tanto en su
diversificacion tipoldgica como en su estructura peculiar. De ahi, la necesidad de acometer

el presente estudio y dirigido a potenciar esta importante forma de la actividad verbal.

1.10 Evaluacion de la ECE

1.10.1 ;Qué evalia la prueba de lectura?
MINEDU(2015) La prueba de Lectura de la ECE evalua las capacidades que deben
desarrollar los estudiantes al final del tercer ciclo de la Educacién Bésica Regular (EBR).

En la siguiente tabla, se muestran las capacidades evaluadas y sus respectivos indicadores.

Identifica informacion explicita

Ubica informacion explicita del texto.
Consiste en localizar y recuperar Reconoce el orden en que suceden las
datos gue se encuentran presentes acciones.

en el texto.

Infiere el significado del texto Deduce relaciones de causa-efecto o

finalidad.
Consiste en usar pistas o sefiales * Deduce el significado de palabras o
presentes en el texio para construir expresiones usando informacion del texto.

ideas y relaciones gue no estan
explicitas en el mismo.

Deduce el tema central del texto.
Deduce relaciones de semejanza o
diferencia.

Deduce cualidades o defectos de los
personajes de un texto.

Deduce la ensenanza del texto.
Deduce el propdsito de un texto.

Reflexiona sobre el contenido y
la forma del texto

Aplica ideas del texto a una situacion
externa a este.

Consiste en tomar distancia del Reflexiona sobre los recursos formales del
texto para opinar, ya sea sobre el texto.

contenido o sobre la forma del texto.

Figura 3. factores de evaluacion ECE (Fuente MINEDU, 2015)

Estas capacidades son evaluadas a través de un conjunto de preguntas planteadas a
partir de textos de diverso tipo (narrativo, descriptivo, instructivo y argumentativo), género
(anécdota, cuento, carta, afiche, texto de recomendaciones y descripcion enciclopédica) y

formato (continuo y discontinuo).
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En la ECE, una de las maneras de presentar los resultados de los estudiantes es por
medio de los siguientes niveles de logro: Satisfactorio, En proceso y En inicio. Los
estudiantes se ubican en alguno de estos niveles segiin sus respuestas en la prueba. Por tal
motivo, este capitulo tiene como propdsito describir cada uno de estos niveles y, al mismo
tiempo, presentar ejemplos representativos del tipo de tareas que los estudiantes de 2° grado

logran resolver en cada nivel.

1.10.2. Niveles de logro

1.10.2.1. Satisfactorio

Este nivel agrupa a los estudiantes que demostraron en la ECE 2015 un manejo
adecuado de las capacidades evaluadas, seglin lo esperado para el grado. Sobre esto, resulta
necesario mencionar que el nivel de estos estudiantes no es avanzado o destacado: su nivel
de logro es adecuado para el grado. Adicionalmente, conviene recordar que los niveles de
logro son inclusivos. Esto significa que los nifios y niflas que han alcanzado el nivel

Satisfactorio pueden realizar las tareas propias de este nivel y las del nivel En proceso.

En Lectura, los estudiantes de este nivel pueden ubicar informacion que no se
encuentra tan facilmente en el texto. Ademads, pueden deducir ideas que les permiten
comprender algunas partes especificas del texto, asi como entenderlo en su conjunto.
Asimismo, reflexionan sobre el contenido, para aplicarlo a situaciones externas al texto, y
sobre la forma del texto, para lo cual se apoyan en su conocimiento cotidiano. Estas tareas
las realizan en diversos tipos de textos, de estructura simple, de extension media y

complejidad adecuada para el grado.
1.10.2.2. En proceso

Este nivel agrupa a un conjunto de estudiantes cuyos logros, si bien no les permiten
alcanzar el nivel Satisfactorio, proporcionan evidencia de que estan en camino de alcanzarlo.
Estos estudiantes muestran algunos logros fundamentales para el desarrollo de la
competencia lectora. Los estudiantes de este nivel comprenden solo textos breves y
sencillos. Cuando se enfrentan a textos de extension media y complejidad adecuada para el
grado, Unicamente ubican informacion que se puede encontrar facilmente y realizan

deducciones sencillas.
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1.10.2.3. En inicio

Este nivel agrupa a los estudiantes que se alejan considerablemente de los
aprendizajes esperados para el grado. Estos estudiantes solo leen oraciones y responden

preguntas muy sencillas.

1.11  Uso de las Tics en la innovacion del proceso de enseiianza

En cuanto a Coleto (2009) percibe el proceso de innovacidon con una finalidad de
incrementar los productos de los sistemas en los cuales se aplica y en consecuencia dicho
proceso debe introducir mejoras en los sistemas. Por lo tanto, el sistema educativo de nuestra
sociedad globalizada requiere que su producto humano sea actualizado tomando en cuenta
las necesidades y exigencias del mercado existente. Este autor explica que el proceso de
innovacion en el cual estamos viviendo afecta al propio sistema social y educativo. Por esto,
dicho proceso afecta directamente al profesorado y al alumnado que al final de sus estudios
debera mostrar una actitud positiva hacia la innovacion. De esta manera, los curriculos del
sistema educativo deben ajustarse a la evolucidon tecnologica y a las necesidades de las
comunidades. Ademas, el alumnado o producto final de dicho proceso debe reflejar que
posee una capacitacion, en torno a las Tics, que le permita encajar en el sistema laboral de

manera eficiente y competitiva.

Para Coscollola y Fuentes (2010), la mayoria de los estudiantes que acuden a los
centros educativos pertenecen a la era digital, y poseen por lo tanto conocimientos y
habilidades en el uso de las herramientas tecnologicas, lo cual les sirve como agente de
motivacion. Todo esto conlleva entonces a que los docentes, de cara a esta realidad, se
mantengan actualizados e innovandose constantemente, para poder ofrecer asi una docencia
de calidad y actualizada, acorde con los nuevos tiempos y sus exigencias. Estas autoras
sugieren entre otras cosas, la creacion de una comunidad virtual para el profesorado, lo cual
permitiria a los mismos compartir conocimientos con otros colegas del mundo, y a la vez,

mantenerse actualizados en lo relativo a las Tics y sus aportaciones al &mbito educativo.

Ferro, Martinez, y Otero (2009) sostienen que el proceso de globalizacién en que se
encuentran inmersas las sociedades de hoy en dia esta conllevando a cambios, retos, y
problemas, a los cuales hay que buscar respuestas y soluciones satisfactorias. Estos autores
sefialan que quienes mas se benefician de las ventajas que ofrecen las Tics en el &mbito de
la educacion son las personas con necesidades especiales. Asi mismo sostienen que las Tics

permiten a los docentes dedicar mas tiempo al desarrollo de habilidades cognitivas
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superiores de los estudiantes, y les permite a los docentes mantenerse actualizados a través
de los cursos que se ofrecen en linea, los cuales contienen informacion que podria contribuir

al desarrollo de sus competencias profesionales.

Salinas (2008), sugiere que, a partir de un analisis de contexto, se integre la
innovacion tanto en los aspectos geografico, pedagogico, tecnoldgico, e institucional. En el
caso del aspecto pedagdgico, los docentes y estudiantes deben adoptar nuevos roles, se debe
ampliar el niimero de medios de aprendizaje, y se debe operar cambios en las estrategias
didacticas. En el aspecto tecnologico, se debe garantizar una amplia disponibilidad de

medios tecnoldgicos, tanto para docentes como para estudiantes.

1.12 Definicion de términos basicos

1.12.1 Sistema de informacion

Pefia (2006) Un sistema de informacion es un conjunto de elementos
interrelacionados con el propdsito de prestar atencion a las demandas de informacion de una
organizacion, para elevar el nivel de conocimientos que permitan un mejor apoyo a la toma

de decisiones y desarrollo de acciones.

1.12.2 Metodologia activa

Angel Fidalgo (2018) Una metodologia activa es un conjunto de procesos y
actividades (organizadas y planificadas) que “obligan” al alumnado a enfrentarse a
situaciones donde tiene que adquirir conocimientos, habilidades, tiene que contrastar
estrategias, tiene que tomar decisiones, incluso crear nuevo conocimiento y, sobre todo,
comprobar el resultado de lo que ha hecho. Esto significa que para que se produzca
aprendizaje no importa tanto el resultado de las acciones sino el haber realizado las acciones

que conducen a la obtencion del resultado.

1.12.3 ECE

MINEDU (2015) La Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) es una evaluacion a
gran escala que cada afio aplica el Ministerio de Educacion para recoger informacion acerca
del nivel de aprendizajes de estudiantes de segundo grado de primaria, y en algunos
departamentos del pais a los estudiantes de cuarto grado de primaria que tienen una lengua
materna originaria distinta al castellano y asisten a una escuela que desarrolla Educacion

Intercultural Bilingiie (EIB).
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1.12.4 Investigacion
EcuRed (2017) Es la actividad de busqueda que se caracteriza por ser reflexiva,
sistematica y metodica; tiene por finalidad obtener conocimientos y solucionar problemas

cientificos, filoso6ficos o empirico-técnicos, y se desarrolla mediante un proceso.

1.12.5 Aprendizaje

Brown (2007). Este educador define este concepto de una manera compleja, al cual
no puede ser resumida con una simple definicion. El percibe el aprendizaje como un
conjunto de caracteristicas, tales como la adquisicion, las destrezas de retencion de las
informaciones, organizacion cognitiva, de memoria y el acto de estar centrado o enfocado.
Estos conocimientos son relativamente permanentes y sujetos a ser olvidados, reforzados

por la practica y modificados por el comportamiento.

1.12.6 Clases Tradicionales
Espinal-Payano, (2010). Uso del libro de texto, pizarra y en pocas ocasiones un radio

para escuchar el CD que se esta trabajando.

1.12.7 Enseiianza

Brown (2007) quien sefiala que el término ensefianza no puede ser definido aparte
del término aprendizaje y que la ensefianza es guiar y facilitar el aprendizaje, capacitar al
estudiante para que aprenda y crear las condiciones para que el estudiante pueda aprender.
Este autor expresa que la manera en la cual el instructor o docente vea el aprendizaje

determinara la filosofia de este en la educacion, su estilo de ensefianza, métodos y técnicas.

1.12.8 TICs
Sunkel (2006). Este término se refiere a las tecnologias de la informacion y la

comunicacion aplicadas al proceso de ensena-aprendizaje.



CAPITULO I
MATERIAL Y METODOS

2.1 Sistema de hipotesis

Hipotesis alterna (Ha): Usando un sistema de informacion basado en la Metodologia
Activa, se mejora la comprension lectora del 2° grado de primaria de la Institucion Educativa
N° 00743 Blanca Rosa Anduaga De Caro del Distrito de Calzada, Provincia de Moyobamba,
Region San Martin.

Hipatesis nula (Ho): Usando un sistema de informacion basado en la Metodologia Activa,
no se mejora la comprension lectora del 2° grado de primaria de la Institucién Educativa N°
00743 Blanca Rosa Anduaga De Caro del Distrito de Calzada, Provincia de Moyobamba,
Regién San Martin.

Sistema de variables

Se considero las siguientes variables de estudio:

Variable dependiente

Y: Comprension lectora.
Indicadores:

Y 1: Nivel de logro estimado.
Y2: Nivel del estudiante.

Variable independiente

X: Sistema de informacion basado en la metodologia activa.
Indicadores:

X1: Facilidad de aprendizaje con el sistema.

X2: Facilidad de uso del Alumno y docente con el sistema.
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Tabla 1
Escala de medicion de las variables
Variable Indicador Escala de medicion
Dependiente: Y1: Nivel de logro estimado. Cualitativa
Comprension lectora Y2: Nivel del estudiante. Cuantitativa
Independiente: X1: Facilidad de aprendizaje con L
Sistema de ol sisterna. Cualitativa
informacion basado
en la Metodologia ~ X2: Facilidad de uso del Alumno L
Cualitativa

Activa. y docente con el sistema.

Fuente: Elaboracion propia

2.2 Tipo de investigacion

La investigacion es de tipo aplicada, cabe mencionar que sus aportes estan dirigidos
a la solucion, se caracteriza porque los resultados obtenidos se aplicaron y utilizaron de
forma inmediata para resolver alguna situacidon problematica. La investigacion aplicada se
encuentra intimamente ligada a la investigacion teodrica, ya que depende de sus
descubrimientos y aportes teoricos y el enfoque de esta investigacion es cuantitativo para
analizar los hallazgos. Cresswell (2009) lo define como un medio para probar y medir los
objetivos de las teorias, examinando las relaciones entre las variables. Estas variables, a su
vez, pueden ser mediadas a través de instrumentos que permitan el andlisis de
procedimientos estadisticos. Por esto, el investigador utilizard métodos estadisticos para

analizar el desempefio académico entre el grupo experimental y el control.

2.3 Nivel de investigacion

El nivel de investigacion es correlacional tiene como finalidad conocer la relacion o

grado de asociacion o influencia que existe entre dos variables.

24 Diseiio de investigacion

El disefio de esta investigacion es de grupo equivalente con pretest-protest este tipo
de disefio es cuasi experimental, ya que no se pueden asignar los sujetos a investigar de
manera aleatoria o al azar. Esto pasa regularmente en las investigaciones educativas, ya que
las instituciones (sean escuelas, institutos o universidades) tiene los grupos

preseleccionados. Este tipo de disefio es el utilizado en el presente estudio.
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En este diseno se trabajo con dos grupos Gi y G2 aplicandoseles una prueba \ previa
O1 y O3 (evaluacion diagnostica); al G1 se le administré el tratamiento X, y al G2 no se le
administr6 tratamiento experimental (el sistema de informacion basado en la metodologia
activa) y al finalizar se les aplico una pos prueba O2 y O4 (mediciéon final) (Hernandez
Sampieri, 1998:173).
Cuyo diagrama es el siguiente:

GE 01 X 02

GC 03 04
Donde:

GE: Grupo Experimental conformado por 21 alumnos donde se aplicara el SI. (Grupo
experimental).

O1 y O3: Evaluacion pre test: Aplicacion o tratamiento (al grupo experimental y grupo
control).

X: Sistema de informacion basado en la Metodologia Activa.

02 Y O4: Evaluacion pos test: Comparacion de los resultados de la evaluacion pre test y
evaluacion pos test.

GC: Grupo control.

2.5 Poblacion y muestra

2.5.1. Poblacion

La poblacion para realizar la investigacion estard conformada por las dos secciones
del 2° grado de primaria de la institucion educativa N° 00743 “Blanca Rosa Anduaga De
Caro” del Distrito de Calzada, cuenta con 41 alumnos, de los cuales se dividen en dos

secciones A y B de 20 y 21 alumnos, respectivamente.

2.5.2. Muestra

La muestra serd las dos secciones A y B del segundo grado de primaria de la
institucion educativa N° 00743 “Blanca Rosa Anduaga De Caro” del Distrito de Calzada,
Provincia de Moyobamba, Region San Martin donde la seccion A con 21 alumnos es el

grupo experimental y la secciéon B con 20 alumnos es el grupo de control.
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2.6 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Tabla 2
Técnicas e instrumentos a utilizar en el estudio
Técnica Justificacion Instrumentos Aplicado en...
1. Examenes 1. Permite conocer los 1. Cuestionario. 1. A la muestra que es
niveles de comprension parte del estudio Pre y
lectora en un primer Post test

momento y en un
segundo momento.

2. Registros 2. Proporciona la 2. Sistema 2. Procesos que se
informacion del sistema  Informatico desarrollan dentro del
informatico. Sistema informatico.

3. Andlisis de 3. Para obtener la 3. Fichas 3. La bibliografia

documentos informacion de las bibliograficas. necesaria para
fuentes secundarias Subrayado. desarrollar el marco
referentes a temas de la tedrico y la informacion
investigacion. complementaria.

Fuente: Elaboracion propia

2.7  Técnicas de procedimiento y analisis de datos

El grupo control utilizé la metodologia tradicional de ensenanza de la Institucion
Educativa mientras el grupo experimental se les hizo la intervencion aplicando el sistema de
informacion basado en la metodologia activa de ensefianza. A ambos grupos les fue aplicado
un pre-test(Ver anexo 1)para determinar los niveles de comprension lectora al inicio del

curso.

Posterior a los resultados obtenidos mediante la aplicacion del instrumento, se inicid
el disefio del sistema informatico basado en la metodologia activa como propuesta para la
mejora de la comprension lectora, estableciendo parametros que el usuario tendrd que
proporcionar al sistema para las evaluaciones, entre ellos las lecturas en diferentes tipos

imagenes, videos, audios.

Finalmente, se aplic6 una prueba post-test para comparar los resultados de Ila
implementacién con los resultados del grupo control. Los integrantes de ambos grupos se
les aplicaron también un cuestionario sobre el género y acceso al Sistema de Informacion
para analizar como estos factores impactan en el desempefio académico. Los datos de los
estudiantes fueron mantenidos de manera confidencial para que estos no afecten a los sujetos
a investigar, utilizando niumeros para identificarlos. En el analisis de estos resultados fueron
utilizados pruebas estadisticas t o t student para determinar si hay diferencia significativa en

el pre-test y el post-test.
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La implementacion durd 14 semanas en el periodo de Marzo-Junio del 2019 en 1 LE.

B.R.A.C.. Las técnicas que fueron utilizadas en el grupo experimental son:

J Un Sistema de informacion (herramienta informatica) basado en la metodologia
activa para la ensefianza que permita a los estudiantes practicar y motivar la comprension
lectora.

. El uso del proyector para hacer las explicaciones mas significativas.

Descripcion de propuesta

Esta dirigido a alumnos de 2° de educacion primaria, con el objetivo de que tomen
contacto y adquieran habilidades para la comprension y extraccion de informacion de
diferentes tipos de textos, de cara facilitar su integracion en la etapa basica de su educacion.

Los contenidos estan acorde a la unidad que maneja cada docente.

La estructura de esta herramienta informatica se basa, en estudios en la cual se
evidencia el desarrollo de las habilidades y estrategias lectoras mediante la repeticion y
practica de estas. Incluyendo a estas la metodologia activa de aprendizaje. Donde se toma el
principal factor la educacion que se basa en juegos y motivacion donde el alumno es el ente

principal de su aprendizaje, mientras mas se esfuerzo mejores resultados obtendra.

Siegel (1994) menciona que nuestra capacidad de leer y comprender textos mejora
en gran parte con la practica, puesto que al leer adquirimos nuevos conocimientos y €sos
conocimientos nos ayudaran en el futuro a leer de forma mas comprensiva, pudiendo extraer

las ideas principales con mayor facilidad.

Las lecciones que irdn en el SI estardn estructuradas en torno a los modelos de
memoria, por esta razén en la primera parte de la sesion trabajaremos la percepcion

sensorial, convirtiendo ideas volatiles en concretas.

En la segunda parte de la sesion trataremos de reforzar la memoria a corto plazo,
tratando de retener ideas concretas en un corto periodo de tiempo, con el objetivo de

retenerlas en un periodo de tiempo mads largo con el fin de reforzar la memoria a largo plazo.

En la tercera parte trabajaremos la memoria operativa estableciendo conexiones entre
la informacion guardada en la memoria a largo plazo y la nueva informacion obtenida a

través de conocimientos previos y lecturas inferenciales.
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Y para finalizar en la tltima parte de la sesion trabajaremos la comprension de
diferentes tipos de textos acorde al orden en el que se encuentren en la programacion de

clase de los docentes encargados.

El sistema de informacion se convertira en un juego en la que los alumnos
desbloquearan caricaturas. El objetivo del juego es desbloquear una caricatura por leccion,

una vez encontrada las 8 caricaturas podra acceder al premio mayor.

El juego consta de 8 misiones, en cada mision se trabajara una tipologia textual
diferente. Al lograr finalizar cada una de las misiones conseguiran la caricatura, siempre y
cuando por cada leccién obtengan un puntaje promedio de aprobacion la cual es de 11 a 20

puntos.

También el sistema contara con examenes de comprension lectora estructurado de
acuerdo a los examenes de la ECE esto servira para que los docentes puedan validar y

verificar los niveles de comprension lectora que tienen sus alumnos o todo su salon de clases.

Los examenes también tienen motivacion tras alcanzar un nivel satisfactorio o subir

un nivel mas alto el sistema automaticamente te premia.

El docente podra acceder al sistema a visualizar mediante graficos y porcentajes los
niveles de comprension de sus alumnos para poder tomar decisiones y establecer en que
alumnos trabajar mas para obtener mejoras en su aprendizaje, también podra registrar
emanes para enriquecer y nutrir el sistema y tener variedad de exdmenes para practicar y
motivar a sus alumnos y por ultimo el docente premiara a sus alumnos mediante un reporte

que se actualizar cada que los alumnos superen o se mantengan en niveles satisfactorios.

1. Fase Inicial — Modelado del Negocio

1.1 Reglas del Negocio
- Registrar lecciones.

- Registrar examenes.
- Registrar Usuarios

- Desarrollar lecciones
- Desarrollar examen

- Premiar alumnos.

- Reporte de resultados
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b)

Modelo de caso de uso y especificaciones de caso de uso

Identificacion de Actores
- Alumno.

- Docente.

Identificacion de casos de uso

- Registrarse.

- Iniciar sesion.

- Mantenimiento de lecciones.
- Registra exdmenes.

- Desarrollar lecciones.

- Desarrollar examenes.

- Visualizar niveles de logro.

Modelo de caso de uso
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SISACTIVA

Registrarse

Iniciar Sesion

registrar
caricaturas

-
=
-

éc{extend»
antenimiento

registrar
misiones

wextends»

de lecciones

A\

Docente
Registrar .
_____ Registrar
examenes =
wextends Lecturas
Desblogquear
_\_ caricaturas
éc{extend»
Desarrollar
lecciones ———
wincludes
_.—-—--'--_-_-_- T
~ -
| - -7
\ = “gincludes
Alumno Desarrollar -\.}
examenes —_
«wincludex

isualizarniveles
de logro

wextend» preguntas

Registrar
respuestas

1
wextends

Registrar

Figura 4. modelo de casos de uso (Fuente: Elaboracion propia)
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d) Especificaciones de caso de uso
Tabla 3
CU-01 Registrarse
CU-01 Registrarse
Version 1.0
Objetivo Registrarse en el sistema
Precondiciéon -
Descripcion El sistema debera registrar los datos del usuario solicitando sus datos y

Final exitoso
Final fallido
Actores
Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Comentarios

credenciales de ingreso credenciales.
Usuarios registrados en el sistema.
Usuarios no registrados en el sistema.
Docente y alumno.

Paso Accion

1 Ingresar al link del sistema
2 Ir a la opcidn registrarse
3 En esta ventana ingresar en los campos: usuario, DNI, nombre

completo, correo electronico, seleccionar tipo usuario,
seleccionar grado y seccion, contrasefia y confirmar contraseia.
4 Finalizar haciendo clic en el boton registrarse.
El usuario ya puede ingresar al sistema con las credenciales
registradas.
Paso Accion
4 Si el usuario del sistema ya se encuentra registrado

2

El El sistema informa al usuario: “el DNI o correo ya existe

Un usuario solo puede registrarse una sola vez en el sistema validando

esta accion mediante el DNI Y correo electronico.

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 4

CU-02 Iniciar sesion
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CU-02 Iniciar sesion

Version 1.0

Objetivo Ingresar al sistema

Precondicion  Estar registrado CU-01

Descripcion El sistema deberd solicitar credenciales de ingreso a los usuarios.

Final exitoso
Final fallido
Actores
Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Comentarios

Sesion iniciada.
No se puede acceder al sistema.
Docente y alumno.

Paso Accion

1 Ingresar al link del sistema

2 Ir a la opcion Iniciar sesion

3 En esta ventana ingresar en los campos: usuario y contrasena.
4 Finalizar haciendo clic en el boton Aceceder.

El usuario ya puede navegar en el sistema.
Paso Accion
4 Si los credenciales ingresados son incorrectas

E1 El sistema informa al usuario: “Acceso invalido”

Si el usuario se olvidod la contrasefia debe restablecer mediante correo

electronico.

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 5

CU-03 Mantenimiento de lecciones
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CU-03 Mantenimiento de lecciones

Version 1.0

Objetivo Actualizar las lecciones predeterminadas

Precondicion ~ Estar registrado CU-02 y con tipo de usuario: “DOCENTE”
Descripcion En el sistema deberan estar registrados 8 lecciones, que deberan ser

Final exitoso
Final fallido
Actores
Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Comentarios

tratados como niveles que el alumno debera superar, para lograr

desbloquear una carta que contiene una caricatura.

Actualizar lecciones.

Docente.

Paso Accion

1 Ingresar al ment principal del sistema.

2 Ir a la opcidn lecciones.

3 El sistema debe mostrar las 8 lecciones predeterminadas.
4 Se podra acceder a las misiones.

El docente puede acceder a las misiones o sesiones de una leccion.

Paso Accion

Cada leccion contiene sesiones de aprendizaje que seran tratados como

misiones que deberdn contener una tipologia textual diferente.

Ademas cada leccion se desbloqueara siempre y cuando la leccion que

le antecede haya sido superada por la nota minima aprobatoria.

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 6
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CU-03.1 Actualizar misiones

CU-03.1 Actualizar misiones

Version 1.0

Objetivo Actualizar las misiones.

Precondicién  Ingresar CU-03

Descripcion El sistema debera tener registrado misiones con la siguiente estructura:

Final exitoso
Final fallido
Actores
Secuencia
normal

Postcondicion

Excepciones

Comentarios

1. Percepcion visual. (MISION 1)

2. Memoria a corto plazo. (MISION 2)

3. Conocimientos previos. (MISION 3)

4. Lectura Inferencial. (MISION 4)

5. Idea principal. (MISION 5)
Las siguientes misiones seran distribuidas dos por cada leccion no
importa que se repita el objetivo es familiarizar al alumno con estas
tipologias de textos:

6. Texto Narrativo.

7. Comic.

8. Texto descriptivo.

9. Texto informativo.

10. La noticia.

11. texto instructivo/normativo.

12. Texto argumentativo.

13. Planos o Mapas.
Poder actualizar las misiones.

Docente.

Paso Accion

1 Ingresar a actualizar misiones.

2 El docente podra actualizar la informacion mision de acuerdo a

la estructura si lo cree conveniente.

Hacer clic en editar.

Actualizar imagen o texto.

Hacer clic en boton actualizar

Clic en mision y entrar a las preguntas.

Registrar cuestionario por mision.

Registrar respuestas una correcta y dos o mas incorrectas.

Finalizar actualizacion.

Las misiones estan listas para mostrarse en el area de desarrollo del

alumno.

Paso Accion

8 En cada pregunta registrada debera tener una respuesta correcta
para que el sistema pueda evaluar.
El  El sistema informa al usuario: “Debera registra como

minimo y maximo una respuesta correcta”..

O 00 1 N D W

En la mision uno y dos de acuerdo a la estructura se trabaja percepcion
visual y memoria en estos dos caso la imagen se mostrara en el alumno
por 5 segundos cada uno.

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 7
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CU-03.2 Registrar cartas que continen caricaturas

CU-03.2 Registrar cartas que contienen caricaturas

Version 1.0

Objetivo Registrar las cartas que contienen caricaturas predeterminadas, que
serviran para ser desbloqueadas cada que se supere una leccion con la
nota minima aprobatoria.

Precondiciéon  Estar registrado CU-03.1 y con tipo de usuario: “DOCENTE”

Descripcion En el sistema deberan estar registrados 8 cartas que contienen una

Final exitoso
Final fallido
Actores
Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Comentarios

caricatura diferente que seran desbloqueadas de acuerdo al avance de
las lecciones superadas y unidas entre todas serd una imagen llamativa
para los nifios donde se pueda observar que gano el premio mayor
gracias a su esfeurzo.

8 cartas registrdas con diferentes caricaturas.

Docente.

Paso Accion

1 Ingresar a cartas.

2 Visualizar las cartas con sus caricaturas correspondientes y
predeterminadas.

Cartas lista para ser desbloqueadas.

Paso Accion

El nimero de carta sera asignado de acuerdo al nimero de leccion y
sera desbloqueada si y solo si la leccion es superada por una nota

aprobatoria de 11 como minimo.

Fuente: Elaboracion propia
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CU-04 Registrar examenes
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CU-04 Registrar exdmenes

Version 1.0

Objetivo Registra exdmenes.

Precondicion  Estar registrado CU-02 y con tipo de usuario: “DOCENTE”
Descripcion El sistema debera permitir registra examenes que contendran lecturas y

Final exitoso
Final fallido
Actores
Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Comentarios

respuestas multiples basandose en los cuadernillos de la ECE. Donde
se mide tres niveles de logro: INICIO, PROCESO y LOGRO. Como
también debera premiar al alumno cuando pase los niveles
satisfactorios.

Examen registrado.

Docente

Paso Accion

1 Ingresar a la opcion registra examen.

Ir a nuevo examen.

Ingresar nombre del examen.

Guardar

Observar los exdmenes registrados.

El docente podra editar los exdmenes registrados

N N D W

El docente podra eliminar los examenes registrados

El sistema debera permitir registrar las lecturas dentro de este examen.

CU-04.1

Paso Accion

7 Si el examen contienen lecturas asociadas a su ID no se podra
eliminar.
El El sistema informa al usuario: “No se puede eliminar el

examen tiene lecturas asociadas”.

El usuario podré acceder a registrar las lecturas del examen haciendo

clic en el nombre.

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 9

CU-04.1 Registrar lecciones
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CU-04.1 Registrar lecturas
Version 1.0
Objetivo Registrar lecturas a los examenes.
Precondicion - Estar registrado CU-02 y con tipo de usuario: “DOCENTE”
- CU-04
Descripcion El sistema debera permitir registrar lecturas a cada examen donde se

Final exitoso
Final fallido
Actores
Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Comentarios

incluird la imagen para hacer mas dindmico.

Lectura registrada con un ID asociado al examen.

Docente

Paso Accion

1 Ingresar a la opcion registra examen.

2 Hacer clic en el nombre del examen que se desea agregar sus
lecturas.

3 Se mostrara una ventana donde se podra registrar las lecturas
que corresponden a ese examen.

4 Hacer clic en nueva lectura.

5 Ingresar el nombre de la lectura y la imagen.

6 El docente podra editar las lecturas registradas.

7 El docente podra eliminar las lecturas registradas.

El sistema debera permitir registrar preguntas a las lecturas. CU-04.2

Paso Accion

7

Si la lectura contienen preguntas asociadas a su ID no se podra

eliminar.

El1 El sistema informa al usuario: “No se puede eliminar la

lectura tiene preguntas asociadas™.

El usuario podré acceder a registrar las preguntas de la lectura

haciendo clic en el nombre de la lectura.

Fuente: Elaboracion propia
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04.2 CU-01 Registrar preguntas

CU-04.2 Registrar preguntas
Version 1.0
Objetivo Registrar preguntas a las lecturas.
Precondicion - Estar registrado CU-02 y con tipo de usuario: “DOCENTE”
- CU-04.1
Descripcion El sistema deberd permitir registrar preguntas a cada lectura donde se

Final exitoso
Final fallido
Actores
Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Comentarios

pondré el tipo de nivel de logro que son: INICIO, PROCESO y

LOGRO.

pregunta registrada con un ID asociado a la lectura.

Docente

Paso Accion

1 Ingresar a la opcidon examen.

2 Hacer clic en el nombre del examen luego clic en de la lectura a
la cual se ingresara sus preguntas.

3 Se mostrara una ventana donde se podra registrar las preguntas
que corresponden a esa lectura.

4 Hacer clic en nueva pregunta.

5 Ingresar la pregunta y el nivel de la pregunta.

6 El docente podra editar las preguntas registradas.

7 El docente podré eliminar las preguntass registradas.

El sistema debera permitir registrar las respuestas a las preguntas. CU-

04.3

Paso Accion

7 Si la pregunta contiene respuestas asociadas a su ID no se
podra eliminar.
El Elsistema informa al usuario: “No se puede eliminar la

pregunta tiene respuestas asociadas”.

El usuario podré acceder a registrar las preguntas de la lectura

haciendo clic en el nombre de la lectura.

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 10
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CU-04.3 Registrar respuestas

CU-04.3 Registrar respuestas
Version 1.0
Objetivo Registrar respuestas a las preguntas.
Precondicion - Estar registrado CU-02 y con tipo de usuario: “DOCENTE”
- CU-04.1
- CU-04.2
Descripcion El sistema debera permitir registrar respuestas a cada pregunta donde

Final exitoso
Final fallido
Actores
Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Comentarios

una como minimo y maximo tendra que ser la correcta.

respuesta registrada con un ID asociado a una pregunta.

Docente

Paso Accion

1 Ingresar a la opcidon examen.

2 Hacer clic en el nombre del examen luego clic el nombre de la
lectura, después clic en la pregunta a la cual se ingresara sus
respuestas.

3 Se mostrara una ventana donde se podra registrar las respuestas
que corresponden a esa pregunta.

4 Hacer clic en nueva respuesta.

5 Ingresar la respuesta y elegir si es correcta e incorrecta.

6 El docente podra editar las respuestas registradas.

7 El docente podra eliminar las respuestas registradas.

El sistema debera permitir registrar las respuestas a las preguntas. CU-

04.3

Paso Accion

El usuario podré acceder a registrar las preguntas de la lectura

haciendo clic en el nombre de la lectura.

Fuente: Elaboracion propia
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CU-05 Desarrollar lecciones

Version 1.0

Objetivo Desarrollar las lecciones del sistema motivando al alumno a seguir
esforzandose para lograr obtener los premios.

Precondicion - CU-02 y con tipo de usuario: “ALUMNO”

Descripcion El sistema debera permitir desarrollar los exdmenes las veces que el

Final exitoso
Final fallido
Actores
Secuencia
normal

Postcondicion
Excepciones

Comentarios

alumno desee con el fin de que pueda medir sus niveles de logro y
ganar premios en cada que supere los niveles de logro. Se premiara al
alumno si en la primera vez que da el examen logra niveles
satisfactorios que pueden ser Proceso o Logro, como también se
premiara cuando en las proximas veces que vuelva a desarrollar los
examenes supere un nivel bajo y pase al otro nivel y por ultimo se
premiara cuando se mantenga en el nivel mas alto que es el nivel
Logro.

Desarrollar los exmenes de manera permanente.

Alumno.

Paso Accion

Ingresar a examenes .

Ingresar al exames que dese desarrollar.

Acceder a desarrollar las lecturas.

Responder todas la preguntas

Clic en “Enviar examen”

El sistema evaluara y emitira un resultado

0O 3 N W W N =

El sistema notifica si logro obtener algin premio de acuerdo a

sus resultados y el nivel en el que se encuentre.

9 El sistema graba el nivel en el que se encuentra el alumno en

ese examen.

El sistema evaluara y emitird un resultado

Paso Accion

6 Si el alumno no respondi6 todas las preguntas.

El El sistema informa al usuario: “Existe preguntas sin
resolver”

Los resultados de los examenes serviran para que el docente pueda
monitorear a los alumnos de acuerdo a los niveles que se encuentren
dando prioridad.

Fuente: Elaboracion propia
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CU-06 Desarrollar examenes

CU-06 Desarrollar exdmenes

Version 1.0

Objetivo Desarrollar los examenes del sistema para medir su nivel de logro y
ganar premios.

Precondicién - CU-02 y con tipo de usuario: “ALUMNO”

Descripcion El sistema debera permitir desarrollar las lecciones de acuerdo al

Final exitoso
Final fallido
Actores
Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Comentarios

avance y que haya sido superada con la nota minima aprobatoria de 11
Desarrollar las lecciones progresivamente.
Alumno.

Paso Accion

1 Ingresar a lecciones.

2 Ingresar a la leccion 1 que estara desbloqueada para empezar el
juego.

3 Acceder a desarrollar la misiones.

4 La misién 1y 2 solo seran visibles 10 segundos por lo cual

debra recordar que vio y responder.
Responder todas la preguntas
Clic en “Enviar misiones”

El sistema evaluara y emitira un resultado

0 3 N DN

El sistema notifica si desbloqueaste la carta con la caricatura de
acuerdo al resultado obtenido.
El sistema evaluara y emitira un resultado
Paso Accion
8 Si el alumno supero la lecccion con nota aprobatoria el sistema
debloquea una carta.
E1 El sistema informa y muestra al usuario: “desbloqueaste
la carta N° X”
E2 El sistema informa y muestra al usuario: “Sigue
intentando esfuérzate mas y lograras el ojetivo”
Para logra obtener el premio anhelado se debe superar las 8 lecciones.
Las lecciones solo se desbloquean si y solo si la leccion que le

antecede es superada con nota minima aprobatoria.

Fuente: Elaboracion propia
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CU-07 Visualizar niveles de logro

Version 1.0

Objetivo Mostrar al usuario sus resultados mediante graficos con respecto a los
niveles de logro.

Precondicion - CU-02.

Descripcion El sistema debera permitir visualizar al alumno sus niveles de logro

Final exitoso
Final fallido
Actores
Secuencia

normal

Postcondicion

Excepciones

Comentarios

alcanzados mediante graficos de acuerdo a los exdmenes que
desarrollo y las veces que las desarrollo mediante esto se mostrara los
mejoras en el tiempo.

En la parte de los reportes para los docentes permitira ver los
resultados mediante graficos y porcentajes por alumno, examen y un
promedio de todo el salon.

Imprimir reporte.

Alumno.

Paso Accion

1 Ingresar a reportes.

2 Visualizar reporte generarl.

3 Visualizar reporte especificos.
4 Imprimir.

El sistema evaluara y emitira un resultado

Paso Accion

Los reportes serviran en la toma de decisiones de los involucrados
como también se reflejara las mejoras en la ensefianza con la

implementacion de este sistema




1.1  Diagrama de clases.
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Figura 5. Diagrama de clases (Fuente, Elaboracion propia)

1.2  Diagrama de despliegue.
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Figura 6. Diagrama de despliegue (Fuente, Elaboracion propia)
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Figura 7. Diagrama de componentes (Fuente, Elaboracion propia)




14 Test case

Tabla 14

TC-01 Registrarse en el sistema caso 1
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Proyecto: SISACTIVA

TEST CASE
ID TC-01
PRIORIDAD  Media.
TITULO Registrarse en el sistema
PRE -
CONDICION
ITEM DESC ENTRADA PASOS
RIPCI S
ON
1 Registra Datos del 1. Ingresar al
rse en el usuario. sistema.
sistema 2. Ir a Registro
dejando 3. Sin llenar
todos ningiin campo
los hacer clic en
campos el botén
vacios. registrarse
POST No se registra ningiin usuario en el sistema.
CONDICION

RESULTAD
oS
ESPERADOS

Mostrara un

mensaje
resaltando el
campo que

falta llenar.

ESTADO
(PASO/FAL
LO)

PASO

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 15

TC-02 Registrarse en el sistema caso 2
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Proyecto: SISACTIVA

ID
PRIORIDAD
TITULO

PRE CONDICION
ITEM DESCRIPCION
1 Registrarse en el
sistema dejando

todos los campos

vacios.

POST CONDICION

TC-02
Media.

TEST CASE

Registrarse en el sistema

ENTRADAS

Datos del

usuario.

PASOS
1. Ingresar al
sistema.
2. Ir aRegistro
3. Llenar todos los

campo y hacer
clic en el botén

registrarse

RESULTADOS
ESPERADOS
Mostrara un

mensaje en un

alert. Diciendo
que el usuario

fue registrado y

te envia al login.

Usuario registrado en el sistema ya puede loguearse.

ESTADO
(PASO/FALLO)
PASO

Fuente: Elaboracion propia
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TC-03 Ingresar al sistema
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Proyecto: SISACTIVA

TEST CASE
ID TC-03
PRIORIDAD Alta.
TITULO Ingresar al sistema.
PRE No debe estar registrado el usuario en la BD.
CONDICION

ITEM DESCRIPCION ENTRADAS PASOS

1 Ingresar al sistema  Usuario y 1. Ingresar al
mediante el login  contrasena. sistema.
ingresando usuario 2. Iral Login
y contrasefia no 3. Llenar los
registrado. campos y

hacer clic en

el boton

Acceder.
POST No se pueden ingresar al sistema.

CONDICION

RESULTADOS
ESPERADOS
Mostrara un
mensaje en un
alert. Diciendo
que el usuario fue
registrado y te

envia al login.

ESTADO
(PASO/FALLO)
PASO

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 17

TC-04 ingresar al sistema
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Proyecto: SISACTIVA

TEST CASE
ID TC-04
PRIORIDAD Alta.
TITULO Ingresar al sistema.

PRE CONDICION  Usuario registrado en la base de datos.

ITE DESCRIPCION  ENTRADAS
M

PASOS

RESULTADOS
ESPERADOS

1 Ingresar al Usuarioy 1. Ingresar al Mostrara la
sistema contrasefl sistema. pagina principal
mediante el a. 2. Iral Login del sistema.
login ingresando 3. Llenar los
usuario y campos y
contrasefia hacer clic en
registrado. el boton

Acceder.
POST Ingresar al sistema y navegar en el sistema.
CONDICION

ESTADO
(PASO/FALLO)

PASO

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 18

TC-05 Ingresar un nuevo examen

Proyecto: SISACTIVA
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TEST CASE
ID TC-05
PRIORIDAD Media.
TITULO Ingresar un nuevo examen.
DESCRIPCION Registrar en el sistema un nuevo examen.
PRE Estar logueado en el sistema.
CONDICION
ITEM DESCRIPCION ENTRADAS PASOS RESULTADOS ESTADO
ESPERADOS (PASO/FALLO)
1 Registrar en el Datos de 1. Ingresaral Mostrara el PASO
sistema un nuevo nuevo sistema. mensaje de el
examen. examen a 2. Ira examen fue
registrar. examenes  registrado y se
en el panel mostrara en la
derecho panel de
3. Hacerclic registrados.
en nuevo
examen
4. Llenar los
campos.
5. Hacer clic
en guardar
datos.
POST Se puede ver el examen en el examen a la cual se le puede editar o eliminar.
CONDICION

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 19

TC-06 Desarrollar una leccion caso 1
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Proyecto: SISACTIVA

TEST CASE
ID TC-06
PRIORIDAD Alta.
TITULO Desarrollar una leccién obteniendo un resultado menor a 11.

PRE CONDICION Ingresar al sistema con perfil de usuario ALUMNO.
ITEM DESCRIPCION ENTRADAS PASOS

1 Ingresar al sistema y Las 1.
desarrollar una leccién ~ opciones
respondiendo todo el multiples 2.
cuestionario y obtener marcadas.
un resultado no
aprobatorio 6sea menor 3.
a 11 que es la media
aprobatoria la cual no
desbloquea caricatura y 4.

la siguiente leccion .

POST CONDICION  Leccion dos bloqueada.

Ingresar al
sistema.

Ira
desarrollar
lecciones.

Ir a la primera
leccion
desbloqueada.
Marcar las
opciones
multiples de
manera
incorrecta.
Hacer clic en
enviar

MISIONES.

RESULTADOS
ESPERADOS
Se mostrara una
nota
desaprobatoria y
mostrara un
mensaje que no
se desbloquea la
caricatura y no
se puede acceder

a la leccion 2.

ESTADO
(PASO/FALLO)
PASO

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 20

TC-07 Desarrollar una leccion caso 2
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Proyecto:
SISACTIVA
TEST CASE
ID TC-07
PRIORIDAD Alta.
TITULO Desarrollar una leccioén obteniendo un resultado mayor a 11.
PRE Ingresar al sistema con perfil de usuario ALUMNO.
CONDICION
ITEM DESCRIPCION ENTRADAS PASOS RESULTADOS ESTADO
ESPERADOS (PASO/FALLO)
1 Ingresar al Las opciones 1. Ingresar al Se mostrara una PASO
sistema y multiples sistema. nota aprobatoria
desarrollar una marcadas. 2. Ira y mostrara un
leccion desarrollar mensaje que se
respondiendo lecciones. desbloquea la
todo el 3. Iralaprimera -caricaturay se
cuestionario y leccion puede acceder a
obtener un desbloqueada. Ia leccion 2.
resultado mayor 4. Marcar las
allqueesla opciones
nota aprobatoria multiples de
la cual manera
desbloquea correcta.
caricatura y la 5. Hacer clic en
siguiente leccion enviar
MISIONES.
POST Leccion dos desbloqueada.
CONDICION

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 21

TC-08 Desarrollar un examenen caso 1

Proyecto: SISACTIVA

TEST CASE
ID TC-08
PRIORIDAD Media.
TITULO Desarrollar un examen y mostrar el nivel de logro que se encuentra el alumno.
PRE CONDICION Ingresar al sistema con perfil de usuario ALUMNO vy desarrollar por primera vez
un examen en el sistema.
ITEM DESCRIPCION ENTRADAS PASOS RESULTADOS ESTADO
ESPERADOS (PASO/FALLO)
1 Ingresar al Las opciones 1. Ingresar al Se mostrara una PASO

sistema y multiples sistema. nota y tu nivel de
desarrollar un marcadas. 2. Iradesarrollar  logro que puede ser
examen de examenes. INICIO,PROCESO
acuerdo a tu 3. Ir al examen o0 LOGRO, si tu
conocimientos el que deseas nivel de logro es
cual debera desarrollar. proceso o logro te
mostrarte tu 4. Marcar las desbloqueara un
nivel de logro. opciones premio.

multiples de

acuerdo a tu

criterio.
5. Hacer clic en
enviar
EXAMEN.
POST Leccién dos bloqueada.
CONDICION

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 22

TC-09 Desarrollar un examenen caso 2
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Proyecto: SISACTIVA

ID TC-09
PRIORIDAD Media.
TITULO

PRE
CONDICION
ITEM DESCRIPCION

1 Ingresar al
sistema y multiples
desarrollar un
examen de tal
manera de que si
estas en nivel
inicio pases a
nivel proceso o
de nivel proceso

pases a nivel

logro.

POST
CONDICION

Reclamar premio.

Las opciones

marcadas.

TEST CASE

1.

Ingresar al
sistema.

Ir a desarrollar
examenes.

Ir al examen que
deseas
desarrollar.
Marcar las
opciones
multiples con
mas aciertos
para superar
nivel.

Hacer clic en
enviar

EXAMEN.

Desarrollar un examen y superar un nivel de logro .

Ingresar al sistema con perfil de usuario ALUMNO y ya haber desarrollado al
menos un examen donde tu nivel de logro es inicio o proceso.

ENTRADAS PASOS

RESULTADOS ESTADO
ESPERADOS (PASO/FALLO)
Se mostrara una PASO

nota y tu nivel
de logro que
puede ser
PROCESO o
LOGRO, si
superaste el
nivel el sistema
te mostrara un
mensaje de nivel
superado y te

premiara.

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 23

TC-10 Desarrollar un examenen caso 3

Proyecto: SISACTIVA

TEST CASE
ID TC-10
PRIORIDAD Media.
TITULO Desarrollar un examen y mantenerte en el nivel de logro.
PRE Ingresar al sistema con perfil de usuario ALUMNO y ya haber desarrollado al
CONDICION menos un examen donde tu nivel de logro es LOGRO.
ITEM DESCRIPCION ENTRADAS PASOS RESULTADOS ESTADO
ESPERADOS (PASO/FALLO)
1 Ingresar al Las opciones 1. Ingresar al Se mostrara una PASO
sistema y multiples sistema. nota y tu nivel
desarrollar un marcadas. 2. Ira de logro que es
examen de tal desarrollar el mimos y el
manera de que si examenes. sistema te
estas en nivel 3. Iralexamen  premiara por
LOGRO con tu que deseas mantenerte en el
nuevos desarrollar. nivel
resultados te 4. Marcar las satisfactorio
mantengas en el opciones
mismo nivel yt el multiples con
sistema te mas aciertos
premiara. para
mantenerte en
nivel
LOGRO.
5. Hacer clic en
enviar
EXAMEN.
POST Reclamar premio.
CONDICION

Fuente: Elaboracion propia



Tabla 24

TC-11 Prueba de estrés
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TEST CASE

ID TC-11

PRIORIDAD Alta.

TITULO Prueba de estrés

PRE Tener registrados la maxima cantidad de usuarios.

CONDICION

ITEM DESCRIPCION ENTRADAS PASOS RESULTADOS

ESPERADOS
1 En esta prueba Diferentes 1. Todos El sistema

haremos que datos que se deben funciona
ingresen a al llena en el ingresar al ~ correctamente.
sistema la sistema y sistema
maxima cantidad multiples juntos.

de usuarios para  usuariosenel 2. Iralos

registrar artos sistema. diferentes
volumenes de modulos.
datos . 3. Desarrollar

lecciones o
examenes.
4. Registrar

datos.

POST Todos los datos almacenados.
CONDICION

ESTADO
(PASO/FALLO)
PASO

Fuente: Elaboracion propia
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1.5 Modelo de base de datos

] grado v —| lecciones v ] premio v — notas ’
id_grado u_v_r"m) ‘ ‘ id_lecciones INT ‘ id_premio INT(11) id_nota INT(11)
> > > "
T =
|
/_k * | respuesta v
Wi v j P = id_respuesta INT(11)
id INT(11) B '"____k,,% id IN'I'(ll? ‘ I >
>
>
? Y
I
* 2
| resultado . ] examen v " lectura v ] pregunta v
id_res INT(11)
‘ T F,_ —_— _“_‘ |d_acame_n_lrzl‘£(11) }_”_ —1_4d wdjeclura.INT(ll) ‘* L 4‘% |dJer!gurr1hi IT(II) ‘
> » - >

>

Figura 8. Modelo de base de datos. (Fuente: Elaboracion Propia — Generado por MySQL
Workbench)

Prototipos del sistema

A continuacion, se presenta el prototipo de implementacion del sistema desarrollado

como solucion al problema.

C @ localhost

SISACTIVA

Figura 9: Pantalla del inicio de sesion del sistema informatico (Fuente: Elaboracion Propia)
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@ Incognito

Inicio

LECCIONES EXAMENES PREMIOS

NIVEL LOGRADO DEL 2 °'A' POR EXAMEN

TOTAL N° ALUMNOS N° ALUMNOS N° ALUMNOS
EXAMEN ALUMNOS INICIO PROCESO IOGRO BARRA DE LOGRO POR EXAMEN
examen 1 4 2 1 1
examen2 s 0 2 1 BT

ANALISIS DE LOGRO DEL 2 °'A"EN EL ANO 2020

DESCRIPCION GRAFICA
Total alumnos en nivel INICIO 3 60 %
Taital alimnns en nivel 2 4% =

Figura 10: Pantalla principal. (Fuente: Elaboracion Propia)

Q Buscar Lecci6n Ohras =+ NuevoLeccion

Leccion ombre de Ia leccion Q Buscar
Nombre Tipo Acciones
LECCION 1 leccion ¢ 8
LECCION 2 leccion ¢ 8
LECCION 3 leccion ¢ 8
LECCION 4 leccion ¢ 8
LECCION 5 leccion ¢ 8
LECCION 6 leccion ¢ &
LECCIONT leccion ¢ &
LECCION 8 leccion ¢ &

© 2020 - Erick Callao.

Figura 11: Pantalla que permite el registro de las lecciones. (Fuente: Elaboracion Propia)
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C @ localhost

SISACTIVA

LECCIONES DE COMPRENSION LECTORA

LEVEL (LECCION 1) LEVEL (LECCION 3) LEVEL (LECCION 4)

T Misiones 7 Misiones 7 Misiones

65 de acierto. 0% Desarroliado. 0% Desarrollado.

LEVEL (LECCION 5) LEVEL (LEGCION 6) LEVEL (LECCION 7) LEVEL (LECCION 8)

7 Misiones 7 Misiones 7 Misiones 7 Misiones

0% Desarrollado. 0% Desarollado. 0% Desarrollado. 0% Desarrollado.

CARTAS OBTENIDAS

Sigue intentando para desbloquear

CARTA N° 02

Sigue intentando para desbloquear Sigue intentando para desbloquear

AADTA MO A AADTA AIO Aaa

Figura 12: Pantalla para las lecciones. (Fuente: Elaboracion Propia)

¢ C O localhost % @) mosgnito

SISACTIVA ]
LECCIONES DE COMPRENSION LECTORA

MISION 1 : PERCEPCION VISUAL

1- ¢ CUANTOS PUNTOS OBSERVAS EN EL CUADRO
12

9

1

MISION 2 : MEMORIAA CORTO PLAZO
N

2- ¢ Qué dibujos recuerdas?
Pollo, reloj, perro y estrella

Figura 13: Pantalla de las misiones. (Fuente: Elaboracion Propia)
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w @ ncognito £

EXAMENES DE COMPRENSION LECTORA

LECTURA1
LECTURA2
LECTURA3
LECTURA4
LECTURAS
LECTURAG

LECTURAT

LECTURAS

Lonees | i

Figura 14: Pantalla de los examenes. (Fuente: Elaboracion Propia)

C O localhost

SISACTIVA

EXAMENES DE COMPRENSION LECTORA

RESULTADOS OBTENIDOS-SISACTIVA

SUNOTA: 9

NUMERO DE ACIERTOS POR NIVEL :
INICIO 1De:5
PROCESO 3De:8
LOGRO 5De:7

USTED SE ENCUENTRA EN EL NIVEL PROCESO
© FELICITACIONES! RECLAME SU PREMIO POR HABER LOGRADO LOS NIVELES SATISAFACTORIOS

Figura 15: Pantalla de los resultados obtenidos en los examenes. (Fuente: Elaboracion Propia)



C O locahost

SISACTIVA

PREMIOS OBTENIDOS

1

s Reportes

ERES EL MEJOR
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w @Im:.ingmn.:. H

Figura 16: Pantalla de los premios obtenidos (Fuente: Elaboracion Propia)

C @ localhost

Inicio

e @ Incognito

Examenes NIVEL LOGRADO DEL ANO 2020

22 Premios
EXAMEN
l&a Reportes
examen 1
examen 1
examen22

20

FECHA

2020-03-26

2020-03-26

2020-03-26

PREGUNTAS TOTAL DE NIVEL DE
ACERTADAS PREGUNTAS LOGRO BARRA DE LOGRO POR EXAMEN
9 20 PROCESO
8 20 PROCESO

ANALISIS DE LOGRO DEL ANO 2020

Figura 17: Pantalla de reportes del alumno de resultados obtenidos. (Fuente: Elaboracion Propia)
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€ C O locahost % @ meognivo :
NIVEL LOGRADO DEL 2 °'A' POR EXAMEN i
TOTAL N° ALUMNOS N° ALUMNOS N° ALUMNOS
EXAMEN ALUMNOS INICIO PROCESO IOGRO BARRA DE LOGRO POR EXAMEN
5 2 2 C T T N T
examen22 3 0 2 1 m

ANALISIS DE LOGRO DEL 2 °'A' EN EL ANO 2020

DESCRIPCION GRAFICA

Total alumnos en nivel INICIO 3 60 %

Total alumnos en nivel 2 40%

Total alumnos en nivel LOGRO 0 0%

TOTAL ALUMNCS 5 100%

Figura 18: Pantalla de reportes del salon. (Fuente: Elaboracion Propia)

2.7.1 Técnicas de procedimiento

Para poder comprobar estadisticamente la diferencia entre el pre y post test se utilizd

lo siguiente:

La media aritmética o promedio (M): Es el estadistico de tendencia central mas
significativo y corresponde variables de cualquier nivel de medicion pero particularmente a
las mediciones de intervalo y de razon.

X1t X+ X
- N

Donde:

M: Media aritmética
X: Frecuencia de un valor cualquiera de la variable
N: Numero total de los valores considerados.

Desviacion Estandar.- Es una medida de dispersion de las variables cuantitativas.

Tratamiento Estadistico.- Los analisis estadisticos que se empled son descriptivos e
inferenciales, en la parte descriptiva se uso tabla de frecuencia, graficos y medidas. En la
parte inferencial, para comparar los diferentes datos que se obtienen a través del instrumento

elaborado para los fines de la investigacion, se uso la estadistica T-student.
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Varianza.- Es una medida de dispersion que se representa la variabilidad de una serie de

datos respecto a su media o promedio.

Excel 2016.- Software que se utilizd para la creacion de graficos y calcular el promedio y
desviacion estandar ya que cuenta con una serie de funciones matemadticas que permite

sistematizar y automatizar calculos manuales

Presentacion de datos

. Tablas: Para un mejor entendimiento de los datos se presentd en tablas
distribuyéndolos en columnas y filas, agrupando los datos evitando duplicidades y
superando el desorden. Esto sirvidé de gran ayuda visual ya que permitieron organizar los
resultados de la investigacion.

J Figuras: Importantes para expresar la tendencia de un hecho o fendmeno. Se us6

figuras estadisticas como barras, lineas, areas, etc.

2.7.2. Método de fiabilidad del instrumento de investigacion

El pre y post test fueron validados a través de la técnica validez de contenido. Litwin
(2003) expresa que la evaluacion del contenido comunmente envuelve una revision
organizada de los contenidos de las preguntas para asegurar si estas contienen los contenidos
que deben o no deben tener. Para esto 2 profesores que regularmente imparten docencia en
estos niveles actuaron como expertos para revisar la relevancia y validez de estos
instrumentos basandose en los cuadernillos de evaluacion de la ECE. En el pre-test y pos-
test, todos ellos estuvieron de acuerdo que la prueba debia incluir 20 preguntas o items con
tres alternativas una correcta y dos falsas que abarcaran en general el contenido del nivel
elemental para determinar cudl es nivel de logro de los estudiantes de acuerdo a lo

establecido en las evaluaciones de la ECE que agrupa preguntas por niveles de logro.

2.7.3. Prueba de hipotesis

Una prueba de hipdtesis es una metodologia o procedimiento que permite cuantificar
la probabilidad del error que se podria haber cometido cuando se hace una afirmacién sobre

la poblacién objeto de estudio.

La prueba de hipotesis consiste en confrontar la hipotesis nula (H,) y la hipdtesis

alternativa (Ha), de tal manera se acepta o rechaza alguna o viceversa.

En este estudio se realizaron dos pruebas de hipotesis:
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1. Prueba de Hipotesis N° 1 que compara los resultados obtenidos por el grupo

experimental en el pretest y el postest.

La herramienta que se utilizo para evaluar a los alumnos es un cuestionario (VER

ANEXO 1) de evaluacion manual sacado de las evaluaciones de la ECE.

Presentacion de resultados de grupo experimental:

Tabla 25

Resultados del grupo experimental

GRUPO EXPERIMENTAL
N° Pretest Postest
1 16 18
2 12 15
3 3 8
4 6
5 7 10
6 5 8
7 18 19
8 5 9
9 3 6
10 11 14
11 6 10
12 4 5
13 18 19
14 17 16
15 3 7
16 7 14
17 4 6
18 8 13
19 3 8
20 8 15
21 14 16

Planteamiento de la hipotesis :

Ha: 02> 01

Formulacion de la hipétesis estadistica:
Ho: 02501

Ha: 0:>01



Calculos: Grupo experimental

Tabla 26

Calculos de los resultados del grupo experimental
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GRUPO EXPERIMENTAL
N° Pretest Postest Diferencia
X1 X2 D D?
1 16 18 2 4
2 12 15 3 9
3 3 8 5 25
4 5 6 1 1
5 7 10 3 9
6 5 8 3 9
7 18 19 1 1
8 5 9 4 16
9 3 6 3 9
10 11 14 3 9
11 6 10 4 16
12 4 5 1 1
13 18 19 1 1
14 17 16 -1 1
15 3 7 4 16
16 7 14 7 49
17 4 6 2 4
18 8 13 5 25
19 3 8 5 25
20 8 15 7 49
21 14 16 2 4
y 177 242 65 283
X 8,43 11,52
n=21 X, = 8,43 >d =65
X: =1152 Yd? = 283
Donde:
formula:Tc = M §24 = xd _ (E)z
Sid n n

n



59

283  /65\°
=56
21 \21
S2d = 13,48 — 3,09522 S2d = 13,48 — 9,5805
S2d = 3,8957
/843 — 11,52/ 3,09 3,09
Tc = = = =717
3,8957 Jo,1855 0,4307
21

Decision estadistica:

Como 7,17 > 2,086 Se rechaza Ho y se acepta Ha

Inferencia estadistica:

Como se aceptdo Ha: 0o > 01 con a=0.05, hay evidencia suficiente para considerar con un

95% de confianza que: los alumnos del grupo experimental mejoraron después de haber

recibido el tratamiento.

2. Prueba de Hipotesis N° 2 que compara los resultados obtenidos por el grupo

experimental y el grupo control en el pretest y el postest



Presentacion de resultados de los grupos experimental y control

Tabla 27

Resultados del grupo control y experiemntal

GRUPO EXPERIMENTAL GRUPO CONTROL
N° Pretest Postest Pretest Postest

1 16 18 15 16
2 12 15 19 19
3 8

4 6 7
5 7 10 18 17
6 8 7 11
7 18 19 4 6
8 18 19
9 3 2 4
10 11 14 14 16
11 6 10 13 13
12 5 3

13 18 19 6

14 17 16 5

15 3 7 15 17
16 7 14 3 8
17 4 6 3

18 8 13 8 12
19 3 8 5 8
20 8 15 9 11
21 14 16

Planteamiento de la hipotesis:

Ha: 02> 04

Formulacion de la hipoétesis estadistica:
Ho: 02504

Ha: 02> 04

60



Calculos: Grupo control y Grupo experimental.

Tabla 28

Calculo de resultados del grupo control y experimental
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N°  Grupo Control

Grupo Experimental

Ne X1 X12 X2 X22
1 16 256 18 324
2 19 361 15 225
3 4 16 8 64
4 9 81 6 36
5 17 289 10 100
6 8 64 8 64
7 36 19 361
8 19 361 9 81
9 4 16 6 36
10 15 225 14 196
11 14 196 10 100
12 25 5 25
13 64 19 361
14 36 16 256
15 17 289 7 49
16 5 25 14 196
17 4 16 6 36
18 9 81 13 169
19 25 8 64
20 12 144 15 225
21 16 256
Y 202 2606 242 3224
X 10,10 11,52
n =20 2 =202 n=21 X =276
X, =10.10 X?=2606 X, =1152 X% =3224




n =20
YX, = 202
X, =10.10
YX,% = 2606
;- /% %/

N;S;% 4 N,S,* ( 1 N
N, +N, -2 |\,

Desarrollo:

,  |2606
5% = |55 — 10201

S;% =+/130.30 — 102.01

$,2 =+/28.29
$;*=5.32
/Xi— X5/

7 =

N;S;% + N,S,° (i+i)
N,+N,—-2 J\N, "N,

/10.10 — 11.52 /

20+21-2

\/((20)(5.32) n (21)(4.56))(
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n =21
YX, =276
X, =11.52

Y X,% = 3224

SZ — ’Z:l(z — X2

S,%2 =+/153.52 — 132.71

S,% =+/20.81
S,% = 4.56
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7 - 1.42
\/ (106.403; 95.76) (0.050 + 0.048)
1.42 1.42 1.42
- I=—= Z=—7 Z=200
/(5.18)(0.098) 0.51 0.71

Decision estadistica:
Como 2.00 > 1.96 Se rechaza Hoy se acepta Ha
Inferencia estadistica:

Como se aceptd Ha: O2> 04 con a = 0.05, hay evidencia suficiente para considerar con un
95% de confianza que: los alumnos que recibieron el tratamiento obtuvieron mejores
calificaciones que los que no recibieron.



CAPITULO 111
RESULTADOS Y DISCUSION

Para la mejora de la comprension lectora utilizando el sistema de informacidn basado
en la metodologia activa se realiz6 las respectivas pruebas del sistema, de tal manera que se
aplico el sistema en clases con los alumnos del grupo experimental y la ayuda del docente
responsable del salon. Empezando con el registro en el sistema a cada alumno con un usuario
y contraseila mas nombre de identificacidn, que para esta investigacion se considerd poner
un alias como “ALUMNO 1, ALUMNO 2, hasta completar los 21 alumnos para proteger la
informacion de nifios menores de edad. Después del registra cada alumno accedi6 al sistema
con su usuario asignado y procedi6 al aula interactivo y realizar las lecciones establecidas
de acuerdo a la metodologia activa para motivarse en su aprendizaje y lograr obtener los

mejores resultados de aprendizaje.

Se accedi6 al sitio web local donde se encuentra alojado el sistema informatico

(http://localhost:8080/sisactiva/vistas’home.php)

SISACTIVA = a [

Inicio

8 3 0 0
LECCIONES EXAMENES PREMIOS REPORTES

NIVEL LOGRADO DEL ANO 2020

PREGUNTAS TOTAL CE
EXAMEN FECHA ACERTADAS PREGUNTAS NIVEL DE LOGRC BARRA DE LOGRO POR EXAMEN

ANALISIS DE LOGRO DEL ANO 2020

Figura 19: Interfaz principal del sistema . (Fuente: elaboracion propia)

Posteriormente se ingresd a las lecciones y es aqui donde se encuentra los levels, la
ensefianza en base a juegos de motivacion cada leccion superada con una nota promedio

aprobatoria de mayor o igual a 11 desbloquea una caricatura.
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SISACTIVA

LECCIONES DE COMPRENSION LECTORA
LEVEL (LECCION 1) LEVEL (LECCION 2) LEVEL (LECCION 3) LEVEL (LECCION 4)
@ 7 Misiones @ 7 Misiones @ 7 Misiones @ 7 Misiones
65 de acierto. 50 de acierto Vuelve a inte.... 0% Desarrollado. 0% Desarrollado.
LEVEL (LECCION ) LEVEL (LECCION 6) LEVEL (LECCION 7) LEVEL (LECCION 8)
@ 7 Misiones @ 7 Misiones @ 7 Misiones @ 7 Misiones

0% Desarollado. 0% Desamollado. 0% Desarrollado.

0% Desarrollado.

CARTAS OBTENIDAS

SISA‘ Sigue intentando para desbloquear

3 CARTA N° 02

(M [

Sigue intentando para desbloquear Sigue intentando para desbloquear
FADTA N© A2 FADTA MO As

Figura 20: Interfaz del sistema de las level o lecciones. (Fuente: elaboracion propia)

Aqui el alumno desarrollo cada level o leccion como si fuera un reto que debe
cumplir y lograr desarrollar de manera satisfactoria obteniendo resultados mayores al
promedio aprobatorio si el alumno no supera y por ende no lograr desbloquear la caricatura
el level se pone color naranja y puede volver a intentar las veces que desee hasta lograr el
objetivo de desbloquear cada caricatura para obtener el premio mayor que seria la gran

motivacion e implicaria al alumno esforzarse al maximo para lograr estos objetivos.

A continuacidn, se presenta los resultados obtenidos en el pretest mediante una
evaluacion manual al empezar y luego de aplicar el tratamiento (SISACTIVA) al grupo

experimental para comparar.

Resultados Comparativos de Pretest y
Postest de los Grupos Control y
Experimental
13
12

11

o~ ®m w

Promedio

S s N oW & o,

Pre test Postest

—GUPO CONTIO| = Grupo experiemntal

Figura 21. resultados comprativos. (Fuente: elaboracion propia)
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Tabla 29

Medias obtenidas en el pre y pos test de los grupos

Pre test Pos test
Grupo control 8,75 10,10
Grupo experimental 8,43 11,52

Se observa que en el Pretest el grupo control obtuvo una media de 8.75 y el grupo
experimental de 8.43. En el Postest el grupo control obtuvo una media de 10.10 y el grupo
experimental de 11.52, lo cual permite confirmar de manera grafica los resultados obtenidos
por ambos grupos y se logra demostrar que aplicando el sistema basado en la metodologia
activa se logr6é mejorar la comprension lectora en el segundo grado de primaria de la I.LE. N°

00743.

Analisis de relacion
25
20 y=0.9159x + 133.63
R?>=0.9838"°
e .. e
e. -
15 e
)
o
10 S
Q. -0
N J
°.¢
5 g °
®-0
0
0 5 10 15 20

Figura 22. analisis de relacion. (Fuente: elaboracion propia)

Se procede a hacer el analisis de relacion de las variables con los resultados obtenidos y
como podemos ver en la grafica, la relacion es positiva. A mas uso del sistema de
informacion propuesto se mejora la comprension lectora, el ajuste segin el R2 es de 0.983.
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CONCLUSIONES

Se analizd las metodologias de ensefianza en estas aulas del Segundo Grado

obteniendo los siguientes resultados:

Antes de la implementacion del sistema de informacion se hizo una avaluacion
obteniendo en el grupo control una media de 8.75 y en el grupo experimental una media de
8.43. y después de la implementacion del sistema de informacion se volvid hacer la
avaluacion obteniendo en el grupo control una media de 10.10 y en el grupo experimental

una media de 11.52.

Con estos resultados se demuestra que utilizando el sistema de informacién sea
mejorado la media en el grupo experimental en 1.42 con respecto al grupo control y se
concluye que la metodologia activa de ensefianza tiene mejores resultados en cuanto a
enseflanza y motivacion del alumno en el aula se refiere y se demuestra que la ensefianza de

metodologia tradicional ya paso a segundo plano.

Se desarroll6 un aplicativo web que permiti6é automatizar y sistematizar los procesos
de ensefianza basado en la metodologia activa y se logro que el alumno obtenga mejores

resultados con una herramienta motivadora y facil uso.

Se analiz6 la relacion del sistema de informacion basado en la metodologia activa

con respecto a la comprension lectora:

Como podemos ver en la grafica, la relacion es positiva. A mas uso del sistema de
informacion propuesto se mejora la comprension lectora, el ajuste segun el R2 es de 0.983
lo cual quiere decir que las variables se ajustan bastante bien y hasta podriamos decir que
existe un 98,3% de relacion entre las variables. Y esto nos lleva lograr mantener una

motivacion en el alumno sin perder el objetivo de mejorar la comprension lectora.

Con la implementacién del sistema informéatico basado en la metodologia activa, se
demuestra tras los resultados de las pruebas de hipotesis donde se utiliz6 la puntuacién Z, se
obtuvo como valor z=2.00 el cual basdndonos en la regla estadistica se demuestra que es
mayor a 1.96. Se rechaza la alternativa nula y se acepta con evidencia suficiente para

considerar con un 95% de confianza la hipotesis alterna: “Que usando un sistema de
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informacion basado en la Metodologia Activa, se mejora la comprension lectora del 2° grado

de primaria de la

Institucion Educativa N° 00743 Blanca Rosa Andualga De Caro del Distrito de
Calzada,

Provincia de Moyobamba, Region San Martin”, con la cual los docentes encargados
de estos grados optan por utilizar como herramienta eficaz el sistema de informacion de tal
manera ellos coinciden y validan los resultados obtenidos en esta investigacion y se
demuestra los resultados favorables en la mejora y la motivacion que sus alumnos adquieren

en la enseflanza aprendizaje.
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RECOMENDACIONES

A la Institucion Educativa N° 00743 Blanca Rosa Anduaga De Caro se recomienda
realizar la actualizacion y registro de exdmenes de comprension lector, con el fin de

mantenerlo siempre actualizado y variado los instrumentos de evaluacion.

Usar el sistema de informacion basado en la metodologia activa para mejorar la
comprension lectora, dada su importante contribucion que tiene en la mejora de la

educacion.
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Anexo 1: Cuestionario para la recoleccion de informacion Pretes y postest.

INSTITUCION EDUCATIVA N° 00743 BLANCA ROSA ANDUAGA
DE CARO

TEST ELABORADO PARA LOS ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO

HOJA DE TRABAJO PARA EVALUAR LA MEJORA DE LOS NIVELES DE
COMPRENSION LECTORA.

Estimado alumno solicitamos tu colaboracion para el desarrollo del siguiente

cuestionario. Los textos y preguntas que se presentan a continuacion estan en
relacion a la comprension lectora.

Marca con una X la letra de la respuesta correcta

Nombre y apellidos
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¢Como responder las preguntas?

Primero, lee el texto con mucha atencidn. Luego, lee las preguntas y marca la

respuesta correcta con una X. Marca solo una respuesta por cada pregunta.

Por ejemplo:

( ™y
El domingo, Beto sallo temprano a comprar el pan. '-x -:_r:
De pronto, un perro le ladrd vy lo quisc morder. Un ‘ C ::)

vecing vio al perro y le arrojd una pledra. El perro H:’
huyd y Beto pude comprar el pan. é/

:Cuando salié Beto a comprar el pan?

@\ El dominga.
[B El lunes.
El martes.

. -

Para saber cudnto has aprendido, es importante que trabajes tu
solo. Puedes empezar.
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¢Como responder las preguntas?

Primero, lee el texto con mucha atencidn. Luego, lee las preguntas y marca la
respuesta correcta con una X. Marca solo una respuesta por cada pregunta.

Por ejemplo:

[ 4
El domingeo, Beto salio tempranc a comprar el pan. '-x 11:-':‘
De pronto, un perrc le ladrd y lo quise morder. Un ‘ C ::_"'

vecino vio al perro v le arro]d una pledra. El perro H‘D
huyo v Beto pudo comprar el pan. é/

;Cudndo salié Beto a comprar el pan?

@\ El domingo.

p iy

Para saber cudnto has aprendido, es importante que trabajes Tu
solo. Puedes empezar.
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Lee y piensa bien antes de marcar tus respuestas.

Ahora puedes empezar.

Lee la oracion y marca su dibujo.

1) [ Clara se amarra los pasadores y Luis se pone la chompa. ]




Lee la oracion y responde la pregunta:

Ayer, la profesora Liliana felicitd a Nicanor porque
gand el concurso de Matemadtica.

2.] &Por qué la profesora felicité a Nicanor?

E] Porque gand el concurse de Matematica.
@ Porque hizo bien su tarea de Matemdtica.

Porque tiene buends notds en Matematica.

78




Lee la historia:

Después de comer, Pedro se dio cuenta
de que su perrito no estaba en la casa.
Preocupado, salid a buscarlo a la calle
y lo encontrd jugando en el parque.
Pedro lo abrazé y se puso muy feliz al
ver que su perrito estaba bien.

L
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Ahora, responde las preguntas.

3.| iDe qué se dio cuenta Pedro después de comer?

@ De que su perro estaba jugando en la casa.
[E] De que su mama habia salido de la casa.
De que su perrito no estaba en la casa.

4| 3Por qué Pedro salid a la calle?

@ Porque queria jugar con sus amigos.
@ Porque queria buscar a su perrito.

Porque queria pasedr con su perro.

5.| iDe qué trata esta historia?

@ Trata de un nifio que busca a su perrifo.
[:B Trata de un nifio que pasea por el parque.
Trata de un nifio que juega con Sus amigos.




Lee el texto:

iFelicitaciones, Marial

Has hecho un buen trabajo. El cuento
que has escrito estd muy bonito.
Sigue esforzdndote asf.

Tu profesora

Ahora, responde las preguntas.

6. 3Qué escribid Maria?

7.) &Por qué la profesora le dijo a Maria que siga esforzandose?
@ Porque todavia no sabe escribir.
@ Porque ya aprendio a leer.
Porque hizo un buen trabajo.

8. iPara qué se escribid este texto?

E] Para dar informacion.
@ Para dar una felicitacidn.

Para expresar carifio.

81



82

Lee el texto:

Las abejas fabrican miel, que es un alimento
muy nutritive para las personas. Los qusanos
de seda fabrican un hile muy fine llamado seda,
que sirve para hacer ropa. Y las cochinillas se
usan para fabricar tintes. Como vemos, algunos

insectos son Gtiles para el ser humano.

Ahora, responde las preguntas.

9.] Segun el texto, jcon qué se fabrican tintes?

10.] 3Cudl es la idea mds importante del texto?

@ Algunos insectos son Gtiles para el ser humano.

[E] Los gusanos de seda fabrican un hilo muy fine.
Las abejas fabrican un alimenta llamado migl,
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Lee las opiniones de Fernando, Rosa y Carlos sobre la television:

Yo creo que es bueno
que los ninos vean
television, perg, a veces,
hay programas violentos.
Los papas deben controlar
qué programas ven
sus hijos.

Ferhando

La television
pasa cosas muy
vlolentas. Los ninios
no deberian ver

televlsion.
f="_)
\&

Rosa

Es bueno que los
nifios veamos television,
porgue nos ensefia
muchas ¢oSas nuevas
2 interesantes.

Laros




Ahora, responde las preguntas.

1| 3En qué se parecen la opinion de Fernando y la opinion
de Carlos?

[E] Los dos piensan que los papds deben controlar lo que ven sus hijos.
@ Los dos piensan que la television pasa cosas muy violertas.
Los dos piensan que &5 bueno que los nifies vean felevision.

12.| 3En queé se diferencian la opinion de Rosa Yy la opinidn de Carlos?

E] Rosa piensa que es bueno que los nifios vean television, pero Carlos
piensa que es malo.

Rosa cree que debemos controlar los programas que ven los nifios,
pero Carlos cree que na.

Rosa cree que los nifios no deben ver television, pero Carlos cree que
si pueden hacerla.

13.] 3Quiénes dicen que en la television pasan programas violentos?

E] Rosa y Carles.

@ Fernando y Rosa.

Carlos v Fernando.
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Lee el cuento:

.................................... o

i

En un lugar del Perq, vivia un padre con sus dos hijos. Eran muy pobres y
solo tenian dos arboles.

Antes de morir, el padre les dijo:
—Hijos mios, a cada uno le dejo un arbol. No tengo nada mas para darles.
Usenlo bien porque lo necesitaran para sobrevivir,

Después de morir el padre, ambos hermanos necesitaron botes para pescar.
Sonco, el hermano mayor, cortd solo algunas ramas para que su arbol no
muriera, y con ellas construyo su bote. No uso toda la madera, porque
podria servirle después.

En cambio, Tumi, el menor, cortd todo

el tronco de su arbol. Con esa madera

hizo un bote mucho mas grande, _
aunque, en realidad, no necesitaba v
que fuera de ese tamano.

Tiempo después, ambos hermanos necesitaron
construir sus casas. Esta vez Sonco utilizo todas las
ramas de su arbol para levantar una linda casita. En
cambio, Tumi no pudo construir la suya porgue habia
cortado todo su arbol. Entonces le dijo a Sonco:
—Hermano, préstame algunas ramas de tu arbol
para levantar mi casa.

Sonco respondid:
—Lo siento, hermano. He utilizado todas. Espera al
ano siguiente, cuando mi arbol tenga ramas nuevas.

¥ Tumi esperd un ano para construir su casa.




Ahora, responde las preguntas.

E.J

3Cudl de estos hechos ocurrié primero en el cuento?
(2] Tumi le pidié unas ramas a Sonco.
(6] Sonco construyd una casa muy linda.

Tumi construyo un bote muy grande.

:Por qué el padre solo le dejd un arbol a cada hijo?
(2] Porque sus hijos no querian mas cosas.

@ Porque sus hijos se habian portade mal

Porque no tenia nada mas para darles.

3Como era Sonco?
E] Era responsable.
@ Era hablador.

Era &g olsta.

3Qué nos ensefa principalmente este cuento?
(&) Que no debemos pedir prestadas las cosas.

E] Que no debemos hacer casas de madera.

(] Que no debemos desperdiciar lo que tenemos.

;De qué trata este cuento?
(a] Trata de dos hermanos y sus drboles.
[B Trata de unos arboles con muchas ramas.

(2] Trata de un joven que pesca en su bote.
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I T T I .

El algarrobo es un arbol que crece en la costa norte del
Pera, especialmente en Lambayeque v Piura. Tiene un fronce
grueso y pequefias florecillas amarillas.

El algarrobo fiene unas semillas que son muy dulces. Estas
semillas sirven para hacer galletas y caramelos. También
sirven para preparar un jarabe muy conocide llamade
algarrobina.

El algarrobo puede vivir en lugares donde no llueve. Sus
profundas raices le permiten temar el agua subterranea.

Sin embarga, los algarrobos estan en peligre de extincian.
Muchos de estos arboles se talan con hachas vy sierras,

pero no se vuelven a sembrar. Luego son usades como lefia
y carbén en pollerias v supermercados.

=iy

B e o e e R
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Ahora, responde las preguntas.

19.] 3Donde crece el algarrobo?

@ En &l sur del Perd.
@ En la costa norte del Perd.

Solo en Lambayeque.

20 3Por qué el algarrobo puede vivir en lugares donde no llueve?

@ Porque foma el agua subterrdnea con sus profundas raices.
@ Porque hay personas que le echan agua fodos los dias.

Porque puede almacenar el agua en su grueso fronco.

2L.) En el texto, ;qué quiere decir que "muchos de estos arboles se
talan™?

E] Que estan sembrando muchos arboles.
@ Que estan quemando muchos arboles.
Que estan cortando muchos arboles.

22 3De qué trata este texto?
E] Trata de como es la costd.

@ Trata de como es el algarrobo.
Trata de los usos de la algarrobina.
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Anexo 2: Carta dirigida al director de la I.E. Blanca Rosa Anduaga de Caro

“Afio de la lucha contra la corrupcién y la impunidad™

Tarapoto, 01 de Marzo de 2019

Carta N° - ECL

Sr
Lic. Czmpoverde
Director de la BRAC

Prasents,

Es grato dingirme a usted para saludarlo cordialments y al mismo tiempo
informarle que deseo desarrollar mi proyecto de tesis en la Institucion Educativa

que usted representa, proyecto de tesis titulado “SISTEMA DE INFORMACION
BASADO EN LA METODOLOGIA ACTIVA PARA MEJORAR LOS NIVELES DE
COMPRENSION LECTORA DEL 22 DE PRIMARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N2 00743 BLANCA ROSA ANDUAGA DE CARO DEL DISTRITO DE

CALZADA, PROVINCIA DE MOYOBAMBA". Para lo cual solicito acceso para
recolectar informacion y desarrollar el proyecto tesis durante el presente ario.

Sin otro particular, me despido de Ud.

Atentamente

A

Ba?:hﬁ:mﬁ ERICK CALLAO LOPEZ
Tesista
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Anexo 3: Acta de aprobacion

ACTA DE APROBACION DEL SISTEMA DE INFORMACION BASADO EN LA
METODOLOGIA ACTIVA EN LA LE. B.RA.C

De acuerdo Al desarrollo del proyecto de tesis, en Calzada, siendo las 8.30 a.m. del
dia 12 de julio del 2019, reunidos los involucrados:

A. ANA MARIA SIFUENTES CARAZAS, profesora del Segundo Grado A,
identificado con DNI 00820456,

B. CLAYRE DE JESUS LOPEZ YNCA, profesora del Segundo Grado B, identificado
con DNI 00808049,

C. JUAN ERIK CALLAO LOPEZ, tesista, ldentificado con DNI 71870843

Habiendo verificado el 51, se da inicio a la sesidn con la siguiente agenda:

a.- Aprobar el sistema de informacidn como una herramienta para mejorar
los niveles de comprension lectora para el Segundo Grado de primaria de la
LE. B.RAC

A efecto de proceder en la reunién el Tesista toma la palabra manifestado que se da

por comenzada la reunidn:

1.- Luego de haber revisado y discutido los beneficios del Sistema de
Informatico los profesores encargados de estos grados manifiestan que el SI
es una herramienta de mucho apoyo y de ficil maneje por lo cual aprueban
al S como una herramienta que mejora los niveles de comprensidn lectora y
motiva y estimula a los alumnos a seguir practicando la

POR UNANIMIDAD APROBAMOS y firmamos el presente documento.

Siendo las 9.08 a.m. del mismo dia, se firma en sefial de conformidad.
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